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probabil cel mai bun joc al tuturor timpuri 

ARUNCAŢI 0 PRIVIRE ASUPRA CELUI MAI AMBIŢIOS PROIECT DIN ISTORIA JOCU 



frŞST: Noua referinţă in 
f niianagementul fotbalului 


Pe CD 


hief 2. C&C 3 


Age of Wonders 



pi lUlUpi, OO IHIt OlIld'uV' 

jocuri, PC-ul ar fi rămas la’i 
stadiul utopiei lui BilI Gate 
pe vremea când afirma c 
KB sunt suficienţi pentru 
aplicaţie pe un PC. De at 
lucrurile s-au schimbat puţi 
astfel, în avanpremiera mi 
lui 3 - care este anul 200| 
ajuns la „64 MB RAM 
iştea dumneavoastr. 
ai jocurilor". Dar a 
istorie. 


2. 


Anstoss 3, Rune 

C&p 3, Eorth 2150f Fâlcon 4.0, 
Pidnescape Torment, Ultima 9 Ascension 
















Raider 4 (Parteaa 2 ^), Half-Life: Opposing Force 
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EDITORIAL 


IM 


JOCURILE JUCĂTORILOR 


Băiet fiind... 

...leveluii 

cutreieram. 





Rareş Crişan 

Redactor-şef 



N e jucăm zi de zi. Ne jucăm 
cu noi înşine când ne tre¬ 
zim dimineaţa şi am vrea să 
mai dormim. Ne jucăm cu cea¬ 
sul de la mână, cu ghemot a- 
ce de hârtie, jucăm cu prir'' •■iii 
fotbal, cărţi sau table, ur.09 Sc 
şah. Ne jucăm de regulăe 4 
timpul, chiar şi la servi ' 
spunem bancuri, ne j 
cuvintele. 

Toate acestea sunt jocuri tra¬ 
diţionale, jocuri ce i-au ajutat 
pe oameni să înveţe ceea ce 
trebuie, de mici copii, pentru a 
putea comunica unii cu alţii. Au 
făcut ca violenta, înnăscută şi 
specifică oricărei vieţuitoare 
din realitatea fizică, să fie su¬ 
blimată în manifestări artistice, 
tran'spuse în ultimul timp într-o 
altfel de realitate, cea virtuală. 
Astfel, judătorii de azi - specia¬ 
liştii de mâine pot să se inte¬ 
greze în societate, jocurile 
stând la baza educaţiei vizoa¬ 
relor generaţii, din cele mai ve¬ 
chi timpuri până când s-a in¬ 
ventat PC-ul. 

Şi totuşi, să fim cinstiţi: fără 
jocuri, PC-ul ar fi rămas la 
stadiul utopiei lui BilI Gates, de 
pe vremea când afirma că 640 
KB sunt suficienţi penţru orice 
aplicaţie pe un PC. De atunci 
lucrurile s-au schimbat puţin şi 
astfel, în avanpremiera mileni¬ 
ului 3 - care este anul 2000 -, 
am ajuns la „64 MB RAM pen¬ 
tru liniştea dumneavoastră, îm¬ 
pătimiţi ai jocurilor". Dar a- 
ceasta este istorie. 


Ceea ce se uită de regulă 
este că, cei care mai caută în¬ 
că pe tastatura unui calculator 
tasta „any key" - şi mă refer 
aici în special la părinţii care 
nu înţeleg de ce copiii lor îşi 
dau puţinii bani de buzunar 
pentru a se juca pe calculator 
la un club şi/sau a-şi cumpăra 
o revistă despre jocuri PC şi 
nu o trusă de traforaj -, nu rea¬ 
lizează că iniţierea în fascinan¬ 
ta lume a informaticii începe 
tocmai cu jocuri. 

Cum adică cu jocuri? Jocuri¬ 
le sunt neserioase! Pentru a fi 
un bun informatician trebuie să 
„toceşti" mai întâi: algebra 
Booleană, Fortran 77, Pascal 
şi alte lucruri ce ţin de preisto¬ 
ria informaticii, care se găsesc 
din belşug în aşa zisele manu¬ 
ale de informatică de pe la noi. 

Să fim serioşi: algebra Boo¬ 
leană aparţine anului „1800 şi 
ceva, toamna", Fortranul şi 
Pascalul nu-ţi sunt indispen¬ 
sabile, putând foarte bine să 
convieţuieşti şi fără ele cu un 
calculator arhaic din generaţia 
lui 286 şi, oricum, cele două 
limbaje de programare nu se 
mai folosesc de vreo 10 ani în 
„lumea bună" a informaticii. Nu 
neg faptul că fără acestea nu 
s-ar fi ajuns astăzi la jungla 
componentelor, driverelor, con¬ 
figuraţiilor sisţemelor de opera¬ 
re eţc., ce ne sţresează mai 
mult decât multe alte lucruri ce 
le provocau migrene 
înaintaşilor noştri. Pe de altă 
parte, a face atâta teorie inuti¬ 
lă, e ca şi cum ai spune că 
pentru a putea citi şi scrie tre¬ 
buie mai întâi să ştii să mânu- 
ieştio daltă, deoarece istoria 
scrisului începe cu nişte hie¬ 
roglife cioplite în piatră. 

Totuşi nu suntem arheologi. 
Suntem, şi mai ales sunteţi, voi 
ce vă jucaţi salvând nivele în 
diferite jocuri, cei care vor pu¬ 
ne bazele societăţii informatice 
de mâine, în care o linie inspi¬ 
rată de cod sursă într-un pro¬ 
gram va valora mult mai mult 
decât o tonă de oţel laminaţ 
asţăzi. 

De aceea, pentru a nu vă 
descuraja faptul că nu aţi 
reuşit să terminaţi un joc, că 
nu ştiţi ce joc să alegeţi sau 


cărui gen îi aparţine un nou 
joc, penţru a şţi dacă calcula¬ 
torul dumneavoastră poate ru¬ 
la jocul pe care îl doriţi, ne-am 
gândit să edităm această re¬ 
vistă. 

Dar ce este PC GAMES? O 
revistă de jocuri, bineînţeles, 
dar nu orice fel de revisţă. E 
cea mai bine vândută - şi deci 
şi citită - revistă din Europa, 
cu o experienţă de 10 ani în 
domeniu. Este un punct de re¬ 
ferinţă, o revisţă completă, 
pentru toate vârstele, care 
prezintă într-un limbaj decent 
tot ceea ce vă interesează în 
domeniul jocurilor: comentarea 
noilor apariţii, tesţe hardware 
şi software, cheat-uri pentru 
cei prea grăbiţi să se laude că 
au ţerminaţ un joc, indicaţii de 
rezolvare a mulţor nivele îndă- 
răţnice, pentru a şti ce se joa¬ 
că dar şi pe ce se joacă, şi 
multe alte lucruri. 

De asemenea, pe cele două 
CD-uri ce vor însoţi lună de lu¬ 
nă revisţă, veţi găsi 
demo-uri, patch-uri, prezenţări 
video, interviuri cu realizatorii 
jocurilor şi uneori şi câte un 
full version. Şisă nu uităm 
surprizele. 

Şipentru că suntem o 
revistă de jocuri, în final vă 
vom rezerva o mică surpriză. 
Un joc nou şi incitant ce vă va 
pune în valoare memoria me¬ 
niurilor din diferite aplicaţii, 
adică cum ne vom descurca 
cu câteva progrămele de pe 
CD-uri, ce au meniurile în lim¬ 
ba lui Goethe, cea a cumpără¬ 
torilor de PC-uri şi PC GAMES 
cu DM. 



P.S. Să nu uităm cuvintele unui 
poet, care astăzi se găseşte pe o 
bancnotă echivalentă cu un bilet 
de autobus, cuvinte care adaptate 
zilelor noastre ar suna asfel: 
"Veşnicia s-a născut la sat; post- 
modernitatea s-a născut la stat; la 
statul în faţa calculatorului. (Ori¬ 
cum veşnicia va fi salvată pentru 
a putea trece la nivelul următor!). “ 


uyww.pcgames.de 


Aprilie 2000 PC Games 3 














CONŢINUT CD-ROM 


t ^ 



BLACK & WHITE 


/ / ^ 


CD-ROM 1 


Gommand & Conquer: Tiberian Sun 
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Dark Project 2 
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Star Trek: Der Aufstand 
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Turn-bâsed Strategy, Take 2 Interactive 

Meridian - Tal der Trauer 
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Liberation Update 
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Molyneux se lasă rugat; vă împărtăşim 
mele noutăţi despre Black & White. 

Bleem! 

Totul despre programul care aduce toate jo¬ 
curile Playstation pe PC. 

Viitorul lut LucasArts 

Fostului gigant îl fug programatorii: ce va face 
în continuare? 

Diablo 2 

Noutăţi concise pe opt pagini: tot ceea ce tre¬ 
buie să ştiţi despre Diablo 2. 
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Jurnal Lionhead Partea a 27-a 

Steve Jackson despre broaştele ţestoase si¬ 
nucigaşe şi bugurile de programare din 
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De ce vrea neapărat creatorul seriei Ultima 
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ACTUALITĂŢI Acţiune 



Thomas Borovskis 

Redactor şef 


P lănuiţi în anul curent să vi¬ 
zitaţi CeBIT la Hanovra? Şi 
ce-aţi zice dacă aţi şti, ca ma¬ 
niac de jocuri, câ nici nu sunte¬ 
ţi agreaţi acolo? Toate a şa-nu¬ 
mitele produse de larg con¬ 
sum, adică MP3Playere, jocuri 
PC, joystick-uri si accesorii 
pentru jocuri, vor fi, potrivit voi¬ 
nţei Deutsche Messe AG, goni¬ 
te complet de la cea mai mare 
expoziţie pe plan mondial. 
"Pentru aceasta au înfiinţat o 
expoziţie aparte, CeBIT Ho¬ 


me", motivează hotărârea pur¬ 
tătorul de cuvânt al Deutsche 
Messe AG, Gabrielle Dorries. 
Sună logic. Totuşi permiteţi-mi 
să pun întrebarea: ce altceva 
se prezintă atunci la CeBIT? 

Presupun că 
un PC de 
1000 MHz 
nici nu ar 
exista încă 
fără noi, 
consumatorii 
de jocuri. Ci¬ 
ne cumpără 

cele mai noi hardware de la fir¬ 
me ca Dell, Intel. 3dfx, Creaţi- 


Jucătorii ama¬ 
tori sunt forţa 
motivantă a 
dezvoltării 
hardware. 


ve, etc.? Tata, ca să-i goneas¬ 
că mai bine programul de con¬ 
tabilitate? Utilizatorii de MS- 
Word? Sau poate gurul AOL 
Boris Becker? Nu! Mai degrabă 
suntem noi consumatorii, forţa 
care mână din spate dezvolta¬ 


rea uluitoare de hard. Jocurile 
noastre sunt acelea care nece¬ 
sită din ce în ce mai multă ca¬ 
pacitate de procesor, sound şi 
grafică. Dacă într-adevăr vor 
lipsi hardurile şi softurile pen¬ 
tru jocuri, mă tem că mă voi 
cam plictisi, de la 24 Februarie 
până la 1 Martie, înconjurat de 
atâtea imprimante, scanere şi 
programe utilitare seci. 
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priveşte-mA 
In OCHI 

Dino Crisis nu este 
doar acţiune dură, 
CI Si tensiune pal- 









AC : : A Cei mai mari duşmani ai eroinei 

roşcate sunt dinozaurii de tip Dinosaurus Rex. 


P roducătorul Capcom va publi¬ 
ca o versiune PC a variantei 
actuale pe Playstation. Ca în hitul 
Resident Evil, controlaţi o figură 
într-un mediu ostil şi vă apăraţi 
energic de creaturile ostile. Regi¬ 
na, eroina din Dino Crisis, explo¬ 
rează secretul unei insule exotice, 
pe care bântuie un dinozaur. Sco¬ 
pul jucătorului este să lupte în 
scenele de acţiune împotriva rep¬ 
tilelor uriaşe şi de a deslusi diferi¬ 
te mistere. 

■ GEN Action-Adventure 
■ PRODUCĂTOR Capcom 
■ DISTRIBUŢIE Interplay 
■ TERMEN DE LANSARETnm.2 2000 


Mic, dar tare 

In Spiinter câljlor ;■ 

U n vehicul de explorare extrem de eficace se micşorea¬ 
ză cu echipaj cu tot la dimensiunea unui bănuţ şi por¬ 
neşte în căutarea unei unităti militare dispărute. Neobişnui¬ 
tul 3D Action-shooter se joacă asemănător cu Descent 3, 
rezervă însă o serie de suprize datorită originalităţii acţiunii 
Modul multiplayer ne asigură distracţia în reţea. 

■ GEN 3D-Action ■ PRODUCĂTOR Stromlo 
■ DISTRIBUŢIE EA ■ TERMEN Aprilie 2000 



PAC ^ A - ca şi în Forsaken con¬ 
trolaţi un vehicul plin cu armament. 
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înghetale 


Mission: Impossible 
şiAmen 

Două proiecte de mari speranţe stagnează. 

C avedog a oprit temporar producerea jocu¬ 
lui de acţiune în 3D - Amen, pentru a se 
ocupa de alte proiecte. Fanii iui Unreal & Co. 
vor regreta cu siguranţă acest lucru, deoarece 
Amen nu a adus în perspectivă doar un princi¬ 
piu de joc captivant, ci a oferit şi o grafică im¬ 
presionantă. Dar încă nu s-au pierdut toate 
speranţele că Cavedog va reveni asupra 
acestei decizii. Este sigur însă, că nu va 
exista o prelucrare PC a jocului de N64 Mis¬ 
sion; Impossible. Infogrames declară că pro¬ 
ducerea versiunii PC a jocului action-ad- 
venture ar dura prea mult. Supărător este 
că în vara aceasta apare în SUA conţinu- . 
area filmului, cea ce ar fi îngreunat, potri¬ 
vit Info- grames, marketingul. 
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■ FĂRĂ LEAFĂ 

Atter-egO'Ului di- 
gital al actorului 
american Tom 
Cruise nu i se în 
găduie sâ facă 
acrobaţii pe PC. 


C&C Renegade 

Westwood lucrează conştiincios la action-adventure 

P ână de curând, producătorii se preocupau în primul rând 
de tehnică - acum se ocupă deja de proiecte de misiuni. 
Altfel decât în jocurile caracteristce universului Command & 
Conquer, acum controlaţi un singur soldat al fracţiunii GDI 
luptând între praful deserturilor şi câmpuri de tiberin. Eroul 
este controlat din perspectiva urmăritorului, adică veţi partici¬ 
pa foarte aproape de acţiunea jocului, ca şi în Tomb Raider. 
Problema principală la realizarea lui C & C Renegade este 
generarea unei inteligenţe artificiale (Al), cu adevărat capa¬ 
bilă. Cu toate acestea, ni se pare realistă preconizarea apa¬ 
riţiei la sfârşitul verii 2000. 



SCIENCE-FIC^H . Mediul este mult 
mai colorat decât în Half-Life 


Gunman HL AdcMjn 

Concurenţă la Opposing-Force 


■ GEN 3D-Action 

■ PRODUCĂTOR Westwood 

■ DISTRIBUŢIE Electronic Arts 

■ TERMEN DE LANSARE 3. Quartal 2000 



AŞA CĂ t RLTn î Recentele screenshoturi promit 
o grafică de joc impresionantă cu uimitor de multe detalii. 


E adevărat, admitem, că eroul jo¬ 
cului nu este un Gordon Free- 
man. dar misiunea lui nu este cu ni¬ 
mic mai puţin palpitantă decât odise¬ 
ea eroului principal din Half-Life: o 
bandă de conspiratori intergalactici 
abuzează de creaturi din propria cul¬ 
tură. atacă şi jefuiesc diferite plane¬ 
te. Ca şi în jocul original al Valves, 
jucătorul are sarcina de a elimina 
conspiratorii. Cele peste 45 de nive¬ 
le răpesc fanii de action în dimensi¬ 
uni stranii, care au un aspect mai 
exotic decât cele din Half-Life. Arse¬ 
nalul lui Gunman, joc exclusiv de 
single player, nu este prea vast. 
"Wummen-i” pot fi însă dotaţi cu un 
design inspirat. Deocamdată, produ¬ 
cătorul german Rewolf nu a găsit un 
distribuitor pentru acest titlu. 

■ GEN 3 D-Act i on 
■ PRODUCĂTOR Rewolf Software 
■ DISTRIBUŢIE necunoscut 
■ TERMEN de lansare Martie 2000 


Acţiune ACTUALITĂŢI 



Barometrul nostru vă arată 
noutăţ ile, trendurile ş zvo¬ 
nurile care încing momentan 
atmosfera în domeniul jocu¬ 
rilor. 






femei frumoase, jo¬ 
curi frumoase? 

Actriţa Carne Ann Moss 
din Matrix va f» fotomo- 
detul pentru shooterut 
Matrix ce se anunţă. 

Mai trebuie sâ se decidă 
cine va realiza mult pro¬ 
miţătoarea licenţă. 


Frate cu diavolul 
Cu originalul action-ad¬ 
venture Devii inside, 
producătorul prezintă, 
surprinzător, un potenţi - 
al concurent pentru titlul 
horror Nocturne de ta 
Take 2S. Suntem 
curioşi. 


La foc continuu 
în ciuda unei idei origina 
le Sărituri de schi 2000 
nu se prezintă conform 
aşteptărilor Sâ fi fost oa- 
re presiunea respectării 
termenelor de vină? 


Exod în masă 
Designerii continuă să 
părăsească Lucas Arts. 
îşi mai poate oare recă 
păta strălucirea perioa¬ 
dei de glorie? 


Aşteptarea nu mai are 
sfârşt 

Blizzard amână lansa¬ 
rea lui Oiablo 2 până în 
iunie 2000. 


Necazul mileniului 
Un adventure se poate stri¬ 
ca uşor cu o enigmă prea 
complicată. Dacă aceasta 
apare deja la începutul jo¬ 
cului. cum este cazul în 
Y2K, aturxa mai bine nu 
aaircaţi ban» pe el . 
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ACTUALITĂŢI Aventuri 



MIGRAREA OASELOR Perspectiva şi ti- 
purile de adversari ne aduc aminte de Diablo 


LMK2 

Urmaş fără predecesor 

L uni de zile s-a făcut mare vâlvă 
în jurul proiectului studioului La- 
rian, epopeea LMK. Se aştepta cu 
nerăbdare ceva extraordinar, apoi 
s-a decis irevocabil oprirea produ¬ 
cerii jocului. Toate acestea s-au în¬ 
tâmplat anul trecut. Astăzi, întrea¬ 
ga echipă se dedică unui grandios 
“Proiect C", urmaş neoficial al unui 
predecesor care nu există. De da¬ 
ta aceasta, se pare că jocul va 
ajunge într-adevăr pe rafturile ma¬ 
gazinelor. 

Ce se ştie până acum: privind 
dintr-o perspectivă izometrică, în 
stil Diablo, veţi pribegi prin temni¬ 
ţe, sate şi cetăţi în compania unui 
ucenic - vrăjitor foarte certăreţ. Bo¬ 
gatele arsenale vă vor stimula in¬ 
stinctul de colecţionar, iar formule¬ 
le magice variate vă vor stimula 
dorinţa de a le învăţa. Producătorii 
vor sâ-şi asigure vânzări mari 
printr-un control uşor al jocului, o 
expunere simplă a caracterelor 
personajelor şi multă, multă 
atmosferă. 

Desfăşurarea acţiunii, posibilitatea 
interacţiunii cu mediul şi monştri cu 
comportament imprevizibil îi vor 
atrage şi pe jucătorii mai experi¬ 
mentaţi la mouse. imaginea 3D şi 
modul multiptayer sunt standard. 

■ GEN RPG ■ PRODUCĂTOR Lanan Studios 


Un proiect colorat Hoţul de Tablourj 

Picasşio doreşte să transpună în era High-Tech ideea din 
Dark Project de la Eidos. 

I n acest joc nu veţi fi dotaţi 
cu pensule, dar veţi avea 
opere de artă - dacă reuşiţi 
să le furaţi din diferite mu¬ 
zee! Figura principală este 
hoţul nostru Picassio care, 
dotat cu laseri şi bombe de 
efect, este cunoscut pentru 
faptul că nu capitulează în 
faţa nici unui paznic sau in¬ 
stalaţii de alarmă. în cursul 
misiunilor, trebuie să fiţi pre¬ 
gătiţi în orice moment pentru 
luptă. Suspansul este dat de 
existenţa hoţilor concurenţi 
care sunt foarte rapizi. Având 
în dotare o tehnică de ultimă 
oră, Hoţul de Tablouri promi¬ 
te să devină un hit pe urmele 
lui Masterthief. 


■ GEN Action-Adventure 

■ PRODUCĂTOR Promethean Design 

■ DISTRIBUŢIE Necunoscut 

■ TERMEN 2001 


Summoner 

RPG al generaţiei viitoare? 

I n acest joc regăsiţi toate caracteristicile 
I genului: o mulţime de arme şi vrăjitorii, 
precum şi caractere cu potenţial de îm¬ 
bunătăţire. 

Prin ce excelează Summoner? Potrivit 
planului producătorilor, prin tehnică. Ast¬ 
fel, grafica va depăşi tot ce s-a văzut pâ¬ 
nă acum şi va transforma vrăji şi lupte 
magice într-o unică explozie de efecte. 
Modul mutiplayer integrat nu va fi legat 
la acţiunea de bază a jocului. 


■ GEN RPG ■ PRODUCĂTOR Volition 

■ DISTRIBUŢIE THQ ■ TERMEN Toamna 2000 


Culiicafi 


Caii of CUiulhu rupe tradiţia 




POVEŞTI DE NOAPTE BUNA Caii of Cthulhu vâ 





■ TIPTIL, TIP¬ 
TIL. 

Picassio îsi face 
iscusit treaba, ca 
si Masterthief, 
dar este dotat cu 
instrumente ultra 
moderne, 

I 

__ 


■ DISTRIBUŢIE Necunoscut 

■ TERMEN Toamna 2000 




t 
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\ 




SIMPLU CA BUNĂ 23UA Controlul confbr- 
tabâ se învaţă după câteva dipe de joc. 


transpune în diferite roiuri ale aceleiaşi acţiuni. 

I nspirat din poveştile lui H. P, Lovercroft, jo¬ 
cul construieşte o lume perfectă a horror- 
ului. Icoanele şi meniurile au aici o acţiune 
sporadică. întreg ecranul este umplut cu o 
grafică bogată, în stilul anilor '20. Puteţi trăi 
o poveste înfiorătoare din perspectiva mai 
multor personaje, având şi posibilitatea să 
modificaţi desfăşurarea acţiunii. Nu există 
decât un scenariu de bază. restul se reali¬ 
zează datorită dvs. şi caracterelor cu inteli¬ 
genţă artificială. 

■ GEN Adventure ■ PRODUCĂTOR Headfjrst Productions 
■ DISTRIBUŢIE Necunoscut ■ TERMEN Trim.1/2001 



SCHIMB DE L3 .'iT:jR; în modul multiplayer vă 
puteţi alia sau lupta după plac. 
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Aventuri ACTUALITĂŢI 




Technomage de la Sunflowers se lansează în curând 



SPIRIDUŞII Echipamentele po\ fi procurate, ca în orice adventure 
complex, de la fierar sau de la victime. 


P robabil aţi mai auzit de Technomage, Noutăţile ulti¬ 
melor zile sunt stabilirea numelor personajelor prin¬ 
cipale: eroul se va numi Malvin, iar iubita lui, Talis. Cu¬ 
plul călătoreşte prin 50 de nivele diferite ca realizare, 
se luptă şi face vrăji în numeroase misiuni secundare 
pentru ca, în cele din urmă, să-şi salveze patria. 

Chiar dacă, din punct de vedere vizual, ne aminteşte 
de mişunatul din Settlers, jocul vrea să se prezinte ma¬ 
tur - cu efecte tehnice sclipitoare şi un sistem de luptă 
bine pus la punct. 

■ GEN Aclion-Adventure/RPG ■ PRODUCĂTOR Sunflowers 
■ DISTRIBUŢIE Infogrames ■ TERMEN DE APARIŢIE Iunie 2000 


In kimea maimuţelor 

Planet of the Apes va avea un aspect de puzzie 

V a fi un action-ad- 
venture, un remake 
al lui Fox Interactive. 

Cele peste 2000 de 
rânduri de text ar tre¬ 
bui să garanteze ca 
nici o nuanţă a filmului 
să nu se piardă. Apro¬ 
ximativ 1000 de etape 
animate îl vor însoţi 
pe eroul nostru Ulysse 
prin peste 15 nivele a 
la Half'Life - înnotând, 
câţârându-se, sărind 
şi furişându-se. Pentru 
a-i da un aspect de Hollywood, a fost aplicat aşa-numitul sistem 
"Movie-Camera” despre care se spune că alege întotdeauna per¬ 
spectiva cu efectul cel mai bun. Scopul jocului: a scăpa nevătămat 
din lumea primatelor superioare nouă. 

■ GEN Action-Advenlure ■ PRODUCĂTOR Fox Interactive 
■ DISTRIBUŢIE Electronic Arts ■ TERMEN DE APARIŢIE Ţrim. 1/2001 



LASA-TE PURICAŢ în evadarea de pe Plane¬ 
ta Maimuţelor vă ajută talentul de a vă furişa. 
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ACTUALITĂŢI Aventuri 


Pe zmeu călarel Puterea magiei 
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D ragonflight se bazează pe 
reuşita serie de romane Călă 
retul de zmei din Perna. Locul de 
desfăşurare al acţiunii este o pla¬ 
netă nesemnificativă pe care oa¬ 
menii trăiesc într-un fel de feuda¬ 
lism. Perna este apărată de zmei 
şi de călăreţii acestora, care re¬ 
prezintă unica apărare împotriva 
"fadelor". Aceşti spori otrăvitori 
cad regulat din cer. Intraţi în rolul 
unui tânăr călăreţ de zmei, pe ca¬ 
re îl formaţi în timpul acţiunii jocu¬ 
lui să devină un caracter puternic 
cu influenţă în societate. 

GEN Action-Adventure 

producător Grolier ■ DISTRIBUŢIE Ubi Soft 
TERMEN DE APARIŢIE Trim 3/2000 



1 i Ocupaţi-vă de probleme- 

sodâle oentfu a vă descurca ne Perna 


Soseşte 


BakJur 


Tehnică nouă, monştri răutăcioşi 

C U un story amplu şi cu o lume 
şi mai realistă. Baldur's Gate 2 
trebuie să depăşească succesul 
precursorului. Bhaal - zeul 
ucigaşilor- bântuie prin Forgotten 
Realms şi răspândeşte haos şi dis¬ 
cordie. Jucaţi rolul tânărului aven¬ 
turier a cărui menire este de a do¬ 
borî nemuritorii. 

GEN RPG 

PRODUCĂTOR Black Isle 
DISTRIBUŢIE Interplay 
TERMEN DE APARIŢIE Tnm. 3/2000 



A h j! ji j! 4 ' MArjit- Pe lângă noi 
monştri vor exista şi formule magice noi. 


Hilul fciutcisy Miyl't & Muyic, intră în (.eu de ,i (j(>Ui luiida 


A trecut mai puţin de un an de 
la apariţia lui Might & Magic 7 
în America, şi totuşi se pare că 
încă în luna aceasta va apărea 
continuarea. Jocul cu subtitlul 
Day of the Destroyer răpeşte 
aventurierul virtual pe un conti¬ 
nent nou numit Jadame. Acest loc 
ostil este populat în cea mai mare 
parte de contemporani nepriete- 
noşi ca Irollşi şi orkşi. Ca gardian 
al unei caravane ajungeţi pe insu- 
a oamenilor şopârlă.Aici începe 
aventura, căci primiţi "simpla" mi¬ 
siune de a feri lumea de împlini¬ 
rea unei vechi profeţii apocalipti¬ 
ce. Creaturile supranaturale în¬ 
cearcă să scoată lumea din cur¬ 
sul său firesc, însă nu şi-au făcut 
socoteala cu dvs. şi cu credincioasa voastră însoţi - 
toare. Propriului caracter i se alătură şi de această 
dată mai multe figuri. Pentru prima dată, pe lângă 
oameni, vă oferă serviciile şi monştri şi demoni. Din 
punct de vedere tehnic nu s-au schimbat prea mul¬ 
te: jocul foloseşte aceleaşi engine-uri grafice şi de 
joc ca ambii săi precursori. 

GEN RPG 

PRODUCATOR New World Computtng 
DISTRIBUŢIE Infogrames 
TERMEN DE APARIŢIE Primăvara 2000 



Nici a opta parte a lui Might & Ma 
gic nu poate concura cu titluri ca Ultima 9. 



j\/\ IA ) j/j’wirit ' OR Se pare că aces¬ 
te graţii, uşor mutante, sunt prost dispuse. 



Jedi Knight: Episode 


Noul dl- la LucasArts începe să se contureze 



I n continuare e mai greu să procuri informaţii despre Obi-Wan, 
decât o invitaţie pe Skywalker-Ranch. De abia cu puţin timp în 
urmă au apărut trei screenshot-uri noi, care arătă câteva din pei¬ 
sajele jocului. Obi-Wan se petrece în lumea lui Episode I. Intraţi în 
^ viitorului maestru Jedi şi porniţi lupta împotriva tui Darth 

yxpredecesorul lui, luptele cu sabia laser şi folosirea 
vor deţine rolul central. 

EN AEtTâfi-Adventure ■ PRODUCĂTOR LucasArts 

ISTRMjTIE THQ ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. 2/2000 



Palatul regal Naboo este unul din nun 
roasele locuri pe care le veţi vizita în cursul jocului. 
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Business ACTUALITĂŢI 





! INGO HORN 

este PR n)dnâQe<' la Vifgin 
Interactive iUeistâh). 



De ce S6 amână 


apariţia hji Messi- 
ah pe 24 martie? 
Pentru că publica¬ 
rea jocului are loc 
cocomitent in toată 
lumea $i pentru că 
facem mia modifi¬ 
cări în funcţie de 
feedback-ul presei. 


De ce va da Ga/-* 
leon la fel lovitura 
ca Tomb Raider 
pe vremea res¬ 
pectivă? 

Pentru că creato¬ 
rul Larei, Toby 
Guard, îsi va im¬ 
plementa în Ga//e- 
on ideile în mod 
cosecvent, deve¬ 
nind astfel un joc 
de la jucător PEN¬ 
TRU jucători. 


Apariţia căror hit- 
uil din propria pro¬ 
ducţie le aştepţi 
oel mai mult? 
Batdur s Gate 2, 
Icewind Dale ş i 
Stonekeep 2, 



Uii (Jtinoinetru pentru Desktop 

N oul cronometru de la Camei Trophi 
Adventure Walches nu este zgâr¬ 
cit în dotări: un afişa] analog clasic 
pentru oră şi dată, o carcasă robustă 

de oţel şi o etanşare până la o adânci¬ 
me de 100m. Cine-şi doreşte, în locul 
unei podoabe de 300,-DM, mai de gra¬ 
bă o variantă PC poate pune ceasul 
pe Desktop. Fiind procurabil de pe 
adresa www.cameltrophy.de şi varianta 
Windows este superioară cetei reale 
având şi funcţia de agendă cu semna¬ 
larea termenelor. 



o" ! ' AS RECîCl Ai Carcasa lui Camei 
3088 LC este produsă din oţel reciclat. 




Bursa 



CDV devine în al doilea 
trimestru S.A. 

A naliza ieşirii la bursă a lui CVD a 
dat rezultate pozitive: Deja în tri¬ 
mestrul doi al acestui an software-pu- 
blisher-ul plănuieşte ieşirea pe piaţa 
bursieră. Beneficiile emisiilor vor sevi fi¬ 
nanţării unui "Catalog vast cu conţinut 
interactiv" cât şi pentru comercializarea 
internaţională a acestuia. 


X -Box-ul despre care ne-a informat 
prima dată revista de afaceri MCV 
in septembrie 1999 începe să se con¬ 
tureze. După ce Microsoft a confirmat 
pentru prima dată acest proiect, se 
dezvăluie publicului primele amănunte 
despre consolă. Potrivit acestora se 
pare că nu va fi dotată cu un procesor 
Intel, rolul acestuia fiind preluat de un 
Athlon de la AMD. De asemenea am 
mai aflat că se va utiliza ca sistem de 


operare o versiune specială de Win¬ 
dows 2000 - astfel i se va mai aplica 
încă o lovitură Windows-ului CE ame¬ 
ninţat de dispariţie. X-Box nu va putea 
fi postdotată - o uşurare pentru progra¬ 
matori, pentru consumatori, mai de 
grabă, negativ: După doi am X-Box va 
fi depăşit ca oricare altă consolă. 
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I ACTUALITĂT Business 

( 



Gates se retrage din preşedinţia comitetului de 
conducere. 


B ilI Gates, fondator al producătorului de software Mi¬ 
crosoft, s-a retras din funcţia de preşedinte a comi¬ 
tetului de conducere. Steve Ballmer, din 1980 la această 
firmă ameninţată de dezmembrare, va prelua în curând 
sarcinile lui Gates. Pe viitor Gates doreşte să se ocupe 
din nou de arhitectura soft-urilor, totuşi cel mai bogat om 



Şf-A LUAT PALÂRIA Oare ce 
mai pune Bl Gates acum la cale? 


din lume rămâne membru 
al consiliului de adminis¬ 
traţie. Nu ne vom putea 
aştepta însă că Gates se 
va ocupa el însuşi de soft- 
uri. Insider-ii văd în toate 
acestea mai de grabă o 
mutare bine planificată: 
Dacă Microsoftul se va fă¬ 
râmiţa într-adevăr, Gates 
va pleca probabil în firma 
Windows pentru a deveni 
din nou preşedinte. 


DesigneraiSjtWor 



Cliris loberts 





Ridiird Garmtt 


Aveţi o idee bună pentru un joc şi nu o vrea nimeni? 
Noi o vrem! 

PC Games vâ face posibil acest lucm: Vâ pricepeţi foarte mult la jocuri, aveţi conceptul pentn 
un potenţial hit în buzunar şi nu ştiţi ce să faceţi cu el? fncoaoe cu el! Noi expunem ideea voa 
strâ unui designer cu experienţă, care le apredazâ şi te comentează personal în PC Games. 
Dea lăsaţi modestia la o parte: Trimiieţi-ne conceptele voastre la adresa de mai jos, de restul 
ne ocupăm noi. Trebuie să fiţi doar siguri că ne trimiteţi într-adevăr un concept cu level-uri şi 
caradere schiţate, un story etc. Vederi cu afirmaţii de genul “cum ar fi cu un amestec din Half- 
Life ş i Command & Conquer? “ nu satisfac din păcate cerinţele. 

lată cum puteţi participa: 

Trimiteţi conceptul vostru prelucrat al unei idei de joc şi numele designerului dorit la: 

PAM GRUP, Redacţia PC Games, 

Cod: “Ideile cititorilor^, str. Simion Bămuţiu 30, ap 3, ORADEA 
e-mail: pcgames@rd$or.ro 













































Simulatoare ACTUALITĂŢI 




Războiul în reţea 



ATENŢIE! Avionul din planul secund 
atacă tancul german. 


Wnrld War 2 Online este un 
Wproiect pentru internet şi vine 
din Texas. Jucătorii pot participa 
la conflictul global în 4 categorii 
militare (infanterie, marină, blin¬ 
date şi aviaţie). O mare parte a 
producătorilor vin de la Interac¬ 
tiv Magic, unde s-au ocupat de 
simulatorul on-line \A/arbirds. 
Momentan jocul se află în fază 
de testare. 

Informaţii! www.wwiionline.com. 

■ GEN Simulator 

■ producător Cornered Rat 

■ DISTRIBUŢIE Necunoscut 

■ TERMEN Trim. 3/2000 


ATENŢIE, SPITFIRE. Avionul englez de 
intercepţie din lupta aeriană pentru Anglia. 



CONDUCEM GOLF Best-sellerul din Wolfsburg are succes şi în lumea raliului. Cu toate că pe 
screenshoturi s-a putut vedea doar Golful, jocul va oferi şi alte vehicule Off-Road. 



T itlul de lucru ’*Rage Rally” probabil 
că nu va fi de găsit pe ambalajul 
noului joc de raliuri la apariţia lui în co¬ 
merţ. Deoarece britanicii se află în faza 
negocierilor de licenţe, nu este încă 
clar câte vehicule vor sta la dispoziţia 
consumatorului. 

Rage Rally iese în evidenţă de pe 
acum cu maşini şi piste detaliate. 
Creatorii lui incoming dovedesc la pri¬ 
mele screenshoturi cu câtă dragoste 


pentru detaliu abordează proiectul. Da¬ 
că jocul realizează ceea ce promite op¬ 
tica, atunci vitezomanii se pot pregăti 
deja pentru o iarnă 2000/2001. 

Rage Rally va permite o simulare rea¬ 
listă a curselor. Iar pentru prietenii cur¬ 
selor arcade va exista probabil şi o ver¬ 
siune mai puţin pretenţioasă. 

■ GEN Raliu Auto 

■ producător Rage Software 

■ DISTRIBUŢIE Necunoscut ■ TERMEN Ţrim. 4/2000 




Science-fiction în stil Wing Comander 


C a şi comandant al unei unităţi de elită în 
Storm înfrângeţi revolta unei întregi planete. 

Pe lângă grafica impresionantă, printre atuurile jo¬ 
cului se găseşte şi o povestire epică. Ca şi-n ope¬ 
ra spaţială a lui Chriss Roberts prin comporta¬ 
mentul jucătorului se modifică story-ul jocului. Pe 
parcursul acţiunii ajungeţi în funcţii tot mai impor¬ 
tante şi vă măriţi influenţa asupra evenimentelor 

şi finalului bătăliilor. în timpul misiunilor zburaţi la 
înălţimi ameţitoare deasupra planetei. Avioane, 
elicoptere şi hovercrafturi aşteaptă în hangar. 
Pentru cei care sunt mai legaţi de sat, sunt puse 
la dispoziţie tancuri şi jeepuri. 


■ GEN Action • PRODUCĂTOR Buka 

■ DISTRIBUŢIE Bethesda ■ TERMEN Ţrim. 4/2000 



PLAGIATOR Mama TIE-Fighter şi tata X-WIng ar fi foarte mândri de acest ur¬ 
maş. Vehiculele şi terenul sunt prezentate extrem de detaliat. 
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ACTUALITĂŢI Simulatoare 


Spărgător de blindate 

După doi ani de producţie IL-2 îsi poale lua in sfârsit zborul 


I L-2 “Sturmovik" a fost una dintre cele 
mai importante platforme de arma¬ 
ment a celui de-al doilea război mondi¬ 
al, S-au construit mult peste 10.000 bu¬ 
căţi ale acestor avioane de atac aer-sol 
şi renumele indestructibilităţli lor a fost 
legendar. Simulaţia va conţine 16 
avioane controlabile de jucător, cu pre¬ 
dilecţie modele ruseşti. Pe lângă şapte 
variante diferite de Sturmovik, în hanga¬ 
rul virtual găsiţi şi câteva modele de 
avioane de vânătoare ruseşti şi germa¬ 
ne. Majoritatea misiunilor pe frontul de 
răsărit constau pe partea rusească din 


atacuri de blindate şi poziţii de infante¬ 
rie. Ca pilot german veţi avea sarcina 
de a apăra aceste linte şi de a îngreuna 
treaba flotei roşii. 

Modul de joc pe internet este con¬ 
ceput pentru 16 până la 32 participan¬ 
ţi, depinzând de opţiunea aleasă: misi¬ 
une prestabilită sau un simplu death- 
match. 

■ GEN Simulator de zbor 

■ PRODUCĂTOR 1C 

■ DISTRIBUŢIE Maddox Games 

■ TERMEN Trim. 3/2000 




I A JOASĂ ALTITUDINE Producătorii au acordat o atenţie sporită aspectului exterior 
al avioanelor. Look-ul realist este oferit de micile distrugeri şi de inscripţii 


Pierdut în spaţiu 

The Rift; o nouă încercare de a revoluţiona RTS. 



I nchipuiţi-vă că după o călătorie de 15 
ani constataţi că destinaţia nu mai 
există: cineva v-a distrus planeta de ori¬ 
gine. Acum vă puneţi întrebarea cum va 



f.llNUNEA UNIVERSULUI The Rift excelea¬ 


ză prin culori şi efecte grafice pompoase. 


fi mai departe. Pentru Jacob Vincero şi 
cel 50 de însoţitori ai lui răspunsul este 
clar: îşi construiesc câteva nave bune şi 
pornesc lupta împotriva celor trei rase 
extraterestre care au nimicit din greşea¬ 
lă Pământul. The Rift este un RTS care 
se desfăşoară asemenea lui Home- 
fcvorfdîntr-un univers tridimensional. 
Contrar titlului de la Sierra, The Rift pu¬ 
ne accentul pe multă acţiune şi perso¬ 
nalitate: toţi cei 50 de piloţi vor fi inte¬ 
graţi în story-ul jocului. 


■ GEN RTS 

■ PRODUCĂTOR Thrushwave 

■ DISTRIBUŢIE Necunoscut 

■ TERMEN Trim 3/2000 



care până ta ora Figurile se mişcă 

actuală nu a con- foarte cursiv mulţumită motion capturing. 
firmat zvonul 


■ PĂREREA 
NOASTRĂ; 

Foarte probabil. 
Sandra Bullock se 
aseamănă oare¬ 
cum cu cybereroi- 
na Lara Croft - 
cel puţin în ceea 
ce-i priveşte fata. 
Genul ei vesel 
s-ar potrivi de 
asemenea eroinei 
din joc. Diferente - 
le în ceea ce-i pri¬ 
veşte figura se pot 
înlătura cu ajutorul 
tehnicilor modeme 
de machiaj. Deoa¬ 
rece au existat de¬ 
ja zvonuri despre 
atribuirea rolului 
unor staruri ca 
Elizabeth Hurtey, 
dar nu au fost 
confirmate nicio¬ 
dată. zvonurile 
despre Sandra 
Bullock se apropie 
în aceeaşi măsură 
de realitate. La ur¬ 
ma urmei Sandra 
a fost nevoită, du¬ 
pă succese ca 
Speed, să încase¬ 
ze multe critici 
pentru proiectele 
următoare ca 
Speed 2 sau 
Wonderfui Sisters. 
Tomb Raider: The 
Movie ar putea fi 
o bună şansă de 
reabilitare pentru 
ea. 


B -17 ‘’Fliying Fortress” este poate 
cel mai renumit bombardier al tu¬ 
turor timpurilor. Acesta a devenit re 
numit şt apreciat printre altele pentru 
calitatea lui de a se menţine în aer în 
pofida celor mai grele condiţii şi de 
a-şi aduce echipajul în siguranţă aca¬ 
să.. După ce o penodă părea că re¬ 
tragerea lui MicroProse din afacerea 
cu simulatoare ar reprezenta sfârşitul 
pentru B-17 //, acum e clar că fortă¬ 
reaţa îşi ia din nou zborul. Asemenea 
precursorului - mai degrabă mediocru 
- nu numai că trebuie să pilotaţi bom¬ 
bardierul, ci trebuie să vă îngrijiţi si de 
bunăstarea celorlalţi nouă membri ai 
echipajului. De asemenea puteţi alter¬ 
nativ prelua personal diferite poziţii în 
avion. Nu vor fi dezamăgiţi nici priete¬ 
nii aviaţiei de vânătoare. Pe partea 
americană vă stau la dispoziţie ca 
avioane de vânătoare însoţitoare 
P-38 "Lightning". P-38 “Thunderbolt" 
şi P-51 “Mustang”. Cui îi place mai 
mult să doboare decât să vâneze 
bombardierele se poate îmbarca în- 
tr-unul din avioanele de vânătoare 
germane. Pe lângă modele convenţio - 
nale ca Messerschmitt 109 şi FW 190 
“Wurger" puteţi controla şiMe 163 
“Koomet” cu propulsie de rachetă. 

■ GEN Simulator de zbor 
■ PRODUCĂTOR Wayward Design 
■ DISTRIBUŢIE MicroProse 
■ TERMEN Martie 2000 



Toate carlingile 

din B-17 II corespund modelelor originale. 
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Sport-Curse ACTUALITĂŢI 
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EA Sports lucrează la simulaţia Campionatului European 2000. 


I ^n 10 Iunie, când se va disputa la 
Bruxelles finala Campionatului Euro¬ 
pean, veţi fi jucat deja o finală după 
bunul plac al dumneavoastră: în aprilie 
apare ultimul hil de la EA Sports. în 
Euro 2000 puteti afişa pe monitor toate 
fazele Campionatului European, de la 
calificări până la finală - cu licenţele 
exclusive Euro 2000 si stadioanele ori¬ 
ginale din Olanda si Belgia. Meciurile 
sunt comentate de specialişti cunos¬ 
cut 
» 


■ GEN Sport ■ producător EA Sports 

■ DISTRIBUŢIE Electronic Arts 

■ TERMEN DE APARIŢIE Aprilie 2000 



Realismul pe gazon este oferit de peste 4200 
de mimici ale jucătorilor şi arbitrilor. 


I Flashstart 

Soseşte continuarea lui 
Superbike\ 

! i ^ -■■ ■»- ■ 

EA Sports lucrează la continuarea lui 
Superbike World Championship. Pro¬ 
iectul poartă numele de Superbike 
2000 şi se va impune, ca şi predeceso¬ 
rul său, prin maximul de realism la mo¬ 
tociclete, piste şi comportament pe 
pistă. 

In total se pot face 13 circuite cu moto¬ 
cicletele producătorilor: Ducati, Honda. 
Suzuki şi Kawasaki. Efectele speciale 
si meteorologice oferă atmosfera nece¬ 
sară. Pentru prima oară va exista o va¬ 
riantă on-line. asfel puteţi să faceţi cur¬ 
se înfierbântate împotriva prietenilor 
dumneavoastră. Deasemenea se poate 
juca şi în doi la un singur calculator. 
Grafica, deja excelentă a precursorului, 
a fost îmbunătăţită şi face parte, mo¬ 
mentan, din cele mai bune ale genului. 


I ■ GEN Sport-Curse 

■ producător ea Sports 

■ DISTRIBUŢIE Electronic Arts 

■ TERMEN DE APARIŢIE Martie 2000 



j PROiECTKE PE ROTI Cei 20 de moto- 
■ 

ciclişti sunt animaţi perfect. 



World Sports Cais Dirt Tiack Raciig 

Goană opulentă d.p.d.v. grafic al EA Interactive înghiţiţi praful circuitelor Off-Road 



Gradul de detaliu al mo¬ 
delelor este deja destul de impozant. 


E chipa de producători West Racing, 
compusă de fapt din doi fraţi geme¬ 
ni, lucrează momentan la o simulare de 
curse pentru Empire Interactive, simula¬ 
re care ar putea impune noi standarde. 
Puteti goni în 12 vehicule highend, pe 
un număr încă nestabilit de piste real 
existente şi să savuraţi cadre şi efecte 
realiste de foc, ploaie şi ceaţă. 

Deasemenea va exista un model 
acurat de pagube, care prezintă în timp 
real defecţiunile maşinii dvs. 


■ GEN Sport ■ producător West Racing 

■ DISTRIBUŢIE Empire 

■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. 2/2000 


I ^n Dirt Track Racing vă aşezaţi la volanul unei maşini de cur¬ 
se şi goniţi pe piste murdare, accidentate, până ce telescoa- 

pele scot fum. 

Jocul, deja apărut în SUA, prezintă un Al foarte bun, un 
mod razant de ar¬ 


cade şi unul com¬ 
plex de campiona¬ 
te. 

Impresionant este 
comportamentul ad¬ 
versarilor. 

■ GEN Sport-curse 

■ PRODUCĂTOR Rat- 
bag 

■ DISTRIBUŢIE n/a 

■ TA.. Vara 2000 



I / p 0 traseele nisipoase 
şoferii trebuie să înghită mult praf. 


Aprilie 2000 PC Games 15 






















































































































ACTUALITĂŢI Sport/RPG 


• # ■ 





V 

X 


X 





■ ANSTOSS ÎN toamna 

Grafica 30 este mai cizelată de¬ 
cât cea a managerului de fotbal. 





A 




CTIUNE 







WSTOSS 


bcaron atacă EA Sports CU propria Simulatie defoîP 


i î 


S cenele 3D din Anstoss 3 se pot 
compara cu multe simulatoare "ade¬ 
vărate” de fotbal şi sunt aproape o risi¬ 
pire pentru un simulator de manage¬ 
ment. Acest lucru l-a sesizat şi produ¬ 
cătorul Ascaron şi a realizat în taină şi 
o variantă de acţiune, un fel de "F//a 
2000 made in Gutersioh", bazat pe co¬ 
dul Anstoss 3. Meniurile de organizare 


a echipei, ale tacticii şi ale antrena¬ 
mentului sunt aproape identice cu cele 
ale fratelui mai mare. Genial: puteţi să 
vă preluaţi direct echipele din Anstoss 
3. 

GEN Simulator de fotbal 
producător Ascaron 
DISTRIBUrrOR Infogrames 
TERMEN DE APARIŢIE Toamna 2000 


UNimul la linish 

F 1 Racjng Qwrpiorîshţ) ^)afB In arârd - insa nu pe PC 


S imulaţia de Formula 1 a Ubi Soft, 
FI Racing Championship, a treia 
în seria Racing Simulation, se va pre¬ 
zenta cu caracteristici neobişnuite. Un 
model adevărat a avariilor sau o IA, 
care reacţionează chiar şi la strategia 
de boxe a jucătorului, sunt elemente 
noi ale genului. Jocul va apărea încă 


în martie pentru consolele de Playsta¬ 
tion, Nintendo 64, Dreamcast şi chiar 
pentru Game Boy Color. La acea dată 
se va lucra încă la versiunea PC. 

GEN Simulator curse 
PRODUCĂTOR Video Systems 
DISTRIBUITOR Ubi Soft 
TERMEN DE WW^fTIE Septembrie 2000 









f . 2 f t , 

i t '■ ' 


■ INTERZIS 
Imaginile versiunii 
Dreamcast promit 
o toamnă încinsă. 



VivaLasVi 



* J 



A 



pe jos în runda 


atoa r. 


N U de mult, Reflections a început să lucreze la Driver2. 

Jocul se va baza pe vechiul dar puţin modificatul engi- 
ne, însă va permite totuşi ca şoferul să coboare din autobu 
sele şi camioanele sale, pentru a se plimba pe jos prin cen* 
trele oraşelor Havana, Rio de Janeiro, Chicago şi Las Ve- 
gas. Reflections planifică circa 40 de misiuni pentru Driver 
2 , 


GEN RPG ■ PRODUCĂTOR Reflections 

DISTRIBUITOR GT Interactive ■ TERMEN DE APARIŢIE încă necunoscut 


Noblesse oblige 

Dukes of Hazzard poate fi jucat. 

S erialul Road Dukes of Hazzard de ta Southpeak Interac 
tive va fi transpus în joc de curse. în cele 40 de misiuni 
cu un story inspirat din serial, ceî doi fraţi Duke gonesc pe 
autostrăzi şi păcălesc poliţiştii naivi. 


GEN Rennspiel 
producător Southpeak Inte 
DISTRIBUITOR Ubi Soft 
TERMEN DE APARIŢIE Martie 20 



Documentar 


încercaţi World's C. 



st Police Chase 


i58t8 



C ine s-a ener¬ 
vat pe poliţiştii 
din Driver, poate 
dovedi în curând 
că este mai bun 
decât aceştia. 
World’s Scariest 
Police Chase vă 
pune în rolul unui 
poliţist de patrulă, 
care trebuie să 
oprească, prin cu¬ 
noştinţele sale de 

conducere sau prin forţa armelor, răufăcătorii de pe şosele. Ce¬ 
le 75 de intervenţii sunt inspirate din serialul documentar Cele 
mai periculoase urmăriri din lume, 

GEN Rennspiel ■ PRODUCĂTOR Teeny Weeny Games 
DISTRIBUITOR Fox Interactive ■ TERMEN DE APARmE încă necunoscut 


t N A * i 1 00 Km de şosea stimulează 
şoferii virtuali la încălcarea regulamentului. 
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strategie ACTUALITĂŢI 



Magie-3D 

Magie pentru salvatorii lumii 



MAi MULTĂ LUMINĂ această formulă magi¬ 
că nu pare să-l impresioneze pe Goblinşi 


U rmaşul neoficial al lui Mana: 

"Calea puterilor întunecate” 
apare în stil actual cu o optică 3D. 
Ca magician în devenire, pribegiţi 
într-o lume care a tuat-o razna şi 
vă completaţi arsenalul cu vrăji tot 
mai nimicitoare. Vă implicaţi în 
lupta dintre bine şi rău şi dobândiţi 
astfel, în desfăşurarea jocului, in¬ 
fluenţă şi putere. Art of Magic vrea 
să prezinte un amestec de acţiu - 
ne, RPG şi strategie, drept pentru 
care va înşira un vast arsenal de 
formule magice şt numeroase bes¬ 
tii. Prin deciziile luate, jucătorul in¬ 
fluenţează desfăşurarea eveni¬ 
mentelor alegându-şi încercările 
preferate. 


■ GEN RPG 

■ PRODUCĂTOR Mythos Games 

■ DISTRIBUŢIE Bethesda 

■ TERMEN Trim. t/2000 


Dezamăgiri 

Care achiziţie din ultimele trei 

I 

luni o regretaţi cel mai mult? 



în mcxi clar, Command & Conquer 3 i-a 
dezamăgit cel mai tare pe participanţii 
evaluării noastre din ultima lună. Este ur 
mat, ta o distanţă resp>ectabilă, de noile 
aventuri ale Larei Croft şt de eşecul jocu 
lui de strategie Earth 2150. 




Zvonul 

lunii 


■ ZVON: 

^ariţia iui Diablo 
2. joc Aclion “ 

Roii (ARG) de la 
Biizzard va întâr¬ 
zia din nou. 

Mult citatele "sur¬ 
se bine informa¬ 
te" vorbesc des¬ 
pre un termen de 
apariţie fixat pen¬ 
tru iunie 2000. 

■ PĂREREA 
NOASTRA: 

Prin telefon, Ha- 
vas Interactive 
ne-a confirmat 
amânarea apariţi¬ 
ei: Diablo 2 va 
apare într-adevăr 
în Iunie 2000, dar 
e de temut că si 
acest termen a 
fost ales în mod 
prea optimist. Ex¬ 
perienţa arată că 
producătorii de la 
Biizzard pun un 
deosebit accent 
pe calitatea softu- 
riiof lor. America¬ 
nii mai degrabă ar 
reţine un joc de¬ 
cât să-l scoată pe 
piaţă presărat cu 
erori. De aceea, 
nu ne-ar surprin¬ 
de dacă jocul ar fi 
lansat doar la 
sfârşitul verii sau 
în toamnă. Dar, 
dacă prin aceasta 
ne cruţă de bu- 
guri enervante şi 
patchuri compli¬ 
cate, atunci ac¬ 
ceptăm cu plăce¬ 
re această peri¬ 
oadă suplimenta¬ 
ră. Rezistaţi dragi 
fani ai Diablo: vi¬ 
nul bun e cel ve¬ 
chi! 




PRIMĂVARA IRLANDEZĂ AT-ST-ul tropăie peste câmpiile verzi şie atacat prompt 
de un Y-Wing. Scout-walkerii debutează deja în a doua parte a trilogiei Star Wars. 



Apare Force Comander în martie pe piaţă? 


A depţii Jedi şi Sith-Lord întunecaţi 
trebuie să-şi mai antreneze răbda¬ 
rea. Lansarea lui Force Comander va fi 
probabil din nou amânată. Astfel 3D- 
RTS-ul se expune pericolului depăşirii 
tehnologice. Producătorii nu-şi propun 
îmbunătăţirea Grafic-engine-ului, ceea 
ce ar putea avea drept rezultat anticiza- 
rea opticii şi. în pofida bonusului de 
Star Wars. s-ar putea să rămână pe 
rafturile magazinelor. Noi continuăm să 


urmărim evoluţia jocului şi vă vom infor¬ 
ma amănunţit înlr-unul din următoarele 
numere. 


■ GEN RTS 

■ PRODUCĂTOR LucasArts 

■ DISTRIBUŢIE THQ 

■ TERMEN Martie 2000 


Ieftin 

Indiciu! gratis în Internet 



CÂTĂ VREME A TTtECUT... Clasicul din 
anul 1994. în vălul rK>stalgic de VGA. 


N eo oferă unul dintre cele mai reuşite 
jocuri ale sale pentru downioad la 
adresa www.neo.at. Prin aceasta doreşte 
să stimuleze entuziasmul pentru continu¬ 
area jocului care apare anul acesta. Un 
hoţ pune Londra anilor '50 în nesiguranţă. 
■ GEN Strategy 
■ PRODUCĂTOR Neo Software 
■ DISTRIBUŢIE www.neo.at 
■ TERMEN A apărut 


Dialoguri 

Alpha Centauri 
pe benzi desenate 

F iraxis a publicat recent, pe lângă 
hitul de strategie Alfa Centauri, 
revista de benzi desenate. Povestea 
cu titlul "Power of the Mind", a fost 
aşternută pe hârtie de Steve DarnetI 
şi Rafaei Kayanan. Revista costă în 
jur de 9$ (plus taxe poştale). Infor¬ 
maţii suplimentare găsiţi pe site-ul 
www.amazon.com 




■ NOUTĂŢI PEN- 
!i - TRU CITITORI 


Cadoul ideal pen¬ 
tru acei farii Alfa 
Centauri care au 
deja totul. 
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ACTUALITĂŢI Strategie 


PE ŞLEAU 


Deci şi femei¬ 
lor fe place 30 
- Action, 
sunteţi de altă 
părere, doam¬ 
nă Moussen- 
Engberding? 



gospodări 
tul; acum 


D eschidem ziarul şi 
aflăm: femeilor nu le 
poate fi interzis serviciul 
militar. Aceasta este deci¬ 
zia Curţii Supreme Europe¬ 
ne. Superb! Aşa numitul 
sex slab poate da naibii tă¬ 
iatul lemnelor din Settlers 
şi să-şi rezerve spaţiul eli¬ 
berat de pe bard pentru mi¬ 
siuni de Half-Life sau Unre- 
al Tournament. Dacă doriţi 
să scoateţi într-adevăr din 
sărite un bărbat de genul 

”mîe să nu-mi 

Ajunge cu spună nimeni 

, ce am de fă¬ 
cut”, atunci 
treceţi la jocu- 

se trage! rile de la IO 

Software. Nici 
nu bănuiţi ce sentiment in- 
citant vă cuprinde când au¬ 
ziţi ’clonc-uT unei fălci căs¬ 
cate asociat cu propoziţia: 
”TU joci Unreal?!?r. Re¬ 
comandări pentru începă¬ 
toare: la primul joc în re¬ 
ţea, 'Capture the Flag', nu 
vă lăsaţi servite cu vorbe 
ca: "rămâi numai tu la 
steag - o să rezolvăm noi 
treaba!”. Fiţi fără scrupule! 
Nu degeaba se numesc 
EGO-Shootere. Şidacâ nu 
puteţi trece peste cadavre, 
atunci măcar peste năuciţi. 
Nu vă descurajaţi dacă la 
început nu nimeriţi acei ad¬ 
versari care ţopăie ca nişte 
canguri prin împrejurimi. 

Fiţi curajoase doamnelor! E 
valabil motto-ul: fetele bu¬ 
ne joacă Settlers 3, cele 
rele mai joacă şi câte-un 
Half-Life. 

Petra Maueroder 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 



liN PEl IC LL II )li Mulţumită unui graphic engine, satele şi oraşele dau impresia că ar fi luate dintr-o ilus¬ 
trată din evul mediu. Dar şi din punct de vedere al jocului. Die Gilde (Breasla) înaintează spre noi dimensiuni. 



în faţa instanţei 


Fugger 3 e mort, trăiască breasla; material nou pentru jucătorii de RTS 


Î ncă înainte de Crăciun, procesul dintre familia 
Fugger şi Infogrames s-a încheiat cu un com¬ 
promis. Ascendenţii comerciantului din Augsburg 
nu au vrut să-şi dea numele pentru continuarea 
lui Fugger 2. lată de ce jocul se numeşte pur şi 
simplu Breasla (Die Gilde). Desfâşurându-se în 
evul mediu, acesta oferă o independenţă nemai¬ 
pomenită în realizarea unei cariere. Vă stau la 
dispoziţie peste 60 de meserii, spectrul carierelor 
întinzându-se de la meşteşugarpână la preot. 


Strategii cu înclinaţie spre contravenţii pot intra 
într-o breaslă a hoţilor şi să-şi asigure existenţa 
prin furt. Dacă realizaţi o carieră de succes, vă 
aşteaptă funcţii publice şiducaţi 


GEN Construction-Strategy 
producător Infogrames 
DISTRIBUŢIE Infogrames 
TERMEN Iunie 2000 


Pace, fericire, cote de vizionare 

strategie militară si activitate publicistică - în Peacemakers sunt importante < 



S ub numele de Peacemakers producătorii de 
la MASA lucrează la un RTS Game mai di¬ 
ferit. Ca şi conducător al unei trupe internaţionale 
de menţinere a păcii, vizitaţi focarele de criză ale 
lumii şi asiguraţi de-escaladarea. Ce e deosebit? 
Toate acţiunile dumneavoastră sunt văzute critic 
de mediile omniprezente. Astfel nu ajunge să in- 
stauraţi pacea, trebuie să mai daţi şi o impresie 
bună. Jocul dispune de un nou tip de inteligenţă 
artificială şi se desfăşoară complet în 3D. Pe lân¬ 
gă varianta PC se va scoate şi una pentru Sega 
Dreamcast. 


GEN RTS 

PRODUCĂTOR MASA 
DISTRIBUŢIE Ubi Soft 
TERMEN Trim. 4/2000 




sunteţi 


F ALBA-STRE ÎN KîiSIUNt Ca pacificator, 
bineînţeles dotat cu cete mai bune arme. 
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strategie ACTUALITĂŢI 


Tăcerea cosmosului 

Va fi oare Orb alternativa lui Homeworld? 

A semănător iui Homewohcl, în Orb se atacă armate spaţiale 
într-un univers 3D. Rotaţia şizoom-ul individual reglabil, asigu¬ 
ră perspectiva necesară. Ca amiral al flotei, trebuie să asiguraţi 
perpetuarea rasei dvs. Pe lângă lupte, trebuie să vă ocupaţi şi de 
managementul resurselor. Asteroizii pot fi inspectaţi de trupele dvs. 
şi exploataţi cu navele miniere. 

■ GEN RTS 

■ PRODUCĂTOR Strategy First 
■ DISTRIBUŢIE Necunoscut 
■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. 4/2000 



ROCK RAIDERS O navă apropiindu-se de un asteroid. Aceste uriaşe 
corpuri cereşti servesc aprovizionării cu materii prime a propriilor unităţi. 


Povara Coroanei 

Tzar. The Burden of the Crown vine din Bulgaria. 

R egatul paşnic Keanor este cotropit de hoardele întunericului, 
iar locuitorii apelează la dvs. pentru a opri invazia. Peripeţiile 
supuşilor dvs. ie ghidaţi printr-o suprafaţă tradiţională de control a 
la Age of Empires sau Warcraft 2. în luptă, alături de soldaţi, aveţi 
şi însoţitori cu cunoştinţe magice. 

■ GEN RTS 

■ PRODUCĂTOR Haemimont ■ DISTRIBUŢIE Talonsoft 
■ TERMEN DE APARŢIE Februarie/2000 



ARTA RĂZBOIULUI Din punct de vedere optic, în cazul lui Tzar avem de- 
a face cu un adevărat clan de Warcraft care conţine st elemente din AOE. 
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Big World 

Concurentă pentru EverQuest? 

^^ine nu le are cu jocurile fantasy, a 
v-/avut până acum şanse relativ mici 
într-un joc de reţea. Big World, proiec¬ 
tul de 10 milioane de dolari a producă¬ 
torului australian MicroForte, vrea să 
schimbe lucrul acesta. Big World vă va 
răpi într-un univers futuristic Tn care 
pot fi cercetate patru planete, impo¬ 
zant: fiecare dintre acestea este în si¬ 
ne aşa de mare cât întreaga lume 
EverQuesti Pe lângă o planetă de 
deşert şt una acoperită de apă veţi pu¬ 
tea vizita şi o metropolă uriaşă a cărei 
arhitectură ne aminteşte puternic de 
oraşele din Btade Runner. Big World 
se va vinde atât pentru PC cât şi pen¬ 
tru Playstation 2. 


■ GENRPG 

■ PRODUCĂTOR MicroForte 

■ DISTRIBUŢIE MicroForte 

■ TERMEN Toaronâ 2000 


Jumpgate 

Un univers propriu pentru oniine-dogfight-uri? 

P roducătorul până nu demult mai puţin cunoscut Netdevil 
lucrează momentan la Jumpgate, un joc pur multiplayer 
în spaţiu. Ca pilot al unei nave individual alese călătoriţi cu 
ajutorul unor porţi galactice numite jumpgate prin părţi încă 
necunoscute ale universului, vă aliaţi cu alţi jucători, faceţi 
comerţ şi vă luptati, şi vă luptaţi, şi vă luptaţi. Din păcate în¬ 
că nu s-a găsit un distribuitor pentru această epopee galac¬ 
tică şi nu se cunoaşte încă nici data lansării. 


■ GEN Simulator ■ PRODUCĂTOR Netdevil 

■ DISTRIBUŢIE Necunoscut ■ TERMEN Trim. 4/2000 



WORLDjUMPfcR Universul în Jumpgate se compune din 
multe lumi legate prin porţi interdimensionale. 



L a iniţiativa producătorului lui Half- 
Life (Valve) în colaborare cu diferiţi 
provideri de internet şi ftrme de soft, 
se va elabora un nou pachet de soft 
numit PowerPfay, care va elimina 
aproape total problemele des întâlnite 
ta jocurile Online cum ar fi conexiuni 
prea lente sau instabile. Elaborarea iui 
PowerPlay se desfăşoară intens, se 
doreşte ca primele rezultate să fie 
prezentate până în primăvară. 


T ranspunerea unui film cu succes 
într-un joc de calculator a devenit 
deja un lucru obişnut- lucru care nu 
este însă valabil şi invers. Sony Online 
Entertainment se află în mijlocul nego¬ 
cierilor cu Columbia Tristar care doreşte 
să pună pe ecran jocul de succes Ever¬ 
Quest Pentru organizare va fi angajată 
probabil firma Super Megamedia, care 
se ocupă momentan de filmul Final 
Fantasy planificat pentru aceeaşi peri¬ 
oadă. Special este faptul, că ambele fil¬ 
me vor fi realizate complet pe calcula¬ 
tor. 



PLANIFICAT Probabil că în curând vom 
putea admira scene ca aceasta la cinema. 



■ PE INTERNET 
*Vâ prezentăm ce¬ 
le mai bane site- 
urf despre fetbal- 
managervt An- 
stoss 3. 


WWW fancorner de 

Site german cu 
Chat, Forum şi 
userfile-uri 



Foarte cuprinzător 
cu multe down- 
ioad-uri, patch-uh 
si newsletters 




Site-uhie oficiale 
Anstoss 3 de la 
Ascaron 

iwwjMtniSjKMLiit 

Grafică simplă, 
dar cu un conţinut 
vast. Cu Chat şi 
multe downioad- 
un. 


Un fansite cu edi¬ 
tor i:>entru down- 
toad. 
wn,tai,k 
Primul site inter¬ 
naţional Anstoss. 
Multe statistici 
seci. 

iniai 

Fansite cu news¬ 
letters şi interviuri. 

vfvjKttBiniLii 

Un fanpage bun. 
cu userfiles, 
newsletters şi to- 
pun ale celor mai 
buni jucători. 

Un fansite optic 
atrăgător cu un 
vast repertohu de 
noutăţi la toate ce¬ 
le trei părţi. 

Itt|c 

wlfltili'liriDLkliri 

Un site privat 
reuşit cu Chat, fo¬ 
rum şi imagini 
pentru downioad. 
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Online ACTUALITĂŢI 



■ PE INTERNET 
Vâ prezentăm 
cele mai bune 
site-uri referitoare 
la The Sims. 


W1^V« vl^H 

site oficial al Ma~ 
xis. cu case şi 
obiecte pentru 
download plus 
bursă de schimb 
a Simşilor. 

kttpy «ww.siK-9biit dl 

Ce) mai bun site 
în limba germană 
cu actualităţi şi 
dowload-uri. 
htlpiy sinJtraKSHU. 
cik/ gînns'lidnJrtid 
in germană: 
adresa cea mat 
bună pentru 
Sims-Skins. pe¬ 
reţi. podele, mo¬ 
bilier şi case. 
://vw«.nlMtli&hBi. 

CM 


Sta-TrekOi^ 

Activision realizează jocul oniine. 


D upă ce cu puţin timp în urmă Acti¬ 
vision a obţinut mult dorita licenţă 
Star Trek, s-a anunţat crearea unei 
noi patrii virtuale pentru fanii Star 
Trek. Până la 500.000 de participanţi 
se vor întâlni în varianta oniine a seri¬ 
alului Science fiction şi vor cerceta 
universuri străine. Momentan, echipa 
de la Verant care a fost responsabilă 
şi pentru Everquest, la implementarea 
acestui proiect are un gigantic buget 
planificat de 4 milioane de dolari. Pa¬ 
ralel se produc şi variante pentru 
platformele de joc Playstation 2 şi 
Dreamcast, astfel proprietarii de 
PC şi fanii de console pot per¬ 
turba împreună liniştea spaţiu - 
lui. 


GEN RPG 

PRODUCÂTOR Verant Interactive 
DISTRIBUŢIE Activision 
TEREN DE APARIŢIE 2002 




KickerOnine 


Tiăvară sună fluierul 






Un fel de super- 
market unde pu¬ 
teţi să vă îmbră¬ 
caţi Simşii. 


Un site bine în¬ 
treţinut, dar nu 
prea elegant. 

Irtt^;/ boiticpifft.gfl.cM 

'iiBskid/îpdu.ttil 

Aproape "cel mai 
bun site pe net" - 
dar cel puţin este 
complet. 

kttp:/ iiiiişagB.M»iieset 

Un pachet gros 
de informaţii des¬ 
pre toate jocurile 
Maxis. 


taftfiily.cM:Ull^ 

stnteorst cruydsîM/ 
Nu prea elegant, 
dar cât de cât ac¬ 
tual. 

tttpiA tsd.instifr.Ma 
Un site cu un de- 
sign simplu, dar 
cu o vastă bază 

de date. 


L a începutul iui martie, Kicker Online 
intră în încinsă fază de beta-test şi, 
încă din aprilie, fanii fotbalului se pot 
pregăti în sfârşit pentru campionate. Vă 
stau la dispoziţie peste 8.000 de jucă¬ 
tori cu peste 430,000 de calităţi; pentru 
începători există un sistem de ghidare 
amănunţit. 

■ GEN Manager fotbal 
■ PRODUCÂTOR Heart-Line 
■ DISTRIBUŢIE COMPUTEC MEDIA 
■ TERMEN DE APARIŢIE Aphiie 2000 



ANSTOSS Mult aşteptatul start al ma¬ 
nagerului de fotbal se apropie. 



Un viitor întunecat 


P rin Neocron, echipa germană de 
producători Reakktor lucrează la 
un joc multiplayer, care vă face cetă¬ 
ţeni ai unui oraş virtual pe un Pământ 
distrus complet. Pe lângă story şi 
aventură, va conţine şi elemente de 
acţiune şi chiar de strategie, pentru a 
vă face viaţa pe planeta mamă pe cât 
se poate de variată. 

■ GEN RPG 

■ PRODUCÂTOR Reakktor 
■ DISTRIBUŢIE încă necunoscut 
■ TERMEN DE APARIŢIE încă necunoscut 



Campionate germane în mai.. 

P rofesioniştii de Command & Con- 
quer 3 îşi pot măsura anul acesta 
puterile între ei în toată Germania. Fi¬ 
nala campionatului german, sponsori¬ 
zată de Electronic Arts, are loc la 13 
mai în Berlin; concursul începe deja 
din 17 martie în 95 de oraşe. CD-ul de 
misiuni C&C 3, Firestorm apare la ter¬ 
men, însă nu va fi încă acreditat. 

Informat fi despre campionat: 
www.spieleparadles.de/c&cS 
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ACTUALITĂŢI Hardware 


PE ŞLEAU 



Producătorii 
de chipuri şi 
plăci grafice 
sunt cam¬ 
pioni mondi¬ 
ali - cel puţin 
în anunţarea 
produselor 
fanteziste. 


D acă urmăriţi piaţa plăcilor 
grafice, cu siguranţă nu 
vă scapă performanţa cam¬ 
pionului mondial în anunţare. 

El prezintă publicului un pro¬ 
dus cu luni înainte de ieşirea 
pe piaţă şi face mari promisiu¬ 
ni de hardware-uri. Acestea 
însă nu îndeplinesc decât o 
parte din promisiuni. Pentru 
această coroană a tigrului de 
hârtie se luptă producători 
renumiţi de cipuri sau de plă¬ 
ci, Astfel. Nvidia s-a retras de¬ 
cent de la 

Conlerinţete de aceste anunţuri 

deoarece, atât 
Riva TNT cât şi 
TNT2 au reali- 

chipuri grafice zat performa¬ 
nţe mult mal 

reduse decât 


presă ale pro¬ 
ducătorilor de 


sunt poveştile 

erei modeme. seprecon.za. 

ŞIS3 este defi¬ 
citară în ceea ce priveşte pre¬ 
cizia produselor sale. Dacă cu 
câteva luni în urmă se vorbea 
de capacităţi exorbitante de 
textură (700 milioane texel/s), 
acestea au scăzut în ritm săp¬ 
tămânal. (în final; 500 Mte- 
xel/s). Totuşi, aceste anunţuri 
au fost urmate şi de produse 
concrete. Nu şi în cazul seriei 
PowerVR2 de la VideoLogic. 
Nici un alt producător de plăci 
nu a mai făcut atâtea conferi¬ 
nţe de presă pentru anunţa - 
rea unui produs, urmate apoi 
de nenumărate amânări ale 
termenului de apariţie... Ce 
învăţăm din toate acestea? 

Nu crede niciodată ceea ce-ţi 
promite o conferinţă de presă, 
ci doar ce apare într-adevăr în 
comerţ, 

Thilo Bayer 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 


Placă de sunet cinema 

Calea ieftină spre un sunet surround 


i 






sama 



■ 

■ BIGMAC 

Decodorul 5.1 nete- 
ze$e calea spre sa- 
tisfacţ ia totală de PC- 
DVD 


A nunţată deja de câtva timp de Philips şt Yamaha, 
se materializează prima placă de sunet cu deco¬ 
dor implantat de Dolby-Digitat-5.1. Typhoon Acoustic 
5DMX se va vinde cu 170,-DM şi are momentan la 
bază un chip Yamaha, folosit şi de Guillemot Fortissi- 
mo. Avantajul este placa suplimentară, care vă ocu¬ 
pă încă un Slot şi vă oferă mufele de amplificator 
pentru sunetul 5.1-Surround. Aceste mufe se împart 
în trei: pentru subwoofer şi difuzor central, stereo 
frontal şi stereo spate. Mai compticatâ este procura¬ 
rea cablajelor şi difuzoarelor necesare. Typhoon pro¬ 
mite însă o ofertă suplimentară de instalaţii necesare. 
Nedumeriri apar însă în legătură cu fidelitatea abso¬ 
lută de Dolby, căci transmisia de pe un sistem 5.1 
necesită de fapt cabluri mono, separate pentru fieca¬ 
re difuzor. 


PRODUCĂTOR Anubis/Typhoon ■ TELEFON +4906897 90880 
WWW www.anubis.co.uk 



Noul mouse optic 


G enîus/Kye şi NetScroll Optical au 
declarat război mouse-uriior lui 
Microsoft şi altor mouse-uri optice. Ca 
şi acestea, NetScroll foloseşte o ca¬ 
meră digitală care face 1500 de imagi¬ 
ni pe secundă. Cele cinci butoane ca¬ 
re vă stau la dispoziţie şi la jocuri asi¬ 
gură plăcerea programatorului. Cu 
acest scop se livrează şi un pachet 
vast de soft-uri care nu este cu nimic 
mai slab decât pachetul de acelaşi gen 
al lut Microsoft. Cele două butoane su¬ 
plimentare sunt adaptate perfect pen¬ 
tru dreptaci. Ca tipuri de conectare vă 
stau la dispoziţie PS/2 sau USB. vari¬ 
anta PS/2 lucrând cu o rată de transfer 
de 80 Hz (standard: 40 Hz). Este ga¬ 
rantată satisfacţia la jocuri, în ceea ce 
priveşte mouse-ul. Mouse-ul Genius 
cu performanţe pentru jocuri va intra în 
cursa de şoareci la preţul de 100,-DM. 


PRODUCĂTOR Kye/Genius 
TaEFON +4902173 974321 
WWW www.kye.de 



■ ALTERNATIVĂ 

MiaosofI nu mat deţine 
monopolul asupra mou 



Un mouse simetric 

De acum încolo şl stângacii intră în cursa de şoareci 
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M icrosoft şi-a botezat cea mai recentă 
realizare InteiliMouse Optical. Astfel. li< 
nia mouse-uriior s-a întregit cu rozătoare 
care funcţionează pe bază optică. Carcasa 
vine de la InteiliMouse Explorer, dar Opti- 
cal-ul este mult mai mic. Se recomandă uti¬ 
lizatorilor cu mâini mici (de exemplu copii) 
şi, mulţumită designulut simetric, poate fi 
utilizat şi de stîngaci. Din acest motiv bu¬ 
toanele 4 şi 5 sunt împărţite pe partea 
dreaptă şi stângă. Noua superarmâ pentru 
jucătorii pe mouse va fi vândută la un preţ 
de 110,- DM la sfârşitul lunii martie. 

PRODUCĂTOR Microsoft 
TELEFON +490180 5251199 
WWW www.microsoft.de 
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ACTUALITĂŢI Hardware 


ATI Fury Maxx 

Last minute test; Fury Maxx a avut nevoie de două 


lansări pentru a putea fi testat la sânge. 



DOI CILINDRI Mulţumită tehnologiei AFR proprie ATI. 
cele două chipuri grafice !şi împart lucrul pe cadre. 

Ştiaţi că ATI este lider mondial în domeniul plăcilor gra¬ 
fice? De vreme ce firma canadiană domină piaţa largă a 
consumatorilor, jucătorii s-au orientat spre noutăţile concu¬ 
renţilor ca 3dfx sau Nvidia. Dar acest lucru se va schimba 
odată cu Rage Fury MAXX. Apare la circa 620,-DM şi este 
dotat cu două cipuri care administrează câte 32 MB 
SDRAM. Din motive tehnice, nu există o ieşire TV. Mania¬ 
cii de DVD vor trebui să renunţe astfel la vizionările gen ci¬ 
nema la televizor. Denumirea MAXX înseamnă că cete 
două procesoare îşi împart sarcinile asemănător conceptu¬ 
lui SLl al 3dfx. Dar cele două cipuri nu lucrează alternativ 
pe câte un rând ai imaginii (SLl), ci procesează în ordine 
alternativă câte o imagine. Astfel, MAXX poate prelucra te¬ 
oretic o cantitate dublă de imagini, dar în practică acest lu¬ 
cru se pune în evidenţă doar la rezoluţii şi adâncimi ale 
culorii mai mari. MAXX-ul care ni s-a pus la dispoziţie lu¬ 
cra la 136/155 MHz (chip/RAM), aflându-se astfel sub cei 
140/160 MHz propuşi. Memoria râu concepută (8 ns timp 
de acces) nu permite prea multe jonglări cu overctockin- 
gul; maniacii de overclocking trebuie să aştepte apariţia al¬ 
tei prăzi. La testarea pe jocuri s-au arătat adevăratele per¬ 
formanţe în comparaţie cu referinţa actuală a GeForce. 
Dacă în Unreal Tournament MAXX ţine bine pasul chiar şi 
cu placa GeForce-DDR, în Drakan a atins doar nivelul un¬ 
ui GeForce cu SDRAM. La jocurile cu 3D-engine M/0(X a 
rămas mult în urma GeForce-ului standard, cel puţin în ce¬ 
ea ce priveşte adâncimea de culori în 16 biţi; totuşi a 
reuşit să sclipească puţin în 32 biţi. în afară de asta, ATI a 
îmbunătăţit considerabil driverul OpenGL pe 16 Bit la care 
am avut deja obiecţii. Având în vedere viteza de joc atinsă, 
nu ne putem pronunţa asupra unei recomandări. MAXX 
este mai degrabă un alirounder solid, care se simte bine în 
orice joc, mai ales 


în cele cu 
me de culoare de 
32 biţi. 

Thilo Bayer 
Andrei Ritok- 
Schotsch 


producător ATI 
WWW www.atl.com 
TEL ♦49089-66515*0 
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ACTUALITĂŢI Hardware 
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PE ŞLEAU 


■ 1 



Cunoaşteţi 
deja FMD- 
ROM? 
Acest disc 
ar putea în* 
lătura DVD 
ROM‘Ul de 
pe piaţă. 


Cercetările 


date trec 
pe lângă 


Thilo Bayer 

Redactor Hardware 

S ă fi murit DVD-ul, când 
încă nici nu a demarat în 
domeniul jocurilor? Dacă ar fi 
după voinţa firmei Constela- 
tion 3D (www.c-3d.net), DVD- 
ROM-ui ar fi în curând înlo¬ 
cuit de discurile FMD. Carac¬ 
teristicile tehnice ne pun pe 
gânduri. 140 GB capacitate 
(CD:650 MB. DVD: 17 GB) 
reprezintă un univers întreg 
pentru cantităţile de date, iar 

viteza maximă 
de transfer de 

purtătorilor 1 GlgaBIt/s (= 

opticj de ^25 MB/s) su- 

nă foarte bine. 
Acest lucru se 
atinge, printre 

jucători. altele, prin su¬ 
ma de straturi 
utilizată. Din acestea, zece 
se află pe un FMDS, la DVD 
sunt maximum patru. Cel mai 
bun: FMD-ul va putea proba¬ 
bil să citească şi CD-uri şi 
DVD-uri. Dar noi, jucătorii, ce 
avantaje avem de la un me¬ 
diu de stocare atât de avan¬ 
sat? Momentan foarte puţine. 
Ne aflăm în anul 2000 şi jo¬ 
curile nu apar încă nici pe 
DVD. Primul titlu pentru dis¬ 
cul cel gros se lasă încă 
aşteptat şi transpuneri de 
DVD ca Baldur's Gate cu si¬ 
guranţă nu vor şoca pe ni¬ 
meni. Se pare că momentan 
nici un producător de jocuri 
nu are bani sau timp pentru 
realizarea video-urilor 
MPEG2 supraîncărcate de 
date. Deci, înainte ca discut 
FMD să facă ravagii pe piaţă, 
producătorii de jocuri ar tre¬ 
bui să se folosească întâi de 
capacităţile oferite de DVD- 
ROM. 


Athion-Express Mania Imagini 


AMD sporeşte megahertzii 



D upă ce AMD a ieşit în ianuarie din nou cu acelaşi 
produs ca Intel cu Pentium III 800 MHz, firma te- 
xană a mai plusat o dată, în 11 februarie, cu anunţa - 
rea lui Athlon 850, Acest nou chip se va vinde cu 
849 $. Cu aceeaşi ocazie, şeful AMD Jerry Sanders a 
anunţat că întreaga producţie a procesoarelor AMD a 
trecut cu succes la procesul 0,18. Aceasta va avea 
drept consecinţă încă o ridicare a frecvenţelor de tact 
de îndată ce piaţa va fi pregătită - adică dacă Intel 
anunţă procesoare P III mai rapide. AMD a prezentat 
deja la o conferinţă un procesor Athlon de 1,1 GHz 
răcit cu aer cu L2-Cache integrat - aceeaşi tehnolo¬ 
gie care îl face şi pe Coppermine atât de rapid. Acest 
tip de Athlon, numit '’Thunderbird", se va putea cum¬ 
păra în lunile următoare. 


Benchmarking la DVD. 

M adOnion.com a atras deja o da¬ 
tă atenţia asupra sa cu 3D Mark 
2000. Prin noul Video 2000 Bench- 
mark, finlandezii se ocupă de dome¬ 
niul video. Pe lângă o apreciere cali¬ 
tativă a decodorului utilizat şi a ca¬ 
racteristicilor capacităţilor, pentru 
prima oară se poate analiza şi capa¬ 
citatea de redare. Astfel, nu se poa¬ 
te aprecia doar suportul DVD al plă¬ 
cilor grafice, ci şi calitatea diferitelor 
Software-DVD-Player-e. 

PRODUCĂTOR MadOnion.Com 
TELEFON - 

WWW www.madonion.com 


PRODUCĂTOR AMD ■ TELEFON 0049-89-45053199 
WWW www.amd.com/germany/index.html 



COMTINUITATE Şi DVD ar trebui să fie 
redat fără întreruperi, asemenea graficii 3D. 




GeForce PCI 

Elsa livrează primele GeForce-uri PCI 


P e când întreaga lume vorbeşte numai de 
slotul AGP, Elsa va publica, pentru prima 
oară între producătorii de plăci grafice, o placă 
GeForce pentru slotul PCI. Vă întrebaţi dacă 
acest lucru este palpitant? Mulţi jucători deţin 
un PC complet cu grafică integrată sau un cal¬ 
culator mal vechi, fără slot AGP. Pentru aceste 
suflete sărmane, din păcate, există doar puţine 
opţiuni de a insufla calculatorului o viaţă grafică 
nouă. în acest domeniu, plăcile Voodoo3 au ră¬ 
mas relativ fără concurenţă. ErazorX PCI abor¬ 
dează tocmai acest punct sensibil. Va costa 
aproximativ 600,-DM şi, pe lângă cei 32 Mbyte 
SDRAM, va fi dotat şi cu cu un port pentru mo¬ 
nitoare LCD. Chipul GeForce 256 lucrează cu 
cei 120 MHz obişnuiţi, iar memoria este acce¬ 
sată cu 166 MHz. Software-ul alăturat verifică 
temperatura de funcţionare şi reactivitatea aeru¬ 
lui, şi permite astfel o supratactare controlată a 
plăcii grafice. Ca termen de apariţie, Elsa şl-a 
propus luna aprilie. 


PRODUCĂTOR Elsa 
WWW www.etsa.de 


TELEFON 0241-6065112 
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Hardware ACTUALITĂŢI 


Spartan 

GeForce DDR rentabil 



Noul SideWinder-pad de la Microsoft 


I n timp ce marile nume ale producă¬ 
torilor de plăci GeForce DDR se 
ceartă încă la pragul de 600,-DM. 
Anubis oferă o placă calitativ identică 
dar mai ieftină, numită Typhon Matrix 
256 Pro. Dotarea este limitată, nu are 
TV out şi bundie, însă are un GeFor¬ 
ce de 120 MHz cu o memorie DDR 
de 6 ns. Preţui de 499,-DM este 
interesant. 


■ producător Anubis 

■ TELEFON 06897-908823 

■ WWW www.anubîs.co.uk 




Î nainte ca Micro¬ 
soft să prezinte Ie 
întâlnirea Game- 
Stock o adevărată 
armată de noutăţi 
în domeniul con¬ 
trolerelor, gigantul 
de software a lan¬ 
sat pe piaţă un 
nou Gamepad. 

Pad-ul SideWin- 
der Plug & Play 
se orientează atât 
prin preţ (45,-DM) cât şi prin funcţionalitate spre începă¬ 
tor. Contactul cu PC-ul se realizează printr-un port USB, 
nefiind necesare drivere speciale. Pad-ul are o carcasă 
transparentă şi este dotat cu şase butoane de funcţii 
(două pentru foc continuu şi patru normale) şi un pad 
pentru degetul mare. Aceastea sunt suficiente pentru 
majoritatea jocurilor de sport şl acţiune, şi satisfac în 
primul rând fobiştiide butoane, care nu sunt interesaţi 
de overkili-ut de funcţii a noilor pad-uri. 

producător Microsoft «TELEFON 0180-5251199 
WWW www.microsofl.de 


Test Viper IIZ200 

Diamond/S3 şi-au lăsat mult timp cu Viper 
Se mai pot alinia concurenţei? 



în timp ce Viper II se poate cumpăra 
deja de mult în SUA, primul produs de 

% ' 

placă grafică a Diamond/S3 a apărut la 
mijlocul lui februarie pe piaţa germană. 

Preţul acestei plăci "cal de tracţiune" este 
de 400.-DM si. înainte de toate, urmăreşte 
coborârea limitei rentabilităţii. De aceea, Vi- 
per II are 32 MB SDRAM (6 ns timp de acce- 
sare), o ieşire TV (S-Video şi composite) pre 
cum Şl CD-uri cu drivere şi un Software-DVD 
Ptayer (Zoran SoftDVD). Chipul folosit lucrează la 
o frecvenţă de tact de 125MHz. Iar RAM-ul se acce¬ 
sează cu 143 MHz. Aceste valori se află cu mult sub 
specificările anunţate iniţial. La managementul căldurii, din păcate se utilizează un cooler pasiv. Cine do¬ 
reşte deci să supratacteze placa, nu poate evita montarea unui ventilator. Totuşi, în acest mod se ating 
frecvenţe de cca. 135 MHz la chip şi de 155MHz ia memorie. La jocurile bazate pe engine-ut Q3, Viper II 
ne surprinde cu capacităţi mai mari decât cele ale lui Fury MAXX. Işi ia zborul şi în Unreal Tournament 
dacă vă procuraţi driverul Metal, optimizat de pe homepage. în ambele cazuri, performanţa se realizează 
prin trucuri ingenioase de drivere. Această primă bună impresie păleşte însă la jocuri DirectSD. în Drakan, 
Expandable şi Descent 3, Viper II a fost parţial mai încet decât TNT2, V3 sau G400. La acestea se mai 
adaugă buguri generale de driver la corectura luminozităţii, filtrarea texturii şi la evaluarea informaţiilor de 
profunzime. Acestea nu ne uşurează luarea unei decizii. Mania¬ 
cii DVD şi (anii jocurilor care utilizează engine-urile Unreal sau 
Q3 o pot cumpăra fără ezitare; aceştia pot adăuga punctajului 
nostru încă 5-10 procente. Cine are însă nevoie de un accele¬ 
rator bun pentru jocurile Direct 3D, ţinînd cont de driverele ac¬ 
tuale, obţine mai multă performanţă cu produsele concurenţei. 

Thiio Bayer 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 


producător S3/Dtamond ■ PREŢ 399,-DM 

WWW www.diamofHlnvn.de 
TELEFON 08151-266330 
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ACTUALITĂŢI Charts 


Topul cititorilor PC-Games 

Pentru a şti ce se joacă într-adevăr: lună de lună aflăm ce se joa¬ 
că pe calculatoarele cititorilor de PC-Games. 



Luna 

trecuiâ 



.una 
treculâ 

_ 


3 


Luna 

IreculA 




NOU CU UNA MAJ 
K/TN BPS li s«că în 
modneguiatdorTviuUCar- 
mac de aiaoeri dn 
Gem^nte - 65.000 de 
cumpărători au fost mai ra¬ 
pizi $j au cumpărat jocul 
din timp. înainte de indexa¬ 
re. 




MC or EMPIRES 2 

(CnsMible StudiosAiicrosott] 

ALI-ljEAaAZBa^CNDW- IriRTSGiilui 
Microsolt chinezi, vigngi şi soo^ Inpotriva 
Vor, persanilor şt japonezilor. 


UNIEAL TOUINAMEHT 

(EpK Gdines/G! Interactive} 

: H f itTATE Alături de grupul Carmac şt Valve 
(HalfUs), domeniul ^looterelor este domini 
de Epic - atât offine cât şionTine. 




fj* ' 

im 




- 




» - .« 


^ \ '' I 



11 


12 


13 


14 


15 


16 


17 



35 



9 



14 


STAICUn 

i6li223r^avas Interactive) 


etC: TIBOUN SON 

(WestHOOil Studios/Electronlc Arts) 



NOMEWMIO 

f9 I ifieiic/Havas Interactive] 


lUNISUTE 

(Bieware/lnierp'ay) 


r 


|N0U WHEe OF HME 

ÎLKjîriC/GI Intefartîve) 


=J 




1 


4 


▲ 

Luna 

tracutA 



lUlfllFE (OT.) 

(Valve/'Havas Interactive) 

PATRU CÂ9XjA De mai bine de un an. jocul 
30 prernat cu PC-Games Awaid se rneritine Si 
topul dtitorior. 



18 


19 



12 



(6ii?;anl/tfavas Interactive) 


1 
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▲ 

Luna 

trecut^' 

7 


7 



Luna 

trecutâ 


& 


mm 

(CA Sports/Ctectronic Arts) 

AL CfC£i£A Q^KOCT Un PC rapid, un ga- 
mepad, încă un gamepad, un adversar pornit şi 
FIFA 2000 şi seara este salvată. 


HALF-UFL OPTOSINS FOKE 

(GeartxiiyKavas Interactive) 

A AJUNS 3 PC ^PTE Cine nu măcelăreş 
te în Half-life pe internet, se joacă cu 
acest CD-suplimentar. 



INDUNA JONES 5 

(LucasArts/TKO) 

ATB'/TF Arheologului vedetă I s-au pre¬ 
gătit duzini de capcane perfide - astfel tre¬ 
buie gândit bine fiecare pas. 


9 


NOU 

Luna 
trecutâ 


SNAT3 

(Sterra Studios/Havas Interactive) 

OE rOjÂ OW VAI KîaH^ este să vă dolati 
uniâtie aniMero şicu veste anfr^lonţ pe lingă 
miiraiere. 


10 


trecută 



EAITI2150 

(TopWare Interactive) 

A2EGEA PORur a Jk Să nu ai alţi zei de 3D 
RTSG pe lângă mine - nici măcar pe 
Thandor. 



6TA2 

(OUA DesiQn/Take 2} 

^SE CUNDRI Doar cine fură un vehicul 
bun, poate goni mai repede decât politia 





cî '7 ^ 








^ -a 

. 4 ' ^ 



NOU nMCESCAPE TOMBIT 

(Interpiaţ) 


1 


Looi h dasaniert .-Schnt^lă- 

ţădeliiâtB* 
culă 



Crascfltof 

Neschimbat 

Coboară 


1 


Cbsarea de luna liecută 


Jocurile de care se txjcură cel 

PCGames; 
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( - 


BUCK&WHITC 7% 
AHSTOSS3 7% 
HALO 6% 
WARCRAFT3 6% 
THESIMS 5% 
HALf-UFEZ 3% 
SUODENSTRIKE 3% 

FINAL FANTASY 8 2% 

DUKE NUKEM FOREVER 2% 



JOCUL Cu RÂbL. j A Nu a demarat 
încă nici testul t3eta pe internet al lui Diabb 2. 




TOP 10 UK 



D CHAMPfONSHIP mm 99 

□ ^3 AfiCOFEMPIRES2 
Q RN IN DEUTSCHUNDINOIIIERTES SPtEL 



2 TOMB RAIOER 4: THE LAST REVEUHON 
4 THEME PARI «ORID 
I PUNESCAPE TORMENT 


D ^ A HALF-LIFE OPPOSINS FORCE 




O - COMMAND fi mUER 3: TIBEIIAN SUN 
B*5 UNREALTOURNAMENT 
IQ^î FIFA 2000 



Dacă doriţi să participaţi şi 
dvs. la Topul Cititorilor şi să 
câştigaţi unul din cele 10 jo¬ 
curi din top vizitaţi www.pcga- 
mes.de şi urmaţi Instrucţiunile 
de participare descrise pe 
site. 

SURSE; Mulţumim MCV Germa¬ 
nia, MCV SUA $1 MCV UK pentru 
sprijinul acordat. 

Nu uitaţi să menţionaţi numele 
şi adresa pentru a vă putea trimi¬ 
te premiul. 

Angajaţii Computec Media AG 
nu au drept de participare. 
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Planificări ACTUALITĂŢI 


Lista de aşteptare din februarie 

în fiecare lună în PC-Games: Lista tuturor evenimentelor importante, termene şi date de lansare. 




^ ■ COMANDANT 

^9 h 


1 AL PUTERII 


1 Credeţi sau nu. 

n 

1 Force Comman- 

f 

1 der se apropie to- 

f- ^ 

1 tuşi de finalizare. 


Lansările 




ntÂFIC GIÂMT înaintează pe stră^ pc-urilor 


J« 2.3. 


HLfIIM ÂSCEHSiOH Bpare în versiunea Germană 


Jf 2«3« 


Peste munţi stvăi până în magazine: SUFERBIKE ZOOO, 


Ji 16.3. 


în sfărsit apare THE 51MS şi în Germania. 



dventyre 


Alone in the Darfc 4....Trim 4 2000 

Anachronox.Mai 2000 

Arcatera...—.Aprilie 2000 

Baldur's Gate .. August 2000 

Deep Fiqhter. Iunie 2000 

Deus £x.. Iunie 2000 

Diabio 2.îrim. 3 2000 

Galleon.... Trim. 4 2000 

Gottiic .. Trim. 2 2000 

Planescape: Torment 2.Trim. 4 2000 

Pool of Radiante..Noiembrie 2000 

Simon the Sorcerer 30... Trim. 2 2000 

Stonekeep 2.Trim. 4 2000 

Summoner. .Noiembrie 2000 

The Neverending Storv.Trim. 2 2000 


Vampire: 



Sport & Curse 


Box Champions 2000......Trim. 12000 

Championship Motocross.Trim. 3 2000 

Colin McRae Rally 2...—Trim. 2 2000 

Grand Prix 3....Trim. 3 2000 

No Fear Oownhill Mountain Biking.Trim. 1 2000 

Prince Naseem Boxing..Trim. î 2000 

Ratly Racing Simulation...Noiembrie 2000 

World Sports Cars..Trim. 12000 



inulation 

B!7 Flying Fortress 2..Trim. 1 2000 

Comanche 4..„Trim. 12000 

Crimson Skies... Trim. 2 2000 

Oescent 4.....Octombrie 2000 

Destroyer Command..—Trim. 12000 

Enemy Engaged; Comanche Hokum —Trim. 2 2000 

Freelancer. Trim. 4 2000 

Gunship 3 ......Trim. 12000 

Star Trek: Klingon Academy.„Aprilie 2000 

Starlancer.Trim. 3 2000 



trategie 


Anno 1503 . Trim. 4 2000 

Battie Iste 4.Trim. 3 2000 

Black & White... Trim. 12000 

C&C 3: Firestorm...Trim. 12000 

Caii to Power 2...Toamna 2000 

Dark Reign 2.....iunie 2000 

Oer Clou 2 .......Iulie 2000 

Trafic Giant. Februarie 2000 

Settlers 4.Trim. 4 2000 


Fofce Commander.....Tnm. Z 2000 


Ground Control...„Trim. 1 2000 

JA 2: Unfinished Business.Trim. 12000 

Republic: The ftevoiution..Trim. 4 2000 

Star Trek; Armada...Trim. 2 2000 

Star Trek: New Worlds...August 2000 

Starfieet Command 2.„Trim. 4 2000 

Sudden Strike.Aprilie 2000 

WarCraft 3...Trim. 4 2000 



ctkM 


C&C: Renegade.Trim. 3 2000 

Daikatana...Aprilie 2000 

Deep Fighter...Trim. 2 2000 

Devii Inside.....•.••„•••.•„..„.Aprilie 2000 

Dino Crisis. Mai 2000 

Duke Nukem forever.Trim. 2 2000 

Evotva..Aprilie 2000 

Giants.Septembrie 2000 

Halo. Septembrie 2000 

Heavy Metal F.A.K.K. 2 .iunie 2000 

KISS Psycho Circus. Iunie 2000 

Loose Cannon. Trim. 12000 

Max Payne.Octombrie 2000 

MDK 2. Mai 2000 

Obi-Wan.. Trim. 2 2000 

Oni.. Iunie 2000 

Rune. Trim. 2 2000 

Soldier of Fortune...„.Trim. î 2000 

Star Trek: Voyager.Trim. 12000 

Team Fortress 2.Trim. 2 2000 

Turrican 3D.Aprilie 2000 


17.3. 


Ecx)nomisit bani cu SETUEIIS 




Jl 




17.3. 


17.3 


Strategii îşi încearcă norocul cu THEOCRACY. 


Fotbalul este viaţa noastră cu UEFÂ CHAMPH)MSLEAGUE. 



Publicitate reuşită: HEED TOff SPEEBt PORSCHE. 



Aproepe în sezonul 2000; Ff WORLD ORAHD PRfX 99. 



Nu se mai numeşte .Masterthier: OARK PROJECT Z. 


Evenimente 




şi termene 



GAME DE¥ELOPERS COMFEREMCEh San Jose 


10.3 


începe testul nostru de referinţă al chipsetuntor VOODOO 4/5, 


m MASCAfRADA 
VAMPIRILOR 
A început testul 
beta pentru bitul 
lui NihilistiC. 
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Cel mai bm joc al tuiLita timpuriii 

Black & White ar putea schimba pentru totdeauna lumea jocurilor. Am testat ultima versiune. 


PRODUCĂTOR Lionhead Studios ■ DISTRIBUŢIE Eleclronlc Arts ■ LANSAREA PRESUPUSA Iunie 2000 ■ ALTELE Un genial mixaj de genuri cu un control simplu 



PE SCURT 


Prin oe diferă Black 
& White de celelalte 
jocuri? 

A$a de multe ar fi că ni- 
d ruj te-am putea enu> 
n>era 

Ne puteţi da toti^ 
câteva amănunte? 

Oeoi: o lume în întregi' 
mesimulatâ. lizică 
complexă, control ino- 
vativ. grafică genială, o 
acţiune netimară, feeiing 
de Tamagotchi $i multe 
altele. 

Sună complicat, adi- 
că nimic pentru pau¬ 
za mea de prânz? 

Ba da. câd pentru evo¬ 
luţia jocului e totuna să 
jucaţi do^ două minute 
sau două ore. Numai să 
nu faceţi fărâmituripe 
tastatură > 


Un lucru este sigur: Black & White est€ 
cei mai complex joc ai tuturor timpuri¬ 
lor în acelaşi timp este uşor de jucat, 
astfel că oricine stăpâneşte după câte¬ 
va minute toate funcţiile. La ce vă pu¬ 
teţi aştepta de la capodopera de la Mo- 
lyneaux? 

E un joc de strategie? E o si- 
mulaţie? Sau este un RPG? 
De fapt Black <S White are din fie¬ 
care câte ceva şi este astfel ceva 
cu totul nou. Rolul vostru ca zeu 
este de a stăpâni lumea. Cum re¬ 
alizaţi acest lucru şi care va fi re¬ 
zultatul depinde doar de stilul 
vostru de joc. Producătorul, Lion¬ 
head, a realizat o lume în totalita¬ 
te simulată, care decide la fel de 
mult ca şi reacţiile voastre des¬ 
făşurarea acţiunii. Nu există misi¬ 
uni prestabilite şi nici o acţiune li¬ 
niară. Deoarece Black & White e 
atât de incredibil de complex şî 
de multistratificat, am fragmentat 



ŢĂRANI ÎNAINTE, MAI DAŢI UN GOL! Dacă supuşiidvs. se satură de lucm, 
cumelă să joace o partidă de fotbal. Bineînţeles un zeu sever îi poate dezobişnu 
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Black & White MAGAZIN 
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această prezentare, jocul nepu- 
tându-se explica suficient pe câ¬ 
teva pagini. De aceea pe această 
pagină dublă veţi afla mai mult 
despre construcţia în mare a jo¬ 
cului. Pe paginile următoare pu¬ 
teţi citi totul despre controlul jocu¬ 
lui şi despre posibilităţile de a 
descoperi realitatea fictivă a 
acestuia. în ultimele trei pagini vă 
explicăm de ce morala şi creatu¬ 
rile joacă un rol atât de important 
m Black & White, Unul din ele¬ 
mentele esenţiale este cerceta¬ 
rea şi descoperirea lumii. Mai 
toate obiectele, de la copac până 
la om, pot fi manipulate şi folosi¬ 
te. Acest lucru este valabil mai 
ales la creaturile pe care le găsiţi 
în Black & White, Un cai inofen¬ 
siv poate deveni un monstru în¬ 
spăimântător şi, dimpotrivă un lup 
poate deveni o creatură nobilă cu 
aură angelică. Cum se dezvoltă 
aceste creaturi depinde doar de 
dvs. Imaginaţi-vă creaturile ca pe 
nişte copii mici care învaţă de la 
dvs., parţial arătându-le ce este 
bun şi ce este rău. De exemplu 
tânăra dvs. creatură mănâncă un 
om pentru că îi este foame. De¬ 
oarece copilul nu diferenţiază bi¬ 
nele de rău, nu-şi pune întrebări 







NU vA TEMEŢI DE LUPUL CEL RÂU 

Creaturile vă imită acţiunile. 

şi va continua să consume oame¬ 
ni până când îi veţi permite. Cu 
câteva lovituri bine ţintite îi arătaţi 
copilului că nu vă distrează faptul 
că vă mănâncă supuşii, astfel 
creatura învaţă că activitatea pe 
care o făcea este falsă şi rea. 
Dacă dimpotrivă consideraţi că e 
foarte corect ca protejatul dvs. să 
devoreze oameni mângâiaţi-l du¬ 
pă fiecare masă festivă pentru a- 
lăuda şi a-l întări în acţiunile sale. 
Dar nu numai aceste acţiuni di¬ 
recte influenţează făptura în dez¬ 
voltare, ci şi felul în care abordaţi 
lumea şi locuitorii ei. Astfel ei în¬ 
vaţă de exemplu să arunce cu 
pietre, să folosească formule ma¬ 
gice sau să-şi culeagă hrană din 
copaci. Toate acestea nu apar 
dintr-o dată, ct pe parcurs. Efec¬ 
tele le puteţi urmări direct pe mo¬ 
dificările peisajului. Dacă sunteţi 
un zeu binevoitor şi drept, lumea 
devine mai luminoasă, are culori 
prietenoase, poate chiar şi un 
curcubeu romantic. Ca tiran rău¬ 
voitor priviţi asupra unui continent 
scufundat într-o lumină palidă şi 
pe care supuşii lucrează mai de¬ 
grabă decât să joace fotbal sau 
să facă dragoste. Deoarece fie¬ 
care jucător influenţează cu pro¬ 
priul caracter acţiunea, fiecare joc 
va decurge diferit. Trebuie să 
amintim faptul că în modul single 
player nu puteţi pierde cu adevă¬ 
rat. Chiar dacă vă neglijaţi în to¬ 
talitate supuşii, aceştia nu vor 
dispărea ci se vor ocupa ei înşişi 
de supravieţuirea lor Dar astfel ei 
îşi pierd credinţa în dumneavoas¬ 
tră şi nu vi se vor mai închina. 
Consecinţe: veţi avea mai puţină 
mană şi mai puţină influenţă asu¬ 
pra lumii, fapt pentru care nu veţi 


cunoaşte niciodată toate detaliile 
jocului. Peter Molyneux ne asigu¬ 
ră că nu are influenţă asupra du¬ 
ratei sau dificultăţii jocului dacă 
sunteţi un zeu bun, rău sau neu¬ 
tru. “Toţi vor avea aceleaşi şanse 
doar trăirile vor fi diferite", promite 
el. Asupra acestui aspect mai re¬ 
venim în paginile următoare. 

Peter Molyneux este foarte 
mândru de realizarea echipei sa¬ 
le, implementarea acestui proiect: 
“De doi ani jucăm versiuni de 
testare şi analizăm dacă caracte¬ 
rul jucătorului are într-adevăr 
efect. Cel mai uşor se poate ur¬ 
mări acest lucru la creaturi. Unul 
dintre programatorii noştri este un 
tip foarte liniştit şi introvertit şi 
exact la fel se comportă şi crea¬ 
tura Iui. Eu, dimpotrivă sunt dom¬ 
nitorul crud şi ia fel arată şi lumea 
mea. Arată destul de întunecată!" 
Black â White ne arată acest lu¬ 
cru prin lenta modificare a lumii. 
Creaturile rele capătă pas cu pas 
o coloraţie mai întunecată, dinţi 
mai mari şi o ţinută mai agresivă 
a corpului. Creatura unui zeu bun 
este dimpotrivă mai deschisă, se 
mişcă mai graţios şi pare drăgă¬ 
laşă. Chiar şi muzica şi zgomote¬ 
le se modifică în funcţie de zeul 
respectiv şi se modifică de la 
lin - armonic la confuz - amenin¬ 
ţător . Pentru că creaturile învaţă 
continuu ceva de la dumneavoa¬ 
stră, e o satisfacţie extraordinară 
să vezi cum aruncă iama cu bul¬ 
gări de zăpadă, cum dansează 
pe muzica din colecţia dumnea¬ 
voastră de CD-uri, cum exersea¬ 
ză formule magice sau cum joacă 
fotbal cu sătenii. Black & White 
este pentru single player la fel de 
captivant ca şi pentru “zeii" care 
se joacă cu plăcere în reţea sau 
pe internet cu alte persoane. Ve| 
afla totul despre componenta de 
multiplayer a lui Black & White 
precum şi despre adăugirile pe 
care Lionhead le va pune gratuit 
la dispoziţie după publicare, în 
numărul următor al PC Games. 

Florian Stângi 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 



DEŞERTUL TRAiES^E Lionhead pre¬ 
găteşte nouă peisaje diferite. 
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Cercetaţi şi descoperiţi 

Chiar şi fără a juca cu adevărat, cu lumea complexă a iui Black & White vă puteţi ocupa ore-n şir. 


PE SCURT 


Ce tnseamnâ a oer- 
oeta? 

Puteţi manipula mai 
totul fn lume; sâ ru- 
peţi copaci, să aain- 
caţi cu pietre, sâ 
produceţi furtuni, sâ 
vă cuplaţi protejaţii 
sau sâ le daţi o min¬ 
ge pentru fotbal. 

Ce altceva mal în¬ 
seamnă? 

Cu sistemul fîzic se 
pot realiza multe lu¬ 
cruri distractive. Ast¬ 
fel, puteţi lansa o 
stâncă ia vale sau 
chiar un sătean, da¬ 
că sunteţi un zeu 



MÂNA DOMNULUI Cu mâna dirijată de mouse treceţi prin lume, FURTUNA Cu formula magică pentru furtună puteţi obţine această furtună 
ridicaţi obiecte $i folosiţi formule magice. devastatoare, cu condiţia sâ ojnoaşteţi simbolul corespunzâtoc 


rău. 

Şl ce descoperi oj 
toate acestea? 

Toate faptele durrv 
nea voastră sunt 
analizate de joc. Da¬ 
că sunteţi râu, lu¬ 
mea se întunecă, 
oamenii lucrează 
mai mult s.a m.d. 


Veniţi ca zei pe o lume nouă şi 
stranie - ce e de âcut? Cel mai bi¬ 


ne cercetaţi calm împrejurările şi 
încercaţi să vedeţi ce se poate face 
cu copaci, stânci şi locuitori. Până 
să aflaţi totul pot trece câteva ore. 


B lack St White nu se poate ase¬ 
măna în nici un caz cu alte jo¬ 
curi de strategie. Deoarece lumea 
nu se bazează pe evenimente de¬ 
clanşate în momentul în care jucă¬ 
torul ajunge la un anumit loc pe 
hartă, Lionhead simulează mai de¬ 
grabă un continent viu cu locuitori 
inteligenţi, care pot trăi şi fără in¬ 
fluenţa dvs. De aceea acţiunile 
dvs. nu declanşează evenimente 
prevăzute într-o anumită ordine, ci 


• i 


$ 

-Âl 



MIERE Şl BICE 
Cu Supuşii dvs. 
face tot ce 
si ce nu 
vreţi. Oati'te ca¬ 
douri sau pedep- 
siti-i cu tunete şi 
fulgere. 





modifică condiţiile de mediu ale si- 
mulaţiei, fapt care generează noi 
situaţii. Pentru a vă face o imagine 
despre acest sistem complicat, 
dar nu descurajant, puteţi să cer¬ 
cetaţi împrejurimile pur şi simplu 
după voia inimii. La începutul jocu¬ 
lui nu există constrângere de timp 
sau de acţiune, aveţi posibilitatea 
să vă acomodaţi în linişte cu con¬ 
trolul şi cu fizica jocului. Precum 
Ştiţi, zeii nu au nevoie de meniuri 
sau butoane pentru a controla un 
joc. De aceea, în Black S White 
nu aveţi decât o mână divină cu 
care vă mişcaţi şi manipulaţi totul. 

Controlul se face cu mouse-ul 
dând pur şi simplu un clic pe regi¬ 
unea respectivă şi vă trageţi sau 


vă împingeţi până acolo. La fel 
procedaţi şi la rotire, sau daţi pur 
şi simplu un clic dublu pe o regiu¬ 
ne şi deja goniţi încolo. Tot aşa de 
uşor ridicaţi şi obiectele: ţineţi doar 
mâna deasupra lor şi selectaţi-le 
indiferent că este vorba de un co¬ 
pac. o stâncă, un om sau o formu¬ 
lă magică. Toate obiectele se sub¬ 
ordonează unui sistem fizic care 
asigură nota de realism şi permite 
unei stânci să se rostogolească, 
sau unui copac în flăcân să fie 
stins cu apă. 

Vă întrebaţi de ce este nevoie 
de aşa ceva? Foarte simplu: ad¬ 
versarul dumneavoastră ar putea 
aprinde un copac cu o minge de 
foc şi l-ar putea arunca pe păduri 
care ar începe să ardă. Dar fără 
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păduri supuşii dvs. ar avea mai 
puţină hrană şi mai puţin materi¬ 
al de construcţie, deci ar trebui 
să stingeţi incendiul cât mai re¬ 
pede. Posibilităţi asemănătoare 
există pentru aproape orice gă¬ 
siţi în joc. Doar fantezia dvs. pa¬ 
re să pună limite posibilităţilor, 

Cu un simplu ciocănit pe o casă 
îi chemaţi afară pe supuşii dvs. 
Dacă-i luaţi apoi şi-i aşezaţi în 
faţa unor stânci, aceştia vor în¬ 
cepe să cioplească noi materiale 
de construcţie pentru casele lor. 
Toţi locuitorii lumii se ocupă per¬ 
manent de activităţile lor cotidie¬ 
ne: adună hrană, 
joacă fotbal, ţin sărbători în sat, 
vă construiesc un templu, se duc 
ta pescuit sau vin la citadela dvs. 
pentru a vi se închina. Dacă cre¬ 
dincioşii nu se roagă destul de 
des, bateţi clopotul din centrul 
satului, după care omuleţii por¬ 
nesc îndată spre citadelă pentru 
a vi se închina. 

Omagiile vă aduc mana nece¬ 
sară pentru formulele magice pe 
care le primiţi în cursul jocului şi 
le întăriţi permanent. Vrajile însă, 
nu sunt uşor de procurat în vari¬ 
anta minge de foc numărul 2, 
sau trăsnet varianta 3, acestea 
trebuie îmbunătăţite cu simboluri 
magice. O simplă minge de foc 
impresionează adversarul doar 
pentru scurt timp, dar dacă înain¬ 
te desenaţi cu mâna o pentagra¬ 
mă pe sol, din minge apar cinci 
şi mai puternice. Aceste simbo¬ 
luri le puteţi ghici singuri, sau în¬ 
depliniţi rugăciunile supuşilor 
dvs. şi poate primiţi drept răspla¬ 
tă un indiciu sau chiar o formulă 
magică nouă. Cea mai puternică 
formulă magică se activează 
printr-un simbol deosebit de difi¬ 
cil - cu semnătura lui Molyneux. 
“Am introdus acest lucru doar 
pentru a evita o înfrângere în 
modul multiplayer”, mărturiseşte 
râzând şeful lui Lionhead. 

Pentru a afla care este dispozi¬ 
ţia protejaţilor dvs., apropiaţi-vă 
pur şi simplu de sol şi observaţi-i. 
Dacă hambarul este bine umplut, 
micile creaturi au mai mult timp 
pentru poveşti de dragoste sau 
alte activităţi libere. Dacă vreţi 



PARADISUL PE PAmANT Atât de frumoasă poate fi o lume stăpânită de un zeu bun. Cine vrea să 
fie un tiran va vedea cum lumea sa devine tot mai întunecată şi mai respingătoare. 



să-i fiţi puţin de ajutor naturii, 
apucaţi pur şi simplu un bărbat şi 
aşezaţi-l lângă o femeie, dacă nu 
au nimic mai important de rezol¬ 
vat cei doi dispar într-o căsuţă şi 
... ei... îşi asigură urmaşi care 
apoi se maturizează încetişor. Cu 
cât mai mulţi supuşi aveţi, cu atât 
mai mare vă este sfera de influ¬ 
enţă, care va ajunge cândva în 
vecinătatea unui alt sat. Acolo ve¬ 
ţi găsi un nou popor din cele 
nouă existente, pe care va trebui 
de asemenea să-l convertiţi. Fle¬ 
care trib are capacităţi şi formule 
magice specifice pe care le puteţi 
obţine prin îndeplinirea rugăciuni¬ 
lor. Dar până să ajungeţi la acest 
punct vor mai trebui îndeplinite 
unele sarcini. De exemplu: pentru 
a vă găsi prima creatură (într-un 
fel reprezentantul dvs. pe Pă¬ 


mânt), trebuie să eliberaţi o 
strâmtoare blocată de stânci, îl 
veţi descoperi singuri ori veţi ob¬ 
serva că supuşii dvs. se opresc 
din când în când în faţa barajului 
şi arată înspre dvs., pentru a vă 
da un indiciu. Dacă tot nu vă des¬ 
curcaţi, vă ajută cei doi sfătuitori 
- îngeraşul şi drăcuşorul- cu pro¬ 
puneri din punct de vedere moral 
total diferite. 

Florian Stângi 
td. Andrei Ritok-Schotsch 







NOAPTEA TOTl TIGRI SUNT GRI Ziua şi noaptea altemea- SI SE FACU LUMINA Efectele grafice spectaculoase sunt ceva obligatoriu ta Lion- 

ză la fel ca şi anotimpurile. Bineînţeles, există zăpadă şi ploaie. head. Aici un zeu tocmai face o vrajă de vindecare a satului său lovit de soartă. 
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Black & White. Dumneavoastă hotărâţi ca zeu ce este bine si ce e rau 



Ensti un stofy Ii Stodt^ 

Da. dar i) scneti chiar dvs. 
Cum adică? 

Doar stmieti zeu $i phn 
acţiunile dvs. scrieţi ac* 
eastâ poveste. 

Scare este treaba ou bi- 
neie şi cu râul? 

Jocul vâ analizează actiu * 
mie din punct de vedere 
moral. Prin aceasta jocul 
nu devine mai greu sau 
mai uşor d elementele lu¬ 
mii se modifiGă corespun¬ 
zător. 

Există un scop ^ jocului? 
Puteţi juca Stadii & Wtăe 

/sra înfrxM 


Designul misiunilor este atât de deose¬ 
bit încât de fapt nid nu există adevărate 
misiuni. Jucătoaii în postura lui de zeu 
poate mai degrabă îndeplini sau Ignora 
rugăciunile protejaţilor săi. 

rj/ac/c & White nu cunoaşte 
^Dmisiuni în sensul clasic. Nu 
există nici o coregrafie sau ra¬ 
muri de acţiune stricte. Trucul 
este că Peter Molyneux şi echi¬ 
pa lui îi dau jucătorului liberta¬ 
tea de a alege cum se va des¬ 
făşura jocul pentru a întări sen¬ 
zaţia de zeu. în practică lucruri¬ 
le funcţionează în felul următor: 
un băieţel mic fuge de la o fa¬ 


milie, nu mai găseşte drumul 
spre casă şi zace total epuizat 
undeva în mijlocul sălbăticiei. 
Mama acestuia vă cere prin ru¬ 
găciune ajutorul, acţiune anima¬ 
tă cu ajutorul unui 3D-engine. 
Acum trebuie să vă decideţi da¬ 
că doriţi să o ajutaţi la găsirea 
şi vindecarea copilului, pentru 
ca acesta să poată pleca acasă 
sau apucaţi femeia şi o aruncaţi 
în apă, pentru a le arăta săteni¬ 
lor că zeul lor nu vrea să fie 
deranjat cu lucruri mărunte ca 
acesta. Orice hotărâre aţi lua ar 
spori frica respectiv credinţa su¬ 
puşilor dvs. Prin decizia dvs. nu 


se va acţiona doar un buton 
care apoi îi va spune progra¬ 
mului că jucătorul este rău şi 
prin urmare acum locuitorii se 
tem de el. Mai degrabă contri¬ 
buie la conturarea unui portret 
al jucătorului care se reflectă 
prin comportamentul locuitori¬ 
lor. peisajului sau a creaturii 
dumneavoastră. însă o separa¬ 
re clară între alb şi negru, bine 
şi râu. nu există. Lionhead nu 
doreşte să vă prescrie ce este 
moral şi ce nu. Acest lucru îl 
decideţi doar dumneavoastră, 
încă un exemplu: o pereche bi¬ 
ne hrănită de ţărani are multe 
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femela necăsătorită colorată caută Se pare 


că această broască ţestoasă are un caracter foarte bun. 



CU VACA ÎN OGRADĂ Creaturile dvs. provoacă multă vâlvă printre săteni până 
când se obişnuiesc cu ele. Iniţial le este frică de ele. 




Pentru a vă pre¬ 
găti creatura 
pentru luptă pu¬ 
teţi să-i arătat! 
cum să aaince 
cu stânci sau 
cum să facă 
vrăji. 


vaci. pe când ceilalţi săteni rab¬ 
dă de foame. Puteţi spune: “Nu 
mă interesează. Să mănânce 
furaje!” Asta nu-i face fericiţi pe 
săteni, dar vor supravieţui to¬ 
tuşi. Puteţi spune: “Ce nesimţi - 
re! Le rup gardul ca să iasă va¬ 
cile!” Sau puteţi pedepsi sătenii 

deoarece copii acestora fură 
* 

vaci, ceea ce le displace bine¬ 
înţeles ţăranilor. După cum am 
spus: acţiunea în sine nu 
schimbă nimic. Mai degrabă to¬ 
talitatea acestora lasă poporului 
o imagine despre dvs. Nu este 
hotărâtor nici în ce ordine sau 
dacă acceptaţi cerinţele 
supuşilor dumneavoastră. Deru¬ 
larea jocului poate fi influenţată 
uneori pozitiv dacă vă ocupaţi 
din timp de unele lucruri dar de 
cele mai multe ori puteţi să ad¬ 
ministraţi după plac. 

Caracterul dvs. poate fi ob¬ 
servat cel mai uşor pe evoluţia 
creaturii dvs. în primele minute 
ale lui Black & White descope¬ 
riţi intâi o vale ascunsă în ceaţă 
deasă unde trei animale 
aşteaptă să fie luate de dvs. 
“Sunt ca nişte căţeluşi mici", 
descrie Molyneux scena, “văd 
mâna jucătorului şi sar în sus 
pentru a atrage atenţia asupra 
lor.” Dacă v-aţi decis pentru o 
creatură la început, aceasta vă 
urmează la fiecare pas. întoc¬ 
mai unui copil nu ştie prea mul¬ 
te despre lume, dar învaţă re¬ 
pede. Dacă îi va fi foame, va 
înhăţa probabil un sătean, iar 
dvs. trebuie să-i arătaţi prin lo¬ 
vituri sau mângâieri dacă e bine 
ce face. Creatura are o anume 
înclinaţie spre joacă pe care 
şi-o trăieşte jucându-se cu 
pietre sau cu alte obiecte. Pe 


lângă acestea vă urmăreşte 
continuu şt vă imită acţiunile. 
Astfel învaţă să înţeleagă şi să 
dobândească, ca un copil, mo¬ 
ralul societăţii în care se matu¬ 
rizează. Iniţial toate creaturile 
sunt neutre, nici bune şi nici re¬ 
le. Dacă vă loviţi însă des alter- 
egoul cu timpul devine mai 
agresiv şi faţă de alte vieţuitoa - 
re. Dimpotrivă, dacă vă com¬ 
portaţi frumos cu el, va deveni 
o creatură drăguţă dar care ştie 
să şi lupte dacă e nevoie. 

Pentru a vă pregăti creatura 
pentru lupte, puteţi să-i arătaţi 
cum se aruncă cu stânci sau 
cum se folosesc formulele ma¬ 
gice. Trebuie sâ-i arătaţi doar 
mişcările corespunzătoare - 
creatura le va imita. Poate în¬ 
văţa chiar şi simbolurile de am¬ 
plificare a vrăjilor. Dacă se 
ajunge la o confruntare, cele 22 
de animale diferite cum ar fl va¬ 
că, cal, lup, tigru sau broască 
ţestoasă folosesc diferite teh¬ 
nici şi lovituri speciale, care 
sunt excelent animate. Fiecare 
lovitură provoacă o vânâtaie 
care dispare cu timpul, sau o 
cicatrice care rămâne o viaţă 



ROMANTISM PUR Alternarea permanentă a 
zilei cu noaptea ne oferă apusuri superbe de Soare 
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întreagă. Astfel se poate recu¬ 
noaşte deja de la distanţă cât 
de călită în luptă este o creatu¬ 
ră şi se pot trage concluzii refe¬ 
ritoare la capacităţile stăpânului 
ei. Nu se pot lupta însă doar 
creaturile, o pot face şi zeii di¬ 
rect. Cu formule magice ca ful¬ 
gere, mingi de foc sau furtuni 
puteţi slăbi populaţia adversa¬ 
rului dvs., sau vă puteţi sprijini 
adepţii cu clopotul magic de 
energie. Trebuie să reţineţi în¬ 
să că în postura de zeu nu 
puteţi interveni decât acolo 
unde aveţi influenţă. 

Această zonă este mar¬ 
cată cu un inel roşu care 
porneşte din centrul satu¬ 
lui şi se termină undeva 
în ţinut. Până aici puteţi 
vrăji sau ridica obiec¬ 
te. Restul lumii îl puteţi 
explora, dar doar creatura 
dvs. poate întreprinde ce¬ 
va - dvs. aveţi mâinile le¬ 
gate acolo. Perimetrul de 
influenţă îl puteţi lărgi, asemă¬ 
nător lui Setilers, prin sporirea 
populaţiei şi prin construirea 
unor noi clădiri. Astfel puteţi 
ajunge şi în zona adversarului 
pentru a-l ataca eventual. O im¬ 
portanţă însemnată o are acest 
procedeu în modul multiplayer, 
pe care vi-l prezentăm în numă¬ 
rul următor al PC Games. în 
varianta multiplayer Black <S 
White Worids, adversarii se în¬ 
tâlnesc pe un continent întins şi 
încep cu câte un popor relativ 
slab. Pe hartă sunt împrăştiate 
alte triburi care îşi revendică 
drepturile asupra materiilor pri¬ 
me şi mai ales asupra formule¬ 
lor magice aflate în perimetrul 


Prezentarea maimuţelor şi crocxKJililor 


Ce se va întâmpla cu creaturile pe care le găsiţi în joc depinde de dumnea- 




- ^i \ A Dacă nu doriţi ca tigrul 

să prâdeze oameni, loviţi-l. 




Aspect: De matmuţâ, ca din Cartea Jun- Aspect: Bavarez preistonc de tipul 

gtei *0ictober1e3f 

Caracter. Calm, prieten bun al oopior Caracter. Nesătul, bătăios 


Aspect: 



Caracter 


Fratele mai man 
al unei şopârte i 
Hazliu, stângad 


Aspect; 


Caracter: 




mc 


Viitoare 
pick>are 
Contemporan indsiv cu 
probleme de solzi 


tâ pe două Aspect: 


Caracter 


Zmeu de casă cu 
pârpednti 
Model * Else King' 
înb-o zi proastă 



nUGÂCiUNEA îndepliniţi rugăciunile 
supuşilor şi veţi fi răsplătiţi. 


lor. Bineînţeles, fiecare adver¬ 
sar încearcă să-şi extindă cât 
mai repede sfera de influenţă 
asupra acestor zone. De aceea 
este atât de important ca crea¬ 
tura dvs. să înveţe cât mai re¬ 
pede să se folosească de for¬ 
mulele magice, pentru că poate 
provoca mare dezordine în ta¬ 
băra adversarului dvs. în timp 
ce acesta se află în expansiu¬ 
ne, pe când dvs. nu puteţi între¬ 
prinde nimic acolo. Dacă doriţi 
să aflaţi ce modificări a suferit 
mediul în urma faptelor dvs. şi 
ce valori morale redau acestea, 
merită să pătrundeţi o dată în 
citadelă. Pe lîngă meniuri de 
opţiuni, aici găsiţi şi o galerie a 
tuturor creaturilor dvs. şi un fel 
de zece porunci. Acestea sună 
de exemplu în felul următor: 

“Să nu mănânci alţi oameni" 
sau "să-ţi fie frică de zeul tău”. 
Aceste porunci însă nu rămân 
neschimbate, ele se pot modifi¬ 
ca în cursul jocului în funcţie de 
faptele săvârşite de dvs. “E 


Cu mingi de 
foc sau fur¬ 
tuni puteţi 
ataca popu¬ 
laţia adver¬ 
sarului. 


foarte greu să devii un zeu 
foarte bun sau extrem de rău", 
spune Peter Molyneux. “Dar ci- 
ne-şi sacrifică mai mult timp 
poate atinge acest lucru." 

Ftorian Stângi 
ta. Andrei Ritok-Schotsch 



'.tUTA Cu mâna divină mângâiaţi creatura pen¬ 
tru a o lăuda. Loviturile însă atrag după sine frica şi respectul 
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Lansarea oficialâ Tn Japonia a avut 
loc Tn 4 martie a.c. 

în America de Nord, data apariţiei nu 
a fost încă anunţată; în orice caz, 
Sony Company Entertainment Ame¬ 
rica a declarat oficial că PlaySla- 
tion2 va apărea în toamna anului 
2000. Sony declară că va anunţa 
data oficială în luna mai. 

în Japonia, preţul este de 360-370$, 
iar în America preţul va fi de cca. 

300 $. Oricum, acest preţ va fi echi¬ 
valent cu preţul unui Playstation din 
1995. Pentru Europa nu avem încă 
detalii. 

Va fi compatibil Playstation 2 cu 
toate jocurile vechi? 

Da. Este în stare să ruleze toate jo¬ 
curile PSX originale. Datorită faptului 
că procesorul l/O (input/output) al 
sistemului este în esenţă acelaşi cu 
cel iniţial, sistemul va folosi acest 
procesor pentru a asigura compatibi¬ 
litatea cu toate jocurile de Playsta¬ 
tion mai vechi. Răspunsurile la între¬ 
barea dacă PS 2 va extinde capaci¬ 
tăţile jocurilor originale cu noi carac¬ 
teristici precum modul high-resolu- 
tion sau texture filtering, au fost date 
deja. Potrivit Sony, sistemul nu ex¬ 
tinde jocurile PS, ci mai degrabă le 
rulează sub înfăţişarea, viteza şi 
contextul tor original. 

Este capabil Playstation să ruleze 
jocuri PS 2? 

Categoric nu. Jocurile Ps 2 sunt 
concepute exclusiv pentru hardware 
PS 2. Actualul PS nu recunoaşte no¬ 
ile instrucţiuni introduse în jocurile 
PS 2. 

Va folosi PS 2 periferice cum ar fi 
controlere şi cârduri de memorie? 


Da. în timp ce PS 2 va avea contro¬ 
lere, cârduri de memorie şi periferice 
specifice, toate cârdurile originale 
PS, controlerele (chiar şi cele de Po- 
cketStation) sunt compatibile cu PS 
2. Primele două periferice anunţate 
oficial sunt un controler PS 2 analog 
dual-shock şi un cârd de memorie 
de 8MB. fn orice caz, acestea nu 
sunt compatibile cu Playstation. 

Care sunt perifericele neoficial anun¬ 
ţate? 

Un MultiTap PS2 şi harddrive add-on 
pentru secvenţe video, muzică şi jo¬ 
curi. Nici unul nu a fost anunţat ofici¬ 
al, dar după declaraţiile lui Phil Har- 
rison, vor apărea în mod sigur. 

O altă componentă periferică nea¬ 
nunţată oficial este un sistem de 
căşti şi recunoaştere vocală. 

Ce Jocuri au fost anunţate deja ofi¬ 
cial? 

în Japonia, lansarea oficiată constă 
în 12 jocuri, de la RPG-urI la jocuri 
de curse, luptă şi strategie, dintre 
care amintim următoarele: 

- Ridge Racer V (Racing Namco) 

- Eternal Ring (Adventure, From 
Software) 

- Kesson (RTS, KOEI) 

- A-Train (Sîmutaţie, Artdink) 

-Street Fighter EX3 (Fighter, Cap- 
com) 

- Doukyu Blltiards 2 (Simulaţie, Ask) 

- Stepping Selection (Dancing Arca¬ 
de, Jaleco). 

CTte porturi de controler are un 
sistem? 

Surprinzător, există doar două. Din 
nou, Sony plănuieşte să creeze un 
MultiTap pentru PS 2 care va permi¬ 
te jocul simultan în patru. 


Date tehnice 

CPU: 128 Bit "Emotion Engine” 

- System Clock: 300 MHz 

- System memory; 32 MB Direct 
Rambus 

- Memory Bus BandWidth: 3.2 GB / 
sec. 

- Coprocesor: FPU (Floating Point 
Multiply Accumulator X 1, Floating 
Point Divider x 1) 

- Vector Units: VUO şi VU1 (Floating 
Point Multiply Accumulator x 9, Floa¬ 
ting Point Divider x 1). 

- Floating Point Performance: 6.2 
GFLOPS 

- 3D CG Geometric Transformation: 
66 milioane poligoane / secundă 

- grafică: "Graphics Synthesizer" 

- decodor imagine: MPEG2 

- Frecvenţă ceas: 150 MHz 

- DRAM - Bus bandwidth: 48 
GB/sec. 

- DRAM bus width: 2560 bits 

_ • 

- configuraţie pixeli: RGB: Alpha: Z 
Buffer (24:8:32) 

- Maximum Polygon Rate: 75 mii./ 
sec. 

Sound: "SPU2+CPU" 

- Number of voices: ADPCM: 48 ca¬ 
nale pe SPU2 + software setling 

- Sampling frequency: 44.1 KHz sau 
48 KHz (selectabil) 

Procesor l/O 

- CPU core: Current Playstation 
CPU 

- Frecvenţă ceas: 33.8 MHz sau 
37.5 MHz (selectabil) 

- Sub Bus: 32 Bit 

- Tipuri interfeţe: (EEE1394. USB 

- comunicaţii: prin PC-Card PCMCIA 

-Disc: DVD-ROM (compatibil şi CD- 
ROM). 

(continuare în numărul viitor) 
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Bleem! MAGAZIN 


IN GARDUL DE 

VrmA. 

a ar don probabil 
iny să‘l vadă pa 
indy, inventatorul 
Bleem! şi pe co¬ 
jii acestuia: dupâ 
:ăt şi gratii. 



Joc pentru Playstation pe PC: 
mulţumită lui Bleem! nu mai 

I 

este o problemă. Am testat 
programul, despre care se zi¬ 
ce că face minuni în privinţa 
aplicabilităţii lui, şi am vorbit 
cu creatorul acestuia, Randy 
Linden, despre drumul greu 
de la idee la programul finit. 



* f rj rATÂ Efectul netezitor al graficii tridimensionale transformă o Xena urâtă, de Playstation, înlr-o con¬ 
curentă pentru următorul contract de Revlon. Dar, până când apare frumosul rezultat, e nevoie de multă răbdare. 


ony Playstation este tentant 
chiar şi pentru cei mai înrăiţi 
maniaci de PC: pe consolă ne 
aşteaptă jocuri rapide de bătăi şi 
curse, fără perioade enervante 
de încărcare, RPG-uri japoneze 
tenebroase, opere horror în canti¬ 
tăţi uriaşe. Majoritatea acestora 
nu vor fi transpuse niciodată pe 
PC. Toţi le-ar vrea, dar are sens 
să mai dai 200,-DM pentru o cu¬ 
tie de joc când ai o imensă unita¬ 
te de calcul sub birou? Nici o 
şansă. Atunci ce ne facem? înce- 
pînd cu anul trecut, răspunsul 
este : bleem! 

Printr-un truc simplu, inventato¬ 
rul Randy Linden a reuşit să facă 
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MAGAZIN Bleem! 


www.bleem.com 




Merită oare achiziţia? 


Chiar dacă sunteţi un jucător convins de jocuri PC, nu ar fi rău să aveţi bleem!‘\n arhivă. Dar ce motive 
ar putea convinge un posesor ai unui Pentium de 3000,-DM să treacă măcar temporar la Playstation? 
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...Doriţi să puneţi căpât avantajului înjosi¬ 
tor pe care n are deţinătorul unui PlaySta 
tion, de a avea în mână mult mai devre¬ 
me un titlu cum a fost Dino 



... doriţi să încercaţi. In sfârşit jocuri care 
până acum erau exclusive pentru alte siste¬ 
me. cum ar fi spectacolul de bătăi Takken 3, 
actionshoker-ul Metal Gear Solid sau Gran 
Turisnx), renumitul joc de curse. 



... deşi deţineţi deja un Playstation, (ima¬ 
ginea din stânga) doriţi să savuraţi grafica 
accelerată în 30 (imaginea din dreapta), 
în imagine: cursele de acţiune TestDrive 5 
de la EA. 



între satisfeo 
ţie şi nervi: 
bleem! Costă 
nervi, răsplă¬ 
teşte însă prin 
clipe superbe 
de joc. 


apetisante multe CD-uri de Play¬ 
station şi pentru PC-uri. A disecat 
codul-program al jocului, pentru a 
afla care comenzi circulă între 
hardware-ul Sony şi jocuri. Pe 
baza acestor informaţii, a peticit o 
arhivă cu coduri care păcăleşte 
aproape 250 de produse PSX 
pretinzând că PC-ul este cea mai 
vândută consolă de jocuri din lu¬ 
me. Cu mici restricţii, programul 
funcţionează şi la nenumărate al¬ 
te produse. Pentru că Randy şl 
echipa tui trebuie să completeze 
programul pentru fiecare Joc nou, 
nu se vor putea juca absolut 
toate jocurile chiar de la prima în¬ 
cercare, dar, cu puţin noroc şi 
multă contribuţie intelectuală, 
programul va fi cândva perfect. 
Inclusiv acceleraţie 3D şi antialia- 
sing. Asta merită toate sacrificiile. 

Ce v-ar putea determina să 


cumpăraţi bleem? Probabil doriţi 
sa jucaţi un titlu pe care-l puteţi 
cumpăra doar în ^Sonyland” sau. 
varianta a doua: doriţi să aveţi 
cât mai multe jocuri încă de la 
apariţia lor, adică înainte de a fi 
transpuse pe PC. Sau sunteţi de 
mult posesorul unul Playstation, 
dar v-aţi săturat de grafica spălă¬ 
cită de tip bloc. Cu ajutorul lui 
bleem\ se realizează o rezoluţie 
mult mai mare şi culori mult mai 
Intense. Dar pentru a exploata la 
maxim emulatorul, trebuie să po¬ 
sedaţi un sistem Pentium II dotat 
cu cel puţin 32 MB RAM. Pentru 
a profita şi de grafică, este obli¬ 
gatoriu un 3D-card. 

Procedura de achiziţie: Coman¬ 
daţi bleem\ prin distribuitorul ger¬ 
man CDV (WWW. cdv.de). Puţin 
mai târziu, primiţi un CD colorat 
pe care sunt salvate softul pro¬ 


priu zis şi codurile de siguranţă. 
Acesta se introduce în drive, du¬ 
pă care apare mesajul de a intro¬ 
duce CD-ul PSX. Această 
schimbare a CD-urilor este o for- 



rci( IE AFiTlFlCIt Legends of Legaia este un RPG foarte (X)lo- 
rat. Asemenea efecte de culori ies mult mai palide pe Playstation. 


\ 


I 

I 
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I 
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Bleem! MAGAZIN 



mă destul de complicată de pro¬ 
tecţie împotriva multiplicării şi tre¬ 
buie repetată ia fiecare pornire a 
unui joc. Procedura este ener¬ 
vantă. dar poate fi iertată unui 
producător cu capital mic, care 
se teme pentru propria existenţă. 

Pasul următor: bleem\ scanea¬ 
ză titlul aflat în CD-drive asupra 
compatibilităţii. Dacă nu apare 
nici un avertisment, înseamnă că 
a trecut deja prin laboratorul 
american. Dar dacă apare în a- 
nunţ că este vorba de un pro¬ 
gram încă necunoscut, speranţa 
că cele două componente se vor 
armoniza e deşartă. La fel şi apa¬ 
riţia unui update. 

Apoi ce se întâmplă? Rara po¬ 
sibilitate a Joculului dumneavoa¬ 
stră porneşte instantaneu corect. 
Felicitări! Posibilitatea b), cel mai 
des întâlnită: daţi peste greşeli de 
grafică, sunet şi control. Punctul 
de plecare în această situaţie 
este homepage-ul producătorului 
(www.bleem.de). Aici găsiţi o listă 
cu circa 800 de înregistrări care 
vă informează asupra setărilor de 
sistem, driverelor şi versiunilor de 
bleemf pe care trebuie să le in¬ 
stalaţi pentru ca jocul să funcţio - 
neze. Oricum este recomandată 
o conectare la internet. Altfel nu 
puteţi avea acces la informaţiile 
zilnice despre ediţii îmbunătăţite 
ale soft-uiui şi despre tips-urile 
celorlalţi tovarăşi de suferinţă. 

Odată îndepărtate toate proble¬ 


mele de incompatibilitate, surpri¬ 
ză: Gamepad-urile funcţionează 
perfect cu bfeem! Dacă aveţi 
adaptor, le puteţi folosi chiar şi pe 
cele originale de la Sony. Ba mai 
mult, sunetul şi grafica pot fi mo¬ 
dificate după preferinţe şi, cu câ¬ 
teva excepţii enervante, funcţio - 
nează şi cele două cartele de 
memorie emulate. Rezumatul? 
Da, ce sună complicat este în re¬ 
alitate şi mai rău! Veţi transpira 
abundent până să reuşiţi să por¬ 
niţi unul din cazurile problemă. 

Cu o configuraţie funcţionează 
doar un joc, iar cu alta alt joc. 

Dar o privire aruncată asupra 
imaginilor de pe ecran ne arată 
că merită efortul. Jocurile de 
Playstation arată pe PC ca ce¬ 
nuşăreasa înainte de miezul no¬ 
pţii: lustruite, strălucitoare, pline 
de culoare şi foarte clare. Şi,din 
fericire, tot aşa stau lucrurile şi cu 
amabilitatea producătorului şi a 
comunităţii bleem!: este exempla¬ 
ră. în cele din urmă. calculul ren¬ 
tabilităţii trebuie să şi-l facă fieca¬ 
re individual: Aveţi destulă răbda¬ 
re să căutaţi driver-ul corespun¬ 
zător pentru fiecare componentă? 
Sunteţi dispuşi să vizitaţi regulat 
homepage-ul producătorului pen¬ 
tru a vă actualiza programul? 
Concluzia este: cine vrea să folo¬ 
sească puţine titluri de Playsta¬ 
tion în toată splendoarea lor, va fi 
perfect mulţumit. Cine însă vrea 
să încerce multe jocuri, să le 



HAOS ÎIM CAMERA DE COPII Toy Stofy 2 aparţine celor mai ac¬ 
tuale jocuri pentru consolă, este însă deja perfect sprijinită de Weem.^ 


Curse simple 
pentru iubitorii 
de instant? 

Pe Playsta¬ 
tion sunt 
destule. 



OAIA NEAGRĂ Silent Hil, un joc zom- 
bi, încă nu rulează fără erori grafice. 


schimbe des, având nevoie per¬ 
manent de cele mai noi produse, 
mai bine să-şi cumpere hard- 
ware-ui original. Mai ales din cau¬ 
za ultimului punct: trebuie să-i 
acordăm lui Randy puţin timp du¬ 
pă publicarea unui titlu, pentru a- 
şi actualiza produsul. 

Jobul maestrului rămâne în 
continuare palpitant. Se zvoneşte 
despre un emulator de Dream- 
cast sau de realizarea unei con¬ 
sole proprii cu porturi pentru 
toate tipurile de module existen¬ 
te. Un partener al lui Randy spu¬ 
ne, referitor la toate acestea: ”Nu 
ar fi cool să facem o cutie bazată 
pe Intel, plină de sloturi, în care 
să poţi introduce orice joc? Nu ar 
fi ilegai.[...] Ai putea intra pur şi 
simplu în primul magazin şi să 
cumperi orice joc de la Intellivi- 
sion la Atari." O idee caraghioa¬ 
să. Aplicabilă totuşi, dacă Sony 
nu îi sfarmă în instanţă pe micii 
creatori de soft. 


Daniel Ch. Kreiss 

t.a. Andrei Ritok-Schotsch 





INJECŢIE CU TESTOSTERON Nici un program PC nu poate oferi un schimb de lovituri, ca în Soui Bla- 
de. Pentru cei interesaţi, b/eem.'face posibilă o intrare mai ieftină în ring. Dar trebuie să aveţi şi răbdare... 
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www.lucasarts.com 


Va fi oare Lucas- 
Arts următoarea 
victimă a doamnei 
cu coasa? întreba¬ 
rea ce se va întâm 
pla mai departe 
este îndreptăţită. 


Designerii îl părăsesc pe 


George Lucas: fiind foarte 


ocupat cu pregătirile pen¬ 


tru Star Wars Episode 2, 


demisiile unor forte de 


muncă foarte valoroase 


de la la secţia de jocuri 


pentru calculatoare a Lu- 


casArts, îi scot fire albe în 


barbă creatorului Războ¬ 


iului Stelelor 



I n 13 ianuarie, cu ocazia unei 
conferinţe de presă, LucasArts a 
făcut pubfic că Jack Sorensen pără¬ 
seşte firma. You don't know Jack? 
Cu perioada de activitate a directo¬ 
rului de la LucasArts coincide reali¬ 
zarea unor clasici ca Jedi Knigt ş i 
Monkey fsland, dar şi eşecuri de 
genul Rebel Hon şi Yoda Stories. 
Funcţia lui va fi preluată de directo¬ 
rul secţiei de programare, de la ca¬ 
re se aşteaptă să renunţe la ve¬ 
chea politică a firmei şi să procure 
în sfârşit 3D-engine-uri capabile. 
Acesta fiind punctul cel mai criticat 
de-a lungul anilor la jocurile Lucas¬ 
Arts: o atmosferă excelentă mulţu - 
mită licenţelor proprii şi a designului 
provocator al misiunilor, dar tehno¬ 
logic mult inferior - uşor de obser¬ 
vat la duelul Tomb Raider 4 vs. 
tndy 5. 

în acelaşi timp cu Jack Sorensen 
îşi dau demisia şiTtm Scafer şi Arie 
Wilmunder. Dintre aceştia, Tim Sca¬ 
fer este mai cunoscut şi tot el este 
responsabil pentru o serie de ad- 
venture (printre altele Grim Fanda- 
go). Fanii de adventure îi pot mul- 


1 


rilie 2000 
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Viitorul lui LucasArts MAGAZIN 



i - 11 ' ' » I In RTSG-ul Force Commander îl conduceţi pe 
Luke Skywalker & Co în lupta împotriva SD-AT-AT-Walkere-lor. 


ţumi domnului Wilmunder pentru re¬ 
numitul control SCUMM: la sfârşitul 
anilor 80 se obişnuia să se introdu¬ 
că comenzile prin tastatură („ridică 
sticla”, „priveşte” etc.). Acest lucru 
s-a schimbat de abia în 1987, odată 
cu Manie Manşon; dintr-o listă de 
verbe („vorbeşte cu”, „deschide”, 
„foloseşte” etc,) şi o listă de obiecte, 
propoziţiile potrivite se compuneau 
pur şi simplu cu ajutorul mouse-utui 
(„foloseşte pâine cu acvariu") - de ia 
King's Quest prin Leisure Suit Larry 
până la Evadarea fui Baphomet, 
acest principiu a fost adaptat de 
corxxirenţă. 

Nici Larry Holland, directorul Total- 
ly Games şi responsabil pentru 
toate simulaţiile de zbor Star-Wars 
{X-Wing, TtE-Fighter, X-Wing Alliarr- 
ce etc.), nu va mai produce pentru o 
perioadă previzibilă jocuri pentru Lu¬ 
casArts. De know-how-ul lui va pro¬ 
fita Activision, Ştiindcă uriaşul pro¬ 
ducător de jocuri din SUA a primit li¬ 
cenţa pentru Star Trek, nu avem ne¬ 
voie de multă fantezie pentru a ne 
închipui genul următoarelor jocuri 
ale lui Larry Holand. 

Limbile clevetitoare vor pune în¬ 
trebarea: pe cine interesează dacă 
câţiva producătorii îşi dau demisia? 
Să nu subapreciem cunoscuţii regi¬ 
zori de jocuri, cum ar fi Peter Moly- 


Majoritatea 
designerilor 
aparţin .vechii 
gărzi", adică 
sunt încă de 
pe vremea 
când Lucas¬ 
Arts se numea 
Lucasfilm Ga¬ 
mes. 



A pAhAj^IT i IJCA^jAf^TS Presupunem 
că ex-bossul LucasArts rămâne în branşă. 


_ , _~M~TTw L-■ ■ ■ ■ ^ M » r' ^ ^ 

Pentru că ştiu ce fac 

Până de curând LucasArts a pierdut mai mult de o jumătate de duzină de 
designeri pentru care alţi producători şi-ar linge toate cele zece degete. 

Tim Sctiafer Ron Gilbert Larry Holland 



Specialist în: Adventures 
A colaborat la: Full Speed, 
Grim Fandango. Day of the 
Tentacte 

înainte la LucasArts, acum: 
Necunoscut încă 
Proiect actual: Necunoscut 
încă 




Specialist în: Adventures 
A colaborat la: MonAey 
/s/and 1 2 
înainte la LucasArts, 
acum: Cavedog (Total 
Annihilation) 

Proiect actual: 

Good & Evil (RPG) 




Specialist în: Space-Action 
A colaborat la: X-Wing, X- 
Wing Alliance 


înainte la LucasArts, acum: 
Totatly Games 
Proiect actual: Simulaţij 
Slar-Trek pentru Activision 



Justin Chin 

Specialist în: 3D-Action 
A colaborat la: Jedi 
Knight 

Irrainte la LucasArts, acum; 
Infinite Machine 
Proiect actual: un joc 3D- 
Action pentru GT Interac¬ 
tive 



Jonair.^n Acfiley 
Specialist în: Adventure 
A colaborat ta: Monkey 
tsland 3, Vollgas 
înainta la LucasArts, 
acum: Stargazy Studios 
Proiect actual: 
Necunoscut încă 



Ray Gresco 

Specialist în: 3D-Action 
A colaborat la: Jedi 
Knight 

Înairîte ia LucasArts, 
acum: Nihitistic 
Proiect actual: Vampire: 
The Masquerade (Activi 
sion) 



neux (Black & White), Sid Meier (Ci- 
vilisation 1-3), Richard Garriott (se¬ 
ria Ultima) sau chiar Tim Schafer - 
care ocupă în domeniul jocurilor 
aceeaşi poziţie ca un Steven Spiel- 
berg la Hollywood. Ultimul designer 
cu adevărat cunoscut care a mai ră¬ 
mas pe lista de plăţi a LucasArts 
este Hal Barwood, omul care stă în 
spatele jocurilor Indiana Jones. Oe 
aceea, mulţi fani îşi fac griji dacă 
vor mai apărea vreodată continuări 
ale jocurilor lor favorite. Momentan 
sunt anunţate oficial varianta prelu¬ 
crată a x-a oară a RTS-ului Force 
Comander şi Obi Wan, urna şui de¬ 
semnat al lui Jedi Knight Referitor 
la acest 3D-action (bazat pe Star 
Wars: Episode 1) nu există decât 
puţine informaţii; primele scene ju- 
cabile vor apărea la începutul lunii 


mai la Expoziţia de jocuri E3 de la 
Los Angetes. Publicarea: probabil 
că în acest an nu mai apare. Şice e 
cu Monkey Isfand 47 Din cercurile 
LucasArts se aude că în urma 
uriaşului succes al lui Monkey Is- 
land 3 (statut de aur în Germania) 
se planifică o continuare a acestuia. 
Dacă se adevereşte zvonul că 
Schafer. Sorensen şi Wilmunder îşi 
întemeiează propria firmă (demisia 
concomitentă a celor trei ne lasă să 
presupunem acest lucru) şi că Lu¬ 
casArts urmăreşte în continuare o 
colaborare cu Schafer, atunci reînto¬ 
arcerea eroului din Monkey isfand, 
Guibrush Threepwood ţine de do¬ 
meniul realului. 

Petra Mauerăder 
tâ. Andrei RitoHctiotsch 
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în trebări d espre Diablo 2 MA GAZIN 




Cine credea 
că odată cu 
moartea lui 
Diablo a scă¬ 
pat de fiori, 
greşeşte 
cumplit. Ni¬ 
meni nu sca¬ 
pă nepedep¬ 
sit dacă îşi în¬ 
cearcă puteri¬ 
le cu diavolul! 


1. Ce a avut atât de spedal D/a- 
blo încât toată (urnea aşteaptă 
partea a doua? 

Când Diablo a apărut fa înce¬ 
putul lui 1997, au existat câţiva 
atotştiutori care au argumentat 
referitor la măcelul de monştri; 
"acesta nici nu este un RPG ade¬ 
vărat”. Majoritatea cumpărătorilor 
însă au fost fascinaţi de hăituiala 
care te face dependent, printre 
întunecatele spaţii de subsol. în¬ 
tre timp, opera lui Blizzard (îm¬ 
preună cu discul suplimentar cu 
acelaşi succes Hellfire) se află pe 
bună dreptate printre jocurile 
RPG cu cel mai mare succes ale 
tuturor timpurilor. 


2. Despre ce era vorba în prima 
parte? 

în Diablo, un sat mic a fost 
bântuit de forţe malefice. Jucăto¬ 
rul porneşte în căutarea cauzei 
acestei nenorociri şi află în cu¬ 
rând că. adânc, sub oraş, s-a cui¬ 
bărit însuşi diavolul. După nenu¬ 
mărate lupte cu cei mai diferiţi 
monştri, eroul ajungea în final la 
diavol, pe care îl omora într-o ulti¬ 
mă luptă captivantă. 

3. Ş cum se mai întoarce diavolul 
dacă la sfâr^tul jocului a fost 
omorât? 

Nimeni nu-i poate da diavolu¬ 
lui un bobârnac fără să scape ne- 



BATAIE În MASA După această luptă în oraşul de tip 
arab, va fi nevoie de lucrări db curăţire. 
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www.blizzard.coni/worlds-didblo.shttnl 
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pedepsit. Şipentru câ producăto¬ 
rii şi-au mai lăsat în secvenţa fi¬ 
nală o poartă deschisă: Râul 
moare, însă se asigură ca o parte 
din el să dăinuiască în continuare 
în jucător - acesta o ia la goană 
neliniştit. Putem considera deci 
că eroul primei părţi s-a transfor¬ 
mat în diavolul celei de-a doua. 

4. Care este misiunea jucătoru¬ 
lui? 

Este de fapt foarte simplă: vă 
selectaţi un personaj, decideţi că¬ 
rei clase Ti aparţine şi porniţi la 
drum. în călătoria dvs. luptaţi cu 
nenumăraţi monştri, descoperiţi 


comori, vă cumpăraţi arme mai 
bune şi evoluaţi astfel de la înce¬ 
pătorul neştiutor la măcelarul de 
monştri experimentat - până 
când, în cele din urmă, vă aflaţi 
faţă în faţă cu însuşi diavolul. 

5. Ce perspective există? 

Una, şi anume aceeaşi ca în 
Diablo: vă priviţi eroul şi mediul 
lui dintr-o perspectivă izometrică 
înclinată de sus. 

6. Câte dase de personaje vor 
exista ? 

Cu două mai mult decât în 
Diablo, adică cinci. 



iNCENDIU Toate efectele de foc, transparenţă şi cele speciale au fost prelucra¬ 
te şi profită acum de suportul integrat de 30. 


7. Se FK>ate intra şi în rolul 
monştrilor? 

Nu. Puteţi parcurge jocul doar 
ca personaj uman (cel puţin ase¬ 
mănător unui om). 


8. îmi pot prelua personajul din 
Diablo? 

Nu. Deoarece există cinci cla¬ 
se complet noi de caractere, pre¬ 
luarea unui erou vechi nu are 
prea mult sens. 

9. I se vor alătura şi alte persona¬ 
je eroului meu principal? 

în modul single player veţi pu¬ 
tea angaja parteneri, care vor 
costa însă foarte mult aur. Bineîn¬ 
ţeles, în modul muttiplayer puteţi 
să luptaţi şi cu prietenii în alianţă. 

aşteaptă! 



10. Se utilizează aceeaşi tehno¬ 
logie ca la precursor? 

Nu. Deoarece engine-ul Dia¬ 
blo are deja trei ani buni în spi¬ 
nare, pentru partea a doua s-a 
creat o versiune nouă îmbună¬ 
tăţită. 

11. Voi avea nevoie de o placă 
3D? 

Nu neapărat. Jocul susţine 
acceleratoarele 3D. acestea nu 
sunt însă neapărat necesare. 


Răul nu piere. 
Alegeţi-văun 
personaj şi 
acumidaţi 
puncte de ex¬ 
perienţă; dia¬ 
volul deja vă 



răpesc prin atacurile lor energia mai repede decât aţi crede. 


12. Care plăci sunt susţinute? 
Direct3D, OpenGL şi Glide, 

practic toate standardele actua¬ 
le momentan. 

13. Care sunt avantajele susţi¬ 
nerii 3D? 

Efecte de transparenţă mai 
bune, lumină colorată, schim¬ 
bări mai line de culoare şi cu si¬ 
guranţă un refresh rate mai 
bun. 

14. Şi cum arată Diablo21n mo¬ 
dul software? 

De asemenea foarte bine. 
Doar fondurile şi culisele par 
mai detaliate, mult mai intens 
colorate şi mai variate decât la 
precursorul lui. 

15. Ce rezoluţii vor exista? 
Contaţi pe 800x600 de punc¬ 
te. probabil vor exista şi rezolu¬ 
ţii mai mari. 

16. Ce adâncimi de culoare pot 
fi reproduse? 

Fără accelerator 3D, doar 
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256. Insâ cu ptacâ grafică co¬ 
respunzătoare, puteţi savura 
chiar şi 65.000 de culori pe mo¬ 
nitor. 

17. Care sunt plăcile de sunet 
susţinute? 

Pot fi utilizate toate plăcile 
compatibile Direct X. 

18. Va exista suport pentru su¬ 
netul special de 3D? 

DirectSound, EAX de la Cre¬ 
ative Labs şi Aureal A3D vor 
garanta că veţi ciuli urechile în 
timpul luptelor încinse. 

19. Dolby Surround-ul este sus- 
^mjt? 

Da. Diablo 2 va fi probabil 
primul joc care nu foloseşte 
Dolby surround doar pentru 
soundtrack, ci şi pentru efectele 
din joc. 

20. Cum va fi soundtrackul? 
Asemănător cu cel din pri¬ 
ma parte: nu prea incitant. Va fi 
redată în diferite variante o te¬ 
matică de bază plăcută şi 
liniştită. 



In TO * F direcţiile Graţioasa amazoană mânuieşte excelent arcul şi săgeţile - după cum se ve¬ 
de în imagine, ea îşi doboară adversarii cu o furtună de săgeţi. 


21. Cât de mare va fi necesarul 
de hardware? 

Potrivit ultimelor informaţii, 
pentru a se putea rula bine jo¬ 
cul, ajunge un Pentium II nor¬ 
mal cu 64 MB RAM. 




22. Pentru care dase de perso¬ 
naje pot opta? 

După cum s-a amintit mai sus, 
vor exista cinci clase: Amazoană, 
Paladin (luptător), Necromant, 
Magician şi Barbar. 

23. Care sunt avantajele Ama¬ 
zoanei? 

Este rapidă şi agilă, şi utilizea¬ 
ză excelent arcul şi săgeata; 
aruncarea suliţei sau lupta cu bâ¬ 
te aparţin de asemena specialită¬ 
ţilor acesteia. Forţa fizică o împie¬ 
dică să utilizeze armele grele. 


Cu barbarul 
puteţi săliîn- 
^ţaţi bile 
minte pe ad¬ 
versarii dvs. 
Amazoana, 
dimpotrivă, 
acţionează 
mult mai sub¬ 
til cu arcul şi 
săgeata. 


24. Ce este un Necromant? 

Asemenea magicianului, nici 
Necromantul nu poate face prea 
multe cu armele convenţionale. In 
schimb, acesta are capacitatea 


de a învia creaturi moarte şi de a 
le folosi în scopuri proprii. 

25. Să folosească creaturi moar¬ 
te? Cum adică? 

Folosindu-se de unele formule 
magige, Necromantul poate che¬ 
ma sufletele sau învia morţii. 
Aceste creaturi luptă apoi alături 
de el. până vor fi învinse de ina¬ 
mic. 

26. Pot învia o creatură de mai 
multe ori? 

Nu. Dacă o fiinţă înviată cade 
în luptă, ea nu mai poate fi reînvi¬ 
ată. 

27. Vrăjitoarea are aceleaşi cali¬ 
tăţi ca magicianul din Diablo? 

Da. vrăjitoarea are cel mai 
mare arsenal de formule magice - 
dar are şi dezavantaje imense: cu 
armele convenţionale nu are nici 
o şansă şi, de aceea, nu impre¬ 
sionează în lupta corp la corp. 

28. Ce personaje să aleg. dacă 
îmi plac săbiile grele? 

In acest caz. alegeţi barbarul. 
Acesta este varianta mai dotată a 
luptătorului şi poate jongla cu 
două arme în acelaşi timp. 

29. Pot mări puterile barbarului şi 
mai mult Tn situaţii critice? 

Da. Acesta dispune de un aşa 
numit Totem, care prin intermediul 
magiei şamaniceîi poate mări 
pentru scurtă durată puterile. 


30. Nu există şi un personaj care 
ar putea fî o cale de mijloc între 
magie şi luptă? 

Paladinul este un amestec 
destul de echilibrat. Acesta stăpâ¬ 
neşte la fel de bine lupta cu sabia 
şi cea cu magia. 

31. Şl care este problema? 

în comparaţie cu colegii lui, 
valorile sale cresc mai încet. Mai 
ales în primele niveîe, acest de¬ 
zavantaj ar putea să vă facă 
greutăţi. 

32 Fiecare personaj va fi în stare 
să folosească mai multe arme si¬ 
multan? 

Nu, această calitate o are doar 
barbarul. 



EXEMPLAR Modul multiplayer în Batl- 
te.Net: simplu practic. 
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ATAC FRONTAL Barbarul se poate transforma pentru scurtă durata, 
prin intermediul magiei şamanîce, într-un adevărat pachet de energie. 


35. Pot manevra cumva armele 
şi obiectele găsite? 

Parţial. Unele săbii, de 
exemplu, pot fi prevăzute cu 
pietre magice - astfel puterea 
lor creşte considerabil. 

36. Armele din Diablo 2 sunt in¬ 
destructibile? 

Nu. Toate armele, toate scu¬ 
turile şi fiecare parte din zale 
se supun procesului de îmbă¬ 
trânire. Dacă sunt întrebuinţate 
prea intens sau prea îndelun¬ 
gat, aceste obiecte nu vor mai 
avea nici un efect. 


33. Toate personajele pot folosi 
orice armă? 

Dacă dispun de cdlităţile şi de 
valorile puterii necesare, o pot fa¬ 
ce. 



37. Pot să fac arme? 

Da. Ca în jocul anterior, în 
oraşele mai mari veţi întâlni 
ocazionai fierari, care vă pot re¬ 
para arma preferată în schimbul 
unei sume de bani. Atenţie: în¬ 
treţinerea armelor rare este de 
cele mai multe ori foarte costisi¬ 
toare. 

36. Ca arcaş am un arsenal ne¬ 
limitat de săgeţi? 

Nu. Săgeţile trebuie cumpă¬ 
rate sau găsite, ca orice altă 
muniţie. 


34. Se poate observa exact ce 
arme poartă eroul? 

Da. Atât armele personale 
cât şi obiecte speciale şi dota¬ 
rea se pot recunoaşte clar pe fi¬ 
gura dvs. 


39. Vor fi şi arbalete în Diablo 
27 

Da. Cine poate utiliza aceas¬ 
tă armă, are chiar patru modele 
diferite la dispoziţie. 



, ONVERTSRl A Necromanlul îşi poale atrage adversarii de partea tui în timpul luptei. Creaturile hip¬ 
notizate îl urmează necondiţionat şi se sacrifică pentru ei în fuptă. 


40. Cum îmi procur săgeţile sau 
bolţuiile ca muniţie pentru arba¬ 
letă? 

Dacă nu vă aflaţi lângă un 
magazin de arme, puteţi folosi 
drept muniţie diferite părţi ale 
monştrilor învinşi sau oase. 

41. Şl unde îmi depozitez lucru¬ 
rile? 

Obiectele mai mici le puteţi 
ţine în gentuţele de pe curea; 
restul intră în inventar. 

42. Inventarul este asemănător 
cu cel din Dlablo7 

Da. Inventarul este din nou 
împărţit în mai multe câmpuri - 
obiectele mari ocupă mai multe 
câmpuri decât cele mici, asfel 
trebuie să vă administraţi cu 
grijă spaţiul liber. 

43. Şi aurul ocupă spaţiu în in¬ 
ventar? 

Nu. Aurul ocupă un câmp 
simbolic în inventar - indiferet 
cât de mult aţi adunat. 

44. Ce obiecte ar trebui să ţin 
la curea? 

Tot ce v-ar trebui rapid la ne¬ 
voie - deci, arma principală, 
muniţia, alifiile şi sticluţa cu ma¬ 
nă. 

45. Câte obiecte pot pune la 
curea? 

Există diferite tipuri de cure¬ 
le - în cel mai rău caz. doar 4 
obiecte, în cel mai bun. până ia 
16 . 

46. Există posibilitatea de a de¬ 
pozita obiectele într-un loc si¬ 
gur? 

Da. în fiecare oraş există o 
cutie mare în care se pot depo¬ 
zita aur, obiecte găsite şi armu¬ 
ră, pentru a putea fi utilizate 
mai târziu. 

47. Ce sunt Unique Items? 

Unique items sunt obiecte 

deosebite care pot fi găsite o 
singură dată în întregul joc - 
adică, săbii cu putere magică 
deosebită sau o armură care 
protejează excelent împotriva 
focului. în Diablo, căutarea 
acestor comori a fost una din 
ocupaţiile principale. 

48. Unique Items vor fi mai uşor 
de găsit în Diablo 2 decât în 
precursor? 

Cu siguranţă nu. Potrivit 
Blizzard, preţioasele obiecte vor 
fi şi mai bine ascunse în cavo¬ 
uri şi labirinturi decât la prede¬ 
cesor. 
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SPECTACULGS Vrăjitoarea în acţiune. Cu ajutorul formulelor magice, pe lângă adversari vă încălziţi 
puternic şi placa grafică - la nevoie chiar şi fără accelerator grafic. 



53. Cum pot apela repede la 
obiectele de pe curea? 

Tastele 1-4 pot fi folosite ca 
hotkeys pentru gentuţele res¬ 
pective. 


49. Cum îmi conduc eroul prin 
lume? 

Şiîn partea a doua veţi juca 
complet cu mouse-ul - cu 
acesta vă conduceţi eroul prin 
coridoare; tastele mouse-ului le 
folosiţi pentru manevrele de 
atac şi apărare. 

50. Pentru lupte trebuie să-mi 
procur din nou cel puţin trei 
mouse-uri de rezervă? 

Nu. Contrar lui Diablo. nu 
mai trebuie să daţi pentru freca¬ 
re lovitură un clic - ajunge dacă 
ţineţi tasta respectivă apăsată. 
Astfel se elimină clicuitul conti¬ 
nuu şi obositor. 


Deşerturi, pă¬ 
duri dese, 
oraşe egiptene; 
Diablo 2 va ofe¬ 
ri mult mai muK 
decât labirinte 
întunecate de 
cavou. 


54. Pot ajusta controlul? 

Da. Toate comenzile sunt 

configurabile liber pe tastatură. 

55. Pot să salvez Tn orice mo¬ 
ment? 

Da. 



56. Câte scene vor fi? 

Patru. Contrar lui Diablo, 


51. în caz de nevoie eroul poa¬ 
te fugi şi repede? 

Da. In situaţii extrem de deli¬ 
cate, eroul dvs. poate face un 
sprint energic - dar doar pentru 
o perioadă scurtă de timp. 

52. Cum găsesc obiectele greu 
observabile? 

Comorile pierdute de adver¬ 
sarul dvs. sau obiectele de pe 
sol le găsiţi repede şi simplu cu 
ajutorul tastei Alt, 


culisele vor diferi mult între 
ele. 

57. Care sunt zonele pe care 
le cercetez? 

Călătoria începe într-un pei¬ 
saj care, cu atmosfera tui 
medievală, aminteşte de sa¬ 
tul Tristam din prima parte. 
Mai târziu ajungeţi în oraşe 
cu tentă arabă, treceţi prin 
jungle dese sau cercetaţi ţi - 
nuturi deşertice. 

58. Acţiunea este împărţită 


în capitole? 

Da. Corespunzător sumei 
scenelor, vor exista patru ac¬ 
te. 

59. Pot juca actele şi sepa¬ 
rat? 

Nu. Capitolele se leagă 
foarte sever linear. 

60. Acţiunea se va desfăşura 
şi de această dată majoritar 
în labirinturi subterane? 

Nu. O mare parte a jocului 
se desfăşoară sub cerul li¬ 
ber, în oraşe, deşerturi sau 
zone împădurite. 

61. Pot conversa şi cu alte 
personaje străine? 

Acest lucru chiar trebuie 
făcut. Cu toate că unele per¬ 
sonaje vor să povestească 
doar cele mai noi zvonuri 
sau să stea la taclale, altele 
dispun de informaţii impor¬ 
tante, care vă pot ajuta în 
căutarea diavolului. 

62. Au vreo funcţie locuitorii 
oraşelor? 

Bineînţeles, aceştia con¬ 
tribuie la atmosferă. însă cu 
mulţi dintre locuitori puteţi 
face negoţ sau vă pot repara 
armele. 

63. Pe lângă story-ul princi¬ 
pal vor exista şi misiuni se¬ 
cundare? 

Bineînţeles. Şiaici este 
valabil: vorbiţi cât mai mult 
cu străinii. Unii dintre 
aceştia au misiuni speciale 
pentru dvs., împlinirea căro¬ 
ra vă aduce mai multe punc¬ 
te de experienţă sau chiar 
un unique item. 

64. Cum arată aceste misiu¬ 
ni? 

Multe dintre aceste în¬ 
crengături conţin doar misiu¬ 
nea de a elimina monştri 
dintr-o clădire. în unele ca¬ 
zuri însă, trebuie să procura¬ 
ţi şi anumite obiecte sau să 
eliberaţi din detenţia groaz¬ 
nicilor monştri alte persona- 
je. 


65, Scenele sunt din nou ge¬ 
nerate la întâmplare? 

în cea mai mare parte: da. 
Cele mai importante scene 
sunt fixate; restul însă se 
asamblează la flecare nouă 
pornire. 
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66 Cum funcţionează evoluţia 
personajelor? 

De fapt, foarte simplu: înce¬ 
peţi cu câteva valori de bază 
ale atributelor forţă, rezistenţă, 
pricepere, şamd. Ajungând la 
un nou nivel, primiţi puncte cu 
care puteţi îmbunătăţi aceste 
calităţi şi puteţi învăţa altele 
noi. 



în Batlle.Net 
puteţi cero^ 
împreună cu 
prietenii tere¬ 
nul virtual, al¬ 
cătui clanuri, 
prăda sate şi 
vâna monştri. 


67. Cum ajung la nivelul urmă> 
tor? 

Prin acumularea punctelor 
de experienţă. Acestea le pri¬ 
miţi pentru fiecare misiune în¬ 
deplinită, luptă câştigată şi pen¬ 
tru fiecare monstru ucis. 


68. Câte capacităţi speciale 
există? 

Blizzard a creat pentru fiecare 
clasă de personaje 30 de capa¬ 
cităţi (skilis), care au fost adap¬ 
tate la calităţile eroului respec¬ 
tiv. De exemplu, amazoana îşi 
poate intensifica punctele de 
experienţă în domeniul luptei cu 
suliţa, arbaleta sau vindecarea. 



69. Ce sunt capacităţile active? 
Capacităţile active (de exem¬ 
plu. o rezistenţă temporară faţă 
de foc) trebuie utilizate în mod 
raţional de către erou şi costă 
putere magică. 

70. Ce sunt capacităţile pasive? 
De capacităţile pasive (de 

exemplu, capacităţi extraordina¬ 
re în lupta cu sabia) dispuneţi 
permanent şi nu e necesară o 
activare a acestora. 

71. Toate skilis-urile trebuie do¬ 
bândite? 

Nu. Deja la începerea călă¬ 
toriei dispuneţi de trei capacităţi 
de bază: atacul, aruncarea şi 
lovitura cu piciorul. Acestea tre¬ 
buie însă dezvoltate în continu¬ 
are. 

72. La învăţarea noilor capaci¬ 
tăţi există vreo limită superioa¬ 
ră? 

Da. Nu toate clasele de per¬ 
sonaje pot dispune de toate 
skilis-urile; unele sunt accesibi¬ 
le exclusiv barbarului, amazoa¬ 



nei sau paladinului. 

73. Ce moduri multiplayer 



EXCURSIE LA MAnASTIRE Bogăţia de detalii a graficii încojurâtoare e impresionantă mai ales ta dâ- 
diri. Astfel de amănunte artistice, cum se văd pe această poartă, se întâlnesc rar la un joc de calculator. 


vor exista? 

Modem (maximum doi ju¬ 
cători), reţea sau internet. 

Pe internet vă stă la dispozi¬ 
ţie Battle.Net-ul lui Blizzard. 

74. Ce este Batlle.Net? 
Batlle.Net este forumul 

pentru lupte multiplayer al 
lui Blizzard şi a fost foarte 
îndrăgit deja pe timpul lui 
Diablo sau StarCraft. 

75. Mă costă ceva? 

Nu. Blizzard vă pune gra¬ 
tuit această ofertă la dispo¬ 
ziţie - făcând abstracţie de 
tarifele telefonice şi de taxa 
furnizorului de internet. 

76. Câţi jucători pot participa 
la un meci pe Batlle.Net? 

Momentan, maximum opt 
jucători. 

77. Pot să-mi salvez stadiul 
evoluţiei jocului în partidele 
multiplayer? 

Nu. 


78. Cum pot atunci să-mi 
continui evoluţia caracteru¬ 
lui? 

Serverul Batlle.Net sal¬ 
vează automat valorile 
eroului dvs. la încheierea 
unui joc - inclusiv misiunile 
deja îndeplinite. Dacă doriţi 
să continuaţi partida mai târ¬ 
ziu. o puteţi face aproape 
din punctul la care aţi pără¬ 
sit jocul. 

79. Dacă mi se întrerupe pe 
neaşteptate legătura de 
internet? 

In caz de nevoie vă rămâ¬ 
ne destul timp pentru a res¬ 
tabili legătura cu Batlle.Net - 
serverul va menţine încă o 
perioadă personajul dvs. în 
joc. 

80. Pot să mă unesc cu alţi 
jucători într-un grup? 

Da. 

81. Atunci îmi împart expe- 
rienţ a cu aceştia? 

Da. Dacă desluşiţi îm¬ 
preună cu aceştia un quest, 
distrugeţi o hoardă de 
monştri sau îndepliniţi misiu¬ 
ni extrem de grele, fiecare 
membru al grupului primeşte 
aceaşi valoare a punctelor 
de experienţă. 

82. Pot să joc în mai multe 
partide în acelaşi timp? 

Nu - dar puteţi să desfiin- 
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ţaţi în orice moment grupul 
şi sâ căutaţi alţi însoţitori. 

83. Sunt disponibile toate 
quest-urile modului single 
player şi în Batlle.Net? 


să nu a decis până acum cât 
de departe va merge cu 
acest aspect, dacă se vor ci¬ 
ti şi valorile atributelor şi al¬ 
tele. 


Da. 

84. Se poate cheat-ut în 
Batlle.Net? 

Deoarece jucătorii trişori 
au fost o problemă pe vre¬ 
mea lui Diablo, Blizzard a 
promis că nu le va da nici o 
şansă participanţilor inco¬ 
recţi. 

85. Prin moarte se pierd 
toate obiectele? 

Da - dar pentru o anumită 
perioadă de timp va fi posi¬ 
bilă învierea personajului 
dvs. şi le veţi putea recupe¬ 
ra la locul în care le-aţi pier¬ 
dut. 

86. Ceilalţi jucători îmi pot 
citi valorile individuale ale 
personajului? 

Dacă jucaţi şi cu alte 
personaje, cu siguranţă se 
va putea citi chiar şi o parte 
a profilului dvs. Blizzard în¬ 


87. Va exista din nou un top 
mondial? 

Da, Momentan producăto¬ 
rii lucrează la criteriile care 
trebuie îndeplinite pentru a 
intra în acest top mondial. 



De luni întregi 
se află pe lista 
dorinţelor fani- 
lor, în curând 
vafi momen¬ 
tul. Totuşi, Di- 
abb 2 va apă¬ 
rea probabil 
deja în vara 
aceasta. 


88. Pe câte CD-uri va apărea 
Diablo 27 

Având în vedere cuprinsul 
imens, puteţi să vă aşteptaţi 
la patru CD-uri - unul pentru 
fiecare act. 

89. Cât de mare va fi jocul? 
Fiecare dintre capitole va fi 

de dimensiunea întregii prime 
părţi. 



CU AMBELE MÂINI Barbarul este singurul dintre cele cinci 
personaje care îşi poate ataca adversarii cu ambele mâini. 



90. Va exista un demo pentru 
Diablo 27 

Categoric, da. Blizzard în¬ 
că nu s-a decis dacă va apă¬ 
rea înainte sau după apariţia 
jocului. 

91. Va exista o versiune ger¬ 
mană? 

Da. în cazul lui Diablo 2 va 
exista o versiune germană 
completă. 

92. Va fl cenzurată versiunea 
germană? 

Puţin probabil, căci în 
majoritatea timpului luptaţi îm¬ 
potriva monştrilor. Cel mai râu 
lucru posibil va fi că veţi ve¬ 
dea sânge verde în loc de 
roşu. 

93. Vor exista cheat-uri pentru 
trlşare? 

Nu, nici în modul single- 
piayer nu va exista posibilita¬ 
tea de a trişa prin introduce¬ 
rea cheat-urilor. 

94. Se mai poate cumpăra şi 
prima parte de Diablo7 

Bineînţeles. De câteva luni 
se poate cumpăra o ediţie la 
50,-DM, care este dotată şi cu 
add-on-ul Hellfire. 


AMENINŢAREA VERDE Unele formule magice produc 96. Există alternative la D/a- 
efecte de ceaţă şi transparenţă foarte impresionante. blo 27 


Din belşug; Revenant, 
Darkstone şi, înainte de toate, 
Nox respectă tradiţia RPG- 
utui rapid şi plin de acţiune. ?n 
mod ironic, nici una dintre 
acestea nu s-a apropiat de 
atmosfera unică a originalului. 

96. Se va face un test beta 
oficiat? 

Da. Marea surpriză; în ulti¬ 
ma vreme se înmulţesc indici¬ 
ile că testul beta se va face 
încă în primăvară (în loc de 
toamnă sau sfârşitul verii pre¬ 
cum a fost plănuit). 

97. Şi când apare în sfârşit 
Diablo 27 

Dacă se adeveresc zvonu¬ 
rile referitoare la testul beta. 
veţi putea conta pe apariţia 
jocului încă în vară. 

98. Dar va mai dori cineva 
să-l joace? 

Ţinând cont de cititorii PC- 
Games, răspunsul poate fi 
doar un hotărât "da". Diablo 2 
se află de câteva luni în vârful 
listei Most Wanted a fanilor. 

99. Care este motivul amână¬ 
rilor permanente? 

Blizzard este cunoscut 
pentru faptul că lansează un 
joc doar atunci când acesta 
este perfect. Până nu se înlă¬ 
tură toate erorile de progra¬ 
mare, nu se echilibrează per¬ 
fect jocul şi nu se află fiecare 
detaliu acolo unde îl vrea 
echipa din jurul inventatorului 
lui Diablo. BilI Roper. Blizzard 
nu livrează jocul. La fel a fost 
şi în cazul lui Diablo şi Star- 
Craft - de ce ar fi atunci altfel 
cu Diablo 27 

100. Sunt realiste marile 
aşteptări la acest joc? 

Părerea noastră: şansele 
sunt în continuare foarte bune 
ca Diablo 2 sâ devină un ade¬ 
vărat highiite în domeniul 
RPG de acţiune. însă Blizzard 
nu ar trebui să mai solicite 
răbdarea fanilor. Ceea ce cu 
un an în urmă părea a fi revo¬ 
luţionar (cuprinsul imens, tem- 
poul, grafica), a fost realizat 
deja parţial de jocuri ca Nox 
sau Revenant. 


Andreas Sauerland 
l.a. Andrei Ritok-Schotsch 
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Cu proiec; li Commandos 2 F/ro Studios declanşează un "oie" de bucurie tacticienilor. 


■ PRODUCĂTOR Pyro Studios ■ DISTRIBUŢIE Eidos Interactive ■ TERMEN DE APARIŢIE PROGRAMAT Toamna 2000 ■ ALTELE Patru perspective de hărţi, misiuni în dâdiri 


scufn 


Commandos a fosi 
extraordinar, dar 
prea greul 
Linistiţhvâ: această 
soartă o împăfţti cu 
mulţi, fndli, afti 
jucători de Comman- 
dos. Commandos 2 
va fi mai uşor dar nu 
va fi un joc de copil. 
Grafica arată superbi 
Nu-i aşa? Vizavi de 
Commandos f. grafi¬ 
ca a fost realizată 
superb până în cel 
mai mic detaliu. Pen¬ 
tru fiecare hartă gra¬ 
ficienii au lucrat câte 
o lună şt jumătate. 


Acum un an apăreau primele 
imagini şi date secrete despre 
partea a doua a hitutui tactic - 
grafica mai detaliată, patru 
perspective în ioc de una şi 
atât de tensionat că poţi să-ţi 
auzi sângele pulsând. Dar cel 
mai bun lucru: Pyro Studios nu 
au deviat nici un milimetru de 
la planurile iniţiale. "Piro tehni¬ 
cienii” din Madrid ne-au arătat 
prima dată ”live in action” jo¬ 
cul. 

O grafică neruşinat de bună, 
un control extrem de facil 
şi misiuni înscenate ca în fil¬ 
me: Commandos cel neluat la 
început în seamă a devenit un 
superhit în Europa şi a primit 
mai multe decoraţii decât o tru¬ 
pă de comando adevărată. 
Acele concerne care au refuzat 


Commandos ca fiind nevanda¬ 
bil au toate motivele să fie su¬ 
părate: numai în Germania, Ei¬ 
dos Ptatin a vândut peste 
200.000 exemplare, iar CD-uI 
suplimentar - aperitivul la 
Commandos 2-a fost extrem 
de îndrăgit. 

Nimic nu ar fi fost mai rău 
decât să se schimbe conceptul 


de joc. în Commandos 2, trupa 
de soldaţi de elită primeşte mi¬ 
siuni de luptă din al Doilea 
Război Mondial - misiuni la ca¬ 
re o armată numeroasă nu ar 
avea nici o şansă de reuşită 
pentru că trebuie acţionat cu 
multă, multă precauţie, iar cea 
mai mică greşeală ar putea du¬ 
ce la o catastrofă! Fie că este 
vorba de aruncat poduri în aer, 



BARCA in portul francez dispar în fiecare lună submarine. Sau poate că nu, 
căci tocmai acest lucru trebuie împiedicat de către soldaţii noştri. 
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Commandos 2 AVANPREMIERĂ 




Luptătorii din Rezistenţă adăpostiţi în biserică nu 
mai au nid o cale de scăpare. Este timpul pentnj Commandos! 


că trebuie pătruns în poziţii 
duşmane, eliberaţi prizonieri 
sau sabotate instalaţii ale ar¬ 
matei germane, fiecare mem¬ 
bru al echipei are mâinile ocu¬ 
pate de lucru. Printre ei există 
un lunetist, un şofer şi un ex¬ 
pert genist. încotro, când şi 
cum acţionează fiecare coman¬ 
do hotărâţi dvs. Soldaţii selec¬ 
taţi se târăsc, aleargă, se cată - 
ră, se adăpostesc, înoată, se 
scufundă, trag cu pistoale şi 
MG-uri, aruncă grenade, taie 
garduri de sărmă, se îngroapă 
în zăpadă, cară răniţi pe umăr, 
doftoricesc camarazi sau 
distrag atenţia adversarului. 

Ce-1 caracterizează pe jucă¬ 
torul de Commandos? Un bun 
simţ al observaţiei, timing per¬ 
fect, curaj, ceva răbdare şi 
creativitate pentru a găsi solu¬ 
ţiile la sarcinile ceva mai corn- 

I 

plicate. '*A gândi în prelabil în 
loc de a vorbi" - cine respectă 
regula a parcurs deja jumătate 
de drum: cine ştie care este 
ruta unei patrule poate să re- 


Locuitorii 
paşnici ai Vin- 
landei deprind 
30 de meserii 
diferite şi rea¬ 
lizează peste 
25 de con¬ 
strucţii. 



î v’ijKv- Trupele germane răscolesc oraşul în urma 

unui atac masiv al aviaţiei. 




Mai multe scenarii 

Cele 20 hărţi sunt cu mult mai mari decăt în Commandos, deci va fi nevoie de mai mult 
timp pentnj realizarea misiunilor. Grafica este variată cu scenarii din spaţiul Pacificului 
de Sud, 





Misiuni îh dădU 

Prin ferestre şt geamuri, echipa de coman* 
do ajunge în case si pivniţe. Imediat se va 
comuta pe perspectiva de interior de clădi¬ 
re. 



Mai multe vehicule 

Tancuri, avioane, jeepuri, submarine: sol¬ 
daţii străbat oraşul într-un vehicul blindat 
si trag asupra adversarilor. 



Al mai bun pentru ambele părţi 

Ai-ul comnvandos-itor si al adversarilor era aşteptarea 
princtpalâ. Vom vedea după ce vom testa versiunea de- 
moa 



Mai multe arme 



fn loc de cete 25 arme (pistoale, grenade, 
etc.) din Commandos, în viitor echipa de 
comando va trebui să se descurce cu un 
număr cel puţin dublu de arme. Unele mo¬ 
dele sunt numai pentru experţi. 



Efecte atmosferice 

Cu toate că există câteva scenarii cu ză¬ 
padă (Norvegia), nu ne vom aştepta să 
ne surprindă o ploaie torenţială în timpul 
jocului. 



Misiuni de noapte 

Au fost deja anunţate, dar vor fi doar una 
sau două. In aceste cazuri, vederea ina¬ 
micului va ft limitată. 



Perspectiva hărţii din mai multe un¬ 
ghiuri 

Harta poate fi privită din patru perspective; 
în interiorul clădirilor şi sub apă (sau în ca¬ 
nale inundate) harta se poate roti în orice 
unghi. 



Editor de misiuni 

Nici o sansâ! Este atât de complex si de 
complicat încât numai un programator 
profesionist ar putea edita misiunile. Nu 
este planificat nici pentru CD-ul suplimen¬ 
tar. 
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AVANPREMIERĂ Commandos 2 I RTS 


www.pyrostuclios.com 



I* 



acţioneze mai prompt. Numai 
bine, căci harta îzomethcă - 
asemănătoare cu cea din 
Commandos 1 - poate fi privită 
de la început. Misiunile au loc 
în peste 20 de locuri fierbinţi: 

Europei i se alătură teritorii din 
Asia şi Pacificul de Sud. în ul¬ 
timele aveţi de a face cu sol¬ 
daţi japonezi în loc de ger¬ 
mani. Din cei opt membri ai 
trupei veţi controla într-o misi¬ 
une cel mult patru care vor tre¬ 
bui împrăştiaţi peste toată 
harta în timpul misiunii şi pe 
care va trebui să-i controlaţi 
aproape simultan. Motto: 
mărşăluiţi despărţiţi, atacaţi cu 
toţii. Se poate pune întrebarea: 
cum menţinem perpectiva de 
ansamblu? Cu funcţia de zoom 
fără trepte şi cu cete şase fe¬ 
restre veţi şti întotdeauna 
exact ce se petrece în fiecare 

colt. 

■ 

Un soldat german observă 
din păcate tot ce se petrece în 
jur: mucuri de ţigară, urme de 
sânge, de paşi, zgomote neo¬ 
bişnuite sau, din când în când. 
câte un cadavru. în cel mai rău 
caz se dă alarma, care va 
transforma harta într-un furni¬ 
car de soldaţi germani. Puteţi S3U IbfţGlB 
să aveţi noroc şi soldatul să nu 
descopere nimic sau să ceară 
doar întăriri pentru a cerceta 
zona. "Camuflajul şi diversiu¬ 
nea" - se pot învăţa încă din 
prima misiune. Pentru a clarifi¬ 
ca chinuitorul mă-vede-nu-mă- 
vede, activaţi câmpul vizual al 

adversarului. Când aflaţi acest 

% 

lucru, puneţi oamenii, în mo¬ 
mentul în care soldatul nu ob¬ 
servă zona, să se târască spre 
el şi să-l doboare. Vă puteţi 



Ca un film 



Corrimandos se orientează după filme clasice precum Tunurile din Na 
varone" sau "Duzina murdară". $ipartea a doua este la fel. 


Filmul cu Alee 
Guiness în rolul colonelului 
Nicholson. 


Exemplu: Podul de pe râul Kwai 
cu Alee Guiness în rolul principal. 
La fel ca în modelul de pe ecra¬ 
nul cinematografic, echipa de 
comando va trebui să distrugă un 
pod de cale ferată din jungla Sia- 
mulul. Designerii au dorit mai 
mult să realizeze un scenariu m- 
citant decât să respecte realita¬ 
tea. Faptul că era vorba de un 
pod de otel şi nu de unul din 
lemn nu îl interesează deloc pe 
regizorul David Lean. 



r în jungla Siamului (Tailanda), prizonierii de război englezi 
au ridicat acest pod care acum trebuie distrus. 


Pentru prima 
dată puteţi să 
cooptaţi în 
tacticile de 
luptă şi civilii 


aliate. 


adăposti sigur în spatele bu¬ 
toaielor de ulei, a zidurilor, jee¬ 
purilor sau tufişurilor 

Noutatea în Commandos 2: 
puteţi intra în contact cu oa¬ 
meni şi trupe care nu aparţin 
echipei de bază. De exemplu: 
într-o misiune luptaţi de partea 
britanicilor care apără un oraş 
contra soldaţilor germani aflaţi 
în marş spre el. Dacă veţi lua 
acum legătura cu comandantul 
britanic de batalion, puteţi să-i 
cereţi să vă acopere, să ţină 
poziţia sau să se ascundă la 
început. Puteţi să pregătiţi am¬ 


buscade în acest fel. Acţiunea 
jocului capătă astfel mai multă 
savoare căci până acum era 
vorba doar să vă furişaţi neob¬ 
servat, să vă ascundeţi sau să 
distrageţi atenţia. 

Dacă în Commandos 1 pu¬ 
teaţi să priviţi pe hartă folosind 
un zoom vertical şi doar 
dintr-un unghi, acum aveţi la 
dispoziţie patru unghiuri în ce¬ 
le patru puncte cardinale. La 
prima vedere nu pare a fi prea 
revoluţionar. Dar este, căci da¬ 
că doriţi să vedeţi după colţ. 
trebuie să şi mergeţi până aco- 




n li \!’ j ' în case şi în jurul lor stau adăpostiţi soldaţi en 
glezi şi germani. Cine deschide focul? 


Aceeaşi scenă ca în stânga, dar rotită cu 90 grade: în col 
ţui din dreapta aşteaptă echipa noastră. Fără "rotatie" le-ar fi scăpat câţiva inamici. 
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Commandos 2 AVANPREMIERĂ 



"Duzina murdară" este aproape completă. 

Atractiv la Commandos este faptul că soldaţii sunt specializaţi: numai green beret-ul poate căra persoane rănite, doar grena 
dierul poate să arunce grenade, iar un tanc poate fi condus doar de şofer 


Problema: 

Cine poate sâ corn 
ducă un submarin 
şi sâ scurtcircuite¬ 
ze un jeep? 


Problema: 

Cine lichidează 
adversari de la 
mare distanţă? 


Problema: 

Cine deschide 
uşi blocate şi 
sparge lacăte? 


Problema: 

Cine poate sâ se 
scufunde şi omo¬ 
are în linişte cu 
harponul? 


Problema: 

Cine poate să se 
travestească şi 
sâ imite persoa- 


Problema: 

Cine declanşea¬ 
ză bombele şi 
lansează grena¬ 
de? 
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SolLiţia: 

Şoferul 


Soluţia: 

Lunetistul 


Soluţia 

Hoţul 


Soluţia- 

Scufundătorul 


Soluţia: 

Genistul 


Io, sau nu? Dacă stăpâniţi roti¬ 
rea hărţii veţi putea vedea că 
după un zid se ascunde un 
soldat. Sau că în spatele unei 
case pivniţa are o fereastră 
prin care puteţi pătrunde înă¬ 
untru. Dacă intraţi într-un bar, 
casă sau înotaţi într-un canal, 
imediat puteţi roti perspectiva - 
nou - în orice unghi dorit de 
dvs. Mai ales într-o clădire veţi 
observa cât de practice sunt 
ferestrele camerei video: puteţi 
observa un soldat şi ataca 
schimbând perspectiva. 

Fiecare membru al trupei 
are un rucsac în care pot fi 
purtate diferite obiecte, atât ar¬ 
me, pietre, ţigări sau trusa de 
prim ajutor, cât şi grenade, 
sârme sau chei. Ustensilele 


în Comman¬ 
dos 1 nu func¬ 
ţiona schim¬ 
bul de obiecte 
între camara¬ 
zii trupei. 



Problema: 
Cine este 
misterioasa 
"nou-venitâ’ 
în echipă? 




ţ>1 




SoMia: 

Natasha 


: A P 


r rjTATiV Green Beret-ul analizează barul. Scena se 
poate roti sub orice unghi. 


pot fi schimbate între soldaţi. 
Căci nu oricare dintre ei poate 
face ceva cu ele; manevrarea 
explozibilor o lăsăm, de exem¬ 
plu, pe seama genistului. 
"Privind înapoi, ne dăm seama 
că în Commandos 1 creştea 
prea repede şi abrupt gradul 
de dificultate", recunoaşte de- 
signerul de la Pyro - Gonzo 
Suarez. 

"Chiar dacă Commandos 2 
va crea adevărate provocări, 
primele misiuni vor fi cât se 
poate de facile". Alte măsuri 
luate spre folosul începătorilor: 
gradul de dificultate poate fi 
stabilit de la început, la fel - 
precizia tirului şi "atenţia" ad¬ 
versarului. 

Copilul vitreg al seriei Com¬ 
mandos rămâne în continuare 
jocul în reţea: se va putea juca 
în continuare cu mai mulţi ju¬ 
cători (fiecare controlează un 
membru al echipei), dar acesta 
este mai mult un argument spi¬ 
nos pentru cumpărarea jocului. 
S-ar putea lupta ca adversari, 
după cum spune Gonzo Sua¬ 
rez, în misiunile unde trebuie 
dată năvala sau apărată o po¬ 
ziţie. 

Versiunea germană a jocului 
va fi în acelaşi mod creată ca 
în Commandos 1: nici sânge şi 
nici cadavre. Ce rămâne însă 
din toate acestea este trăirea 


extraordinară pe care o oferă 
jocul şi siguranţa că jocul 
Commandos 2 nu va apărea 
decât atunci când totul va co¬ 
respunde până în cel mai mic 
detaliu. Pyro Studios aşteaptă 
ziua când Blizzard va răspun¬ 
de provocării. 

Petra Mauerbder 

t.a. Corneliu Dan 



Cum pornesc oa¬ 
menii noştri din nou acest distrugător? 



( OC.fjT A t Drumul spre baza ja 
ză de pe stâncă duce pe acest d 
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încă din acest an, legendarul vânător de stafii va porni 


intr-o nouă aventură 


■ PRODUCĂTOR Darkworks H DISTRIBUŢIE Infogranrtes ■ TERMEN PROPUS PENTRU APARIŢIE Iarna 2000 B ALTELE Continuare a inovatoarei serii de action^adventure 


PE SCURT 


Ce a fost atât de ffvo- 
vator în Ahne in 
theDark? 

în 1992, Gând a apâ* 
rut prima parte a se- 
riei. nu exista nimic 
comparabil. Nicioda- 
tâ pânâ atunci nu a 
reuşit un joc sâ facă 
o asemenea impre¬ 
sie cinematograficâ 
prin perspectivele di¬ 
ferite ale imaginii şi 
exploatarea iscusită 
a muzicii. 

Atunci de ce a durat 
atât pânâ ce a fost 
planificat episodul al 
patrulea? 

Habar n-am • proba¬ 
bil câ eroul principal 
a trebuit sâ se recu- 
leagă întâi după 
ostenelile anterioare 
- la urma urmei, 
apare din nou In a 
patra parte. 


Fârâ acest joc, aproape sigur nu ar fi 
existat Resident Ew/ sau Nocturne. 
Alone in the Dark, apărut in 1992, a 
pus bazele, prin perspectivele sale ne> 
obişnuite şi prin atmosfera horror, unui 
întreg gen - genul action-adventure. 

D upă mai bine de opt ani, 
detectivul particular cu în¬ 
clinaţie pentru paranormal revi¬ 
ne. Asemenea precursorilor 
săi, şi Alone in the Dark 4 pro¬ 
mite a fi un amestec spectacu¬ 
los de atmosferă înfiorătoare, 
acţiune dură şi mistere compli¬ 
cate. De această dată, echipa 
de producători, cu numele po¬ 
trivit de Darkworks, nu vrea să 
se bazeze doar pe fascinaţia 
story-ului, cî să facă uz şi de 
cele mal moderne tehnologii 
pentru a face aventurile înfioră¬ 
toare ale lui Edward Carnby cât 
mai captivante. în cea de-a pa¬ 
tra misiune în lumea umbrelor, 
a fantomelor şi a zombilor. 
soarta îl aduce pe o insulă mi¬ 
că în apropierea Californiei. 

Dar vânătorul nostru de fanto¬ 
me nu va putea savura prea 
mult plăcerile oferite de vremea 
însorită de acolo; în locul 
acestora, el va cerceta fenome¬ 
nele paranormale dintr-o casă 
domnească întunecată, ai cărei 
locuitori au dispărut deja de 
mult - sau poate nu? 

Asemănător precursorilor, 
controlaţi eroul prin planuri de 
fond minunat realizate şl vă 
luptaţi cu fantome, monşti şi al¬ 
te creaturi dubioase. Din punct 
de vedere grafic, Alone in the 
Dark 4 face deja o impresie ex- 



BÂNTb I AFtll 1 Vechea construcţ ie nu străluceşle în culo 
li, deci nu e de mirare câ e plină de creaturi înfiorătoare. 



RIVALI INEGALI Pe balconul vechii vrie se ajunge la o confruntare dramatică. De 
fapt, veţi întâlni mult mai multă acţiune decât în a treia parte. 


celentă; cu sprijinul accelera¬ 
toarelor 3D şi prin jonglările 
grafice, cum ar fi umbrele pro¬ 
cesate RT sau efecte colorate 
de lumină, ambianţa înfiorător 
de frumoasă este şi mai ampli¬ 
ficată, Cu toate că jocul este 
mai mult orientat spre acţiune, 
producătorii promit că nu vor fi 
neglijate nici misterele şi 
puzzle-uhle. Acestea însă, vor 
fi probabil destul de tradiţionale 
- activităţile dvs. principale ar fi 


activarea unor comutatoare, în 
căutarea unor chei. Momentan 
există foarte puţine informaţii 
amănunţite despre Atone in the 
Dark 4; la multe capitole Info- 
grames se învăluie în tăcere. 
Totuşi, horror-shockerul se pa¬ 
re că va apărea încă în acest 
an (planificat pe decembrie). 

Andreas Sâuerland 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 
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Cj DF/ORDiNE Bine că e aşade întuneric - astfel nu se vede atât de tare dezordi 
nea. Lanterna devine în scurt timp cel mai important obiect pe care îl aveţi în dotare.. 
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Pool of Radiance 2: Ruins of Myth Drannor I RPG AVANPREMIERĂ 



Cu Pool of Radiance 2, Mindscape reînvie RP-stoi , ni 


•.nil I It - I llt lll lillrU 


■ PRODUCĂTOR Stormfront Studios ■ DISTRIBUŢIE Mindscape ■ TERMEN PREVĂZUT DE APARIŢIE Trimestrul 4. 2000 ■ ALTELE Reluarea seriei Gld-Box 


PE SCURT 


E vorba de încă un 
BâkjuCs Gate? 

Nu. Jocul va folosi a 
treia ediţie a regulilor 
AD&O $i adevărate 
figuri în 30 în locul 
imaginilor bidjmen> 
sionale. 

Se rămâne cu ca¬ 
racterele la nivelul 
nouă? 

Caracterele pot de¬ 
veni mult mai tari, li¬ 
mita prevăzută mo¬ 
mentan este de 16 
nivele. Trebuie să 
existe o limită pentru 
ca jucătorul să nu 
poată deveni un Kilter 
atotputernic 
Modul muttiptayer 
este identic cu cel de 
singleplayer? 
Nicidecum. Pentru 
reţele se produce o 
variantă separată, 
care diferă radical de 
modul singie player. 


Cine găseşte o 
stâncă grea, 
poate să blo¬ 
cheze cu 
aceasta uşi şi 
să nu permită 
năvălirea 
hoardelor de 
zombie. 


UU REG^ . PENTRU UN CAL Membrii grupului, înarmaţi convenţional, privesc 
neajutoraţi cum se duelează, despărţiţi de o prăpastie, doi magicieni. 


Cu mult, mult timp în urmă Minds¬ 
cape a fost cel mai inovator produ¬ 
cător de programe în domeniul 
RPG. După câţiva ani de pauză, 
producătorul doreşte să-şi redo¬ 
bândească renumele de odinioară. 
Primul pas îl reprezintă Pool of Ra¬ 
diance 2. 

A cest nume nu a fost ales nicide¬ 
cum la întâmplare. Mindscape 
şi-a făcut un renume cu Pool of Ra¬ 
diance, urmat apoi de jocuri ca Cur¬ 
se of the Azure Bonds sau Cham¬ 
pion ofthe Krynn, După ce prestigiul 
a fost ruinat cu titluri ca Menzober- 
ranzan, genul şi licenţa AD&D au 
fost preluate de concurentul Inter- 
play. A doua parte a lui Pool of Radi¬ 
ance ar trebui să ridice Mindscape 
din ruină, asemănător păsării Phoe- 
nix - şi să atragă mulţi fani ai tui Bal- 
dur's Gate, deoarece RPG-urHe se 
desfăşoară în aceeaşi lume fantasti¬ 
că. 

Odată cu publicarea, în toamnă, a 
regulilor de RPG AD&D, va apărea 
şi Poot of Radiance 2, Regulile noi 
introduc un nou sistem de caractere, 
cu care sunt posibile cele mai aven¬ 
turoase amestecuri de clase şi rase . 
Figurile astfel realizate pot fi contro¬ 
late colectiv, o împărţire a grupei ne- 
fiind posibilă. 

Pooi of Radiance 2 va fi în mai 
multe puncte diferit de Baldur’s 
Cate. De exemplu, luptele bazate pe 
runde sunt accelerate prin „perioade 


gradabile”, astfel rundele individuale 
nu au aceeaşi durată pentru fiecare 
figură. 

Deasemenea, engine-ui grafic 
poate oferi mult mai mult decât cel 
al rivalului: la o rezoluţie de 800x600 
dpi se pune ciclul zi-noapte în sce¬ 
nă, se calculează exact umbrele şi 
se fac efecte de lumină demne de a 
fi văzute. Grafica de fond fiind com¬ 
pusă din picturi, toate creaturile sunt 
create din poligoane, ceea ce va du¬ 
ce la mişcări mai continue. Obiectele 


din peisaj vor fi deasemenea tridi¬ 
mensionale şt nu doar de decor. 
Toate obiectele se pot examina şi 
mişca, sau cel puţin pot fî folosite ca 
mijloace ajutătoare. Astfel figurile 
pot, de exemplu, să sară pe o masă, 
pentru a câştiga un avantaj de înălţi - 
me faţă de adversar. O altă posibili¬ 
tate de a interacţiona cu mediul con¬ 
stă în faptul de a bloca năvălirea 
inamicului printr-o uşă blocănd-o pe 
aceasta cu o stâncă. Şiîn modul 
multi-player, Pool of Radiance 2 va 
avea în Diabio 2 un concurent puter¬ 
nic. Peisaje, misiuni speciale şi. 
înainte de toate, un oniine-service 
asemănător cu Battle.net-ul lui Dia¬ 
bio, va face ca reîntoarcerea lui 
Mindscape în domeniul RPG-ului să 
fie încoronată cu succes. 

Harald Wagner 
la. Andrei Ritok-Scholsch 



' r AND LA GEAM Indicaţiile către 
figuri se dau prin meniuri de comandă. 



REGULAMENTUL LA MASĂ Acest tânăr împinge o masă de colo-ncoace - ci¬ 
ne ştie la ce o mai fi bună. Fiecare obiect vizibil din joc poate fi manipulat. 
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AVANPREMIERĂ Ground Control I RTS 


www.sierrastudios.com/games/groundcontrol 




ipă furiosul 3D-overkill Homeworid, Sierra încearcă un joc de strategie mai convenţional 


■ producător Massive Entertalnment BDISTRIBUTIE Sierra ■ TERMEN PRECONIZAT DE APARIŢIE Aprilie 2000 ■ ALTELE Renunţarea la managementul bazei 


PEsajm* 


Am deja C&C, ta ce^ 
mai trebuie C^otmd 
ControP 

Pentru câ Gmnd Contrat 
este total diferii Centrul 
de greutate nu constă în 
managementul resurselor, 
d in tactidte de atac 
Păi atund aş putea să 
joc şi Myttl7 
Om punct de vedere al jo¬ 
cului. cele două programe 
se aseamănă dar in 
Gromî Control armatele 
sunt mai mari şi există mai 
multe lipun de uratăti 
Sunt într-adevâr atât 
de perfecte graficele? 
Da şt nu. De fapt. numărul 
poligoanelor este destul 
de mic. frumuseţea peisa¬ 
jelor vine înainte de toate 
de la textun 


Componenţa unei 
armate trebuie să 
se sincronizeze 
perfect cu strate¬ 
gia, chiar ş for¬ 
maţiunea decide 
asupra succesu¬ 
lui unui atac. 


Cu Pharaoh, Sierra are una dintre cele mai bu¬ 
ne oferte de jocuri de strategie, iar cu Home¬ 
worid, cei mai tridimensional spectacol de reak 
time al tuturor timpurilor. Acum, Sierra ar dori să 
facă parte şi în domeniui RŢS-urilor .obişnuite* 
dintre cei mai buni > dar obişnuit nu este practic 
nimic în Gfvund Contm/. 

I n Ground Control este vorba de 
debutul echipei de producători 
suedezi Massive Entertainment. 
Scopul declarat al acesteia este 
de a deveni una dintre cele mai 
renumite studiouri din Europa. 
Pentru ca această dorinţă să se 
materializeze, suedezii fac tot 
posibilul. Ground Control va 
combina elementele clasice ale 
unui joc de strategie în 2D cu 
graficele 3D ale unui joc de ad- 
venture. Potrivit Sierra, progra¬ 
mul atinge, asemenea Iui Home¬ 
worid al lui Relic Entertainments, 
un grad mai ridicat de realism şi 
oferă mai multă acţiune decât 
RTS-urile de la ora actuală. 

Story-ul nu oferă însă nimic 
neobişnuit: În anul 2419, o me- 
gacompanie se confruntă cu un 
ordin asemănător unui ordin bi¬ 
sericesc pentru dominarea spaţi - 
ului - ceea ce duce la lupte inter¬ 
minabile pe nenumărate planete. 
Pe o planetă pierdută numită 
Krig-7b, „Ordinul noii porniri" gă¬ 
seşte relicvele unei civilizaţii 
apuse, cu ajutorul cărora poate 
construi arma terminatoare. în 
cele 30 de misiuni planificate, ju¬ 
cătorul are misiunea de a izgoni 
membrii ordinului de pe planetă. 
Pentru a realiza acest lucru, va 
trebui să vă ocupaţi mai puţin de 
bază şi mai mult de construirea 



DISPARIŢIA COPACILOR Dacă iniţial arborii erau prezentaţi de¬ 
taliat, odată cu apropierea termenului de lansare devin tot mai simpli. 



li. UZiF Blindatul se deplasează pe un teren plan, structurile sunt doar pictate, vegetaţia din 
fond însă este ..reală". 


unor armate puternice. Aveţi la 
dispoziţie diferite blindate, hoo- 
verkraft-uri (vehicule pe perne de 
aer) şi aparate de zbor care pot 
fi dotate cu diferite arme, spaţii 
de transport etc. Dacă doriţi, 
acest lucru poate fi făcut şi auto¬ 
mat, dar cele mai bune rezultate 
se ating doar dacă strategia este 
sincronizată perfect cu compo¬ 
nenţa armatelor. Acest principiu 
de Joc este atât de rafinat, încât 
chiar şi componenţa selectată a 


unei unităţi poate decide asupra 
succesului. 

Pentru modul multiplayer, pro¬ 
ducătorul a anunţat câteva sur¬ 
prize. Se subînţelege că moduri¬ 
le clasice de joc vor fi disponibi¬ 
le, Cât despre modurile noi an¬ 
unţate, Sierra le ţine încă sub 
vălul tăcerii. 

Harald Wagner 
t.a. Andrei Ritok*Schotsch 



DISTRUGEŢI CLADIRILE! Clădirile unei baze există deja, în cea mai mare parte, la înce¬ 
putul unei misiuni. Ele sunt unităţi de producţie şi linta tuturor încercărilor de cucerire. 
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www.mdk2.com 


MDK 2 I 3D-Action AVANPREMIERĂ 





■PRODUCĂTOR tnterplay ■ DISTRIBUŢIE BioWâre ■ TERMEN PROPUS DE APARIŢIE Mai 2000 ■ ALTELE Continuare comicâ a action-adventure-ului trăsnit. 


PE SCURT 


Ce rol joacă partene¬ 
rii lui Kurt Max şi Dr. 


Contrar primei păiti m 
unele mtsiuni puteti fi 
aoompamati dedul&i 
trăsnit şi de inspiratul 
profesor 

Qne este idolul lui Df. 
HawWns? 

Eroul serialelor de ieievt- 

predilectie asemănătoare 
pentru construirea apara¬ 
telor "cooT din batoane 
de docoială evitând ast¬ 
fel războaie alomioe. 

De ce Max are şase 


Deşi cu doi ani în urmă MDK nu a 
fost un succes comercial prea mare. 
jocul de acţiune produs de Shiny a 
recoltat laude, renume şi locuri sup)e- 
rioare în topuri. BioWare vrea ca mul¬ 
ţimea fanilor sâ se poată bucura 
începând din primăvară de o conti¬ 
nuare pe măsură a jocului. 


D eja în prima parte a seriei 
era în pericol existenţa 
întregului univers - şi toate 
doar din cauza Streamrider- 
ilor! Aceşti extratereştri anti¬ 
patici şi-au pus în cap cuceri¬ 
rea Pământului şi distrugerea 
tuturor oamenilor. Din fericire 
a apărut Kurt Hectic, care cu 


sprijinul genialului dr. Haw- 
kins şi a creaţiei acestuia, un 
câine android cu şase mem¬ 
bre. ar putea evita catastrofa. 
MDK 2 începe cu cei trei eroi 
care-şi sărbătoresc victoria, 
când dintr-o dată încep să ur¬ 
le sirenele de alarmă semna¬ 
lând: distracţia continuât 























































MDK 2 AVANPREMIERĂ 



COME AS YOU ARE Tizul cântâreţu 
lui de la Nirvana în acţiune. 



MANEJ Doctonjl inventiv se ocupă de 
enigme. 

Contrar precursorului în ac- 
tion-adventure-ul lui BioWare 
nu trebuie să vă mulţumiţi 
doar cu Kurt Hectic, acum îi 
puteţi controla şi pe cei doi 
parteneri ai săi. Ca în MDK 
producătorii s-au decis pentru 
perspectiva de tip Tomb Rai- 
d&r, în care jucătorul poate 
folosi zoom-ul în aşa numitul 
mod sniper pentru putea ve¬ 
dea obiectele de ta distanţă 
mare. Această tehnică devine 
în unele scene pură distracţ - 
ie, căci printre cei aproximativ 
20 adversari sunt mai mulţi 
care fac doar năzdrăvănii şi 
nu prezintă un pericol real. 

Pe de altă parte, pe parcursul 
jocului veţi întâlni şi adversari 
care pot fi înlăturaţi cu un 
simplu zâmbet politicos: mai 
ales de adversarii finali se 
trece greu. şi cu asemenea 
contemporani veţi avea de-a 
face la sfîrşitul fiecăruia dintre 
cele zece nivele ale jocului. 

La primele nouă este presta- 



ADAPTARE l_A MEDIUL EXTRATERESTRU Dr. Fluke este profesorul distrat asemenea lui Dr. Pred 
Edison din adventure-ul LucasArts Maniac Mansion. 


Un cercetător 
nebun, un câi¬ 
ne cu şase pi¬ 
cioare şi un tip 
îmbrăcat 
extravagant in¬ 
tră în istoria jo¬ 
curilor. 




INFINITATEA SPAŢIULUI Poate că Max nu este cel mai cum 
pătat membru al trio-ului. însă este cel mai pornit dintre aceştia. 


cu care dintre cete trei 
caractere puteţi să te acriţi 
Streamrider-ilor supa; în lupta 
finală puteţi însă să vă alegeţi 
dumneavoastră eroul cu care 
doriţi să intraţi în arenă pen¬ 
tru lupta decisivă. Bineînţeles 
o puteţi încerca cu fiecare din 
cei trei pentru a savura trei 
secvenţe de încheiere diferi¬ 
te. La trecerea de la un capi¬ 
tol la altul puteţi urmări câte o 
secvenţă comică intermedia¬ 
ră, de exemplu cum la cârma 
unui nave spaţiale, Max joacă 
popice cu o gloată de Cone- 
heads. 

Altfel decât în MDK de da¬ 
ta aceasta acţiunea jocului nu 
este pe plan secund, ci com¬ 
ponentă cu drepturi egale a 
bizarelor scene de acţiune. 
Astfel în fiecare din cele zece 
capitole trebuie soluţionată o 
enigmă pentru a putea ajunge 
la respectivul adversar final, 
între timp inventivul profesor 
Hawkîns trebuie să-şi scoată 
tovarăşii din situaţiile dificile, 
de exemplu dacă Kurt şi-a 
supraestimat capacităţile şi 
zace într-o situaţie fără sper¬ 
anţă. De aceea capacităţile 
sunt împărţite diferit: pe când 
Kurt avansează foarte pre¬ 
caut, Max îşi face bine de 
cap. Sortimentul de arme 
este impresionant, totuşi Kurt 
nu se poate baza doar pe 


grenade şi mitraliere, el poate 
deveni şi invizibil cu ajutorul 
unei invenţii a dr. Hawkins; cu 
o altă invenţie a acestuia, to- 
aster-ul cu generator atomic, 
se pot folosi în lupta cu ad¬ 
versarii felii de pâine prăjită 
de diferite tipuri. Pentru sce¬ 
nele spectaculoase de acţiu - 
ne BioWare a creat un reper¬ 
toriu vast de medii terestre şi 
extraterestre, iar ocazionalele 
zboruri prin spaţiu crează o 
atmosferă ca cea din nivelele 
spaţiale ale lui Unreal Toar¬ 
nă ment. 



GREEN ijkj \ Lui Dogan Boy îi place 
sâ tragă cu tunul de plasmă . 
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bUiNl A JOCijRILOR Dr. G. Zeschuk 
(II.) şi colegul lui Dr. Ray Muzica (re.) 

Povesteşte-mi ceva despre tehnolo¬ 
gia OMEN aplicată ia MDK ! 

Cel mai important este că engine- 
ul nostru este multilateral. Nu-I fo¬ 
losim doar la MDK 2, ci şi la 
RPG-ul nostru Nevenvinter 
Nights. Cu limbajul special al lui 
OMEN ne este posibilă introduce¬ 
rea directă a unor obiecte, carac¬ 
tere sau detalii ale mediului în joc. 
în afară de acestea tehnologia co¬ 



Rendez-vous în Canada 

într-un interviu cu Dr. Greg Zeschuk am aflat mai multe despre MDK 2, 
tehnologia OMEN şi partenerii de rendez-vous preferaţi de eroii jocurilor. 


nţine un sistem de animaţie care 
asigură deplasarea aparent auto¬ 
nomă a figurilor, ceea ce dă un 
caracter cinematografic. 

De ce a fost tocmai MDK 2 Jocul la 
care t^i încercat prima oară? 
Designerut nostru şef a înnebunit 
deja de la introducerea permanen¬ 
tă a atâtor elemente noi în joc. De 
aceea am avut nevoie de o tehno¬ 
logie care să fte atât de flexibilă în¬ 
cât să ne permită modiricâri per¬ 
manente ale programelor fără mari 
eforturi. Din fericire aici ne aflăm 
într-o lume imaginară; trebuie să 
luăm în considerare unele aspecte 
ale lumii reale, dar în generat pu¬ 
tem să ne dăm frâu liber imagina¬ 
ţiei. Astfel am cizelat dinamica zbo¬ 
rului rachetelor de pâine pentru to- 
asterul cu generator atomic al dr- 
ului Hawkins. 

Care sunt cele două diferenţe principa¬ 
le Ihtre prima şi a doua parte? 
în primul rând acţiunea. MDK a 


avut un story de bază , dar jucătorii 
nu au prea realizat faptul. Ne-am 
concentrat foarte mult asupra 
acestui aspect căci o acţiune fas¬ 
cinantă te atrage în lumea respecti¬ 
vă. Pe lângă aceasta dorim ca şi 
fanii primei părţi să găsească sur¬ 
prize comice în MDK 2; avem o 
listă foarte lungă de idei hazlii. 

A văzut deja Shiny jocul? 

La ECTS l-au inspectat câţiva an¬ 
gajaţi de la Shiny. Suntem foarte 
curioşi ce vor spune despre jocul fi¬ 
nalizat. 

Ce crezi. în lumea reală cu dne ar 
avea Kurt Hectic un rendez-vous? 
Nu sunt sigur, dar 
cred că mai degrabă 
cu fata din vecini de¬ 
cât cu vreo vedetă de 
film. Dr. Hawkins însă 
ar ieşi cu ţicnită actriţă 
Angela Landsbury. 




De fapt programarea lui 
MDK trebuia să o facă Shiny, 
dar angajaţii firmei americane 
fiind ocupaţi cu Messiah. 
Interplay a transferai proiectul 
renumitului producător cana¬ 
dian BioWare. Acesta aplică 
impresionanta tehnologie 
OMEN. care se utilizează şi 
la RPG-ul Neven/^inter 
Nights, produs de aceeaşi fir¬ 
mă. Mai ales animaţia figurilor 
principale este convingătoare 



M ji r A; A tA Dacă situaţia devine arzătoare Kurt îşi 
întinde velele şi o şterge prin planare. 


şi nu mai are nimic din 
mişcările colţuroase ale pri¬ 
mei părţi. Reuşite sunt şi 
efectele din timpul luptelor, 
apropiindu-se calitativ de jo¬ 
cul de lumini din Requiem 
sau Heretic 2. Dacă finisarea 
va decurge potrivit programă¬ 


rii, vă puteţi bucura în curând 
de o călătorie hazlie prin ga¬ 
laxie. 

Peter Kusenberg 

t a. Andrei Ritok Schotsch 



: MO vi : r Lui Max îi ţiuie gloanţele pe lângă ureche în timp ce înce¬ 

arcă cu cele trei pistoale ale sale sâ distrugă inamicul. 
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AVANPREMIERĂ Motocross Madness I Curse www.tnicrosoft.com/games/motocross2 



■producător Raintx>w Studios ■ DISTRIBUŢIE Microsoft ■ DATAPLANIFICATAAAPARITIEI Trim.2/2000 ■ ALTELE Carieră Online doar In Gaming Zone 


PE SCURT 


MM2 se desfăşoară 
din nou întrnjn pei- 
saj selenar? 

Nu. Oe data aceasta 
nu există doar vegeta* 
ţie, d şi numeroase 
dădiri. vehicule neim¬ 
plicate şi atte obiecte 
normale din peisaj. 

Ce este nou? 

Pe lăngâ modul oniine, 
foarte important !n 
SUA, caracteristica cea 
mai semnificativâ va fi 
modul carteră.. 

De ce carieră? 

Pentni că. in acest 
mod va trebui să intro¬ 
ducem modele de sth- 
câduni, care sâ-l obtr- 
ge pe jucător să acu¬ 
muleze practică de 
conducere şi sâ fîe mai 
atent. 


Cu piste mai realiste şi cu o sen¬ 
zaţie mai bună de pilotare, şi a 
doua parte a tui Motocross Mad¬ 
ness va fi cu mult înaintea concu¬ 
renţei. Fiind cunoscut faptul că 
programatorii nu sunt experţi în 
motociclism, Microsoft l-a angajat 
pe supermotocross-istul Stephane 
Roncada, care sâ asigure realis¬ 
mul necesar. 



D e fapt, simulaţia de motoci¬ 
clete Motocross Madness a 
fost un mister. Cu toate că grafi¬ 
cele erau destul de sărăcăcioa¬ 
se, nu exista nici un game-play. 
nici măcar un entuziasm al vite¬ 
zei. programul a devenit repede 
unul dintre cele mai apreciate şi 


m V A P.1.RI -ET 1 CU PRIVIREA Doar de la 
man înălţimi poate fi admirată splendoarea graficii. 

îndrăgite jocuri de motociclete. 
Continuarea va trebui să cores¬ 
pundă renumelui primei părţi. Cu 
o grafică mult îmbunătăţită, cinci 
tipuri de curse şi posibilităţi ino- 
vative de muftiplayer, şi a doua 


■ ÎNCA SE ŢINE 

Câteva minute în arena 
de stunt pot deverti fa¬ 
tale, chiar si pentru cel 
mai bun şofer. 




LIBERTATE ABSOLUTA Peisajele din Motocross 
Madness sunt uriaşe. 


parte a Motocross Madness se 
va plasa în topul genului. 

Potrivit lui Rob Rinard, desi- 
gner la Rainbow Studios, "calita¬ 
tea grafică a întregului joc a fă¬ 
cut un pas uriaş în direcţia co¬ 
rectă". Atât motocicleta cât şi 
motociclistul arată mult mai bine 
decât în prima parte. Prin împă¬ 
trirea sumei poligoanelor şi prin 
finisarea mişcărilor motoclclistu- 
lui, "figura de joc" pare mult mai 
realistă, chiar şi cutele de pe 
echipament se realizează prin 
poligoane. înainte de toate a fost 
modificat drastic peisajul. Rob 
Rinard: "în sfârşit ai senzaţia că 
te afli într-adevăr pe Pământ. E 
adevărat că în primul joc existau 
peisaje interesante, însă în cel 
mai bun caz îţi aduceau aminte 
de Lună". 

Motocross Madness 2 va cuprin¬ 
de cinci tipuri de curse şi un 
mod de carieră: Stunt Quarry, 
Baja, Enduro, Outdoor Nationais 
şi Indoor Supercross, precum şi 
Pro Circuit. Stunt Quarry este 
cel mai simplu de condus şi îi 
permite jucătorului sâ străbată 
kilometri întregi prin peisaje vari¬ 
ate. Acet mod este cel mai potri¬ 
vit pentru a face cunoştinţă cu 
peisajul şi cu motocicletele. 

Stunt Quarry este singurul mod 
fără circuite. în locul celui mat 
bun timp, aici trebuie să vă stră¬ 
duiţi să primiţi cele mai multe 
puncte, care se obţin cu stunt-uri 
spectaculoase. După ce v-aţi să¬ 
turat de peisaje, puteţi participa 
la cursele Baja. cel mai simplu 
mod de curse al jocului. Este 
vorba despre o anumită cursă 
pe teren accidentat, în care tre¬ 
buie să străbateţi o anumită 
distanţă. Cum ajunge de la A la 
B, îl priveşte numai pe jucător - 
drumul drept nu este neapărat şi 
cel mai rapid. Cea mai grea 


II 





















































Motocross Madness AVANPREMIERĂ 




SKiîNir iî Un hotel îngropat în zăpada 
adâncă? Salutări de la Stephen King. 

este cursa de la Enduro. Acest 
mod nu a existat în prima parte 
a Motocross Madness, şi este 
mult înrudit cu cursa Baja. 

"Ceea ce este fascinant la 
Enduro, este că treceţi printr-o 
lume vie”, povesteşte Rinard. 

"Pe străzi circulă maşini şi ca¬ 
mioane, în localităţi circulă auto¬ 
buze de şcoală, iar în afara 
oraşelor gonesc trenuri". Ca şi în 
Baja, Enduro se bazează pe 
puncte de traseu. Pentru jucăto¬ 
rii care doresc să se ocupe de 
tehnici de conducere şi de tehni¬ 
ca motocicletei, există Outdoor 
Nationals şi Indoor Supercross. 
Toate cele cinci trasee sunt stră¬ 
bătute de motociclistul de super¬ 
cross Stephane Rancada, şi vor 
fi destul de dificile. "Traseele de 
supercross vor avea toate ele¬ 
mentele unui traseu real, dar 
vom exagera puţin. Dorim să fa¬ 
cem un amestec între realism şi 
acţiune", spune Rinard despre 
realizarea traseelor. Punctul cul¬ 
minant al modului singleplayer 
este aşa-numitul Pro Circuit. A- 
ici, jucătorul începe o carieră ca 
amator, cu o motocicletă slabă şi 
cu capital puţin. în cursele Baja 
se pot obţine primele premii în 
bani şi puncte. La un rezultat 
bun, se avansează în Liga Euro¬ 
peană. apoi în cele naţionale şi 
în final în Supercross. unde con¬ 
curaţi pentru Campionatul Mon¬ 
dial în singleplayer. Tehnica jo- 



PRECIZlt El VEŢIANA Şiîn Motocross Madness 2 apar avioane care nu prea au ce căuta la acea 
înălţime. Pentru executarea unor stunt-uri atât de sezaţionale este nevoie de un timing perfect. 


în prima par¬ 
te peisajele 
erau intere¬ 
sante, dar 
aceste peisa¬ 
je le puteaţi 
întâlni în cel 
mai bun caz 
pe Lună. 


cului se bazează pe acelaşi en- 
gine ca cel al predecesorului. 
Deoarece Motocross Madness a 
fost programat modular, au tre¬ 
buit modificate doar câteva părţi 
ale programului, pentru a explo¬ 
ata posibilităţile oferite de noile 
plăci de bază şi pentru a integra 
noile moduri ale jocului. Practic, 
versiunea nouă reprezintă evolu¬ 
ţia engine-ului care a fost utilizat 
în prima parte. Motocross Mad¬ 
ness se va impune cu siguranţă 
şiîn domeniul Online. O idee bu¬ 
nă este şifeature-ul de top 100. 
Orice cursă importantă - Baja, 
Stunt Quarry, Nationals şi Super¬ 
cross -, poate fi disputată şi Onli¬ 


ne.Cele mai rapide runde se an¬ 
unţă la MS Internet Gaming Zo¬ 
ne. care se ocupă de realizarea 
unui top. Primii 100 de piloţi vor 
primi plăcuţe de înmatriculare, 
cu ajutorul cărora ori- cine poate 
să vă vadă poziţia actuală în 
top. "După ce ai jucat câteva 
săptămâni şi te anunţi la server, 
s-ar putea să fi întâmpinat cu 
cuvintele "Felicitări! Eşti numărul 
22 în lume la Supercross!", ex¬ 
plică Rinard. "Jucătorii vor lupta 
cu înverşunare pentru plăcuţele 
de top 10". 

Hdrdid Wagner 
l.a. Andrei Ritok-Schotsch 





or ASUPF^A NORII OR în Stunt Quarry. punctele se obţin, mai CA PE ŞNF Trenurile sunt cunoscute deja din seria Monster - Truck - Madness. Nou- 

mult sau mai puţin, prin salturi însoţite de luxaţii. tatea este că, dând dovadă de puţină îndemânare, se poate sări pe acoperişul trenului. 
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AVANPREMIERĂ Hitman ■ 3D-ActiOn www.iointeractive.com j 

^ 



I , 




uicător ddi iez se ocupă de un tactic-shooter inspirat din filmele niaestmlui acţiunii John Woo 


PRODUCĂTOR Eidos ■ DISTRIBUŢIE IO interactive ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. 2/2000 ■ ALTELE un shooter dur, cu o componentă tactică predominantă 



Rogue Spear a fost un hit, SWAT 3 
se vinde foarte bine - iar minunatul 
Wheet of Time se prăfuieşte în 
magazine. Evident, momentan 
există cerere pentru shooterele tac¬ 
tice. de aceea Hitman are şanse 
mari de a se strecura în inima uci¬ 
gaşilor virtuali 

P roiectul angajat al lui IO 
Interactive nu ne aminteşte 
de Dark Project: The Masterthief, 
pentru că şi acesta a fost pre¬ 
zentat maselor de către giganti¬ 
cul distribuitor Eidos. Asemăna¬ 
rea în ceea ce priveşte conţinutul 
este că în ambele jocuri trebuie 
să îndepliniţi şi să supravieţuiţi 
unor misiuni periculoase într-o lu¬ 
me ameninţătoare. 

Hitman nu dispune de o fază 
de planificare ca Rainbow Six, 
totuşi, în decursul jocului trebuie 
să luaţi permanent decizii tactice 
pentru a nu alerga în cuţitul ad¬ 
versarului dvs. 

Intraţi în rolul ucigaşului ano¬ 
nim, dar dătător de nume jocului, 
care poate să-şi dovedească cu¬ 
noştinţele în diferite misiuni. In 
cele mai multe trebuie să elimi¬ 
naţi persoane care au devenit in¬ 
comode mandatanţilor dvs. 

Uneori însă. trebuie să eliberaţi 
ostatici a la Rogue Spear, capa¬ 
cităţile de masterthief fiindu-vă 
de mare ajutor. Producătorii au 
evitat posibilitatea eliminării dvs. 
cu un singur foc. ca în titlul de 
succes al lui Red Storm. Pe lân¬ 
gă aceasta puteţi colecta puncte 
de acţiune, despre care spune 
Janos Flosser că au o funcţie 
asemănătoare cu update-urile de 
dotare din Haif-Life. Cu toate 
acestea, Hitman nu va putea fi 
vândut ca simulaţie, va fi însă, 
mulţumită puternicei sale compo¬ 
nente tactice, o provocare şi pen¬ 
tru înrăiţii luptători de elită din 
Rainbow Six. 

Pentru a face faţă celor 20 de 
misiuni planificate trebuie să fo¬ 
losiţi cu iscusinţă armele şi cele¬ 
lalte unelte pe care le aveţi. Vă 
stau la dispoziţie revolvere, 
mitraliere, amortizoare de sunet 
şi, bineînţeles, o puşcă de lune¬ 
tist cu diferite obiective (lunete, 
teleobiective). Momentan, pro¬ 
gramatorii se gândesc să doteze 
figura principală cu un emiţător 
de diversiune, care i-a fost deja 
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Hitman AVANPREMIERĂ 



* # 

• . 



BULLET IN THE HEAD Scenele dure 
de acţiune sunt tot mai cerute. 


de ajutor şî Green-Berel-ului din 
Comandos, hlt-ul de la Eidos. 
Planificarea tactică este în func¬ 
ţie de situaţie şi se face în timpul 
jocului. Dacă doriţi să eliminaţi 
un boss mafiot bine păzit, trebuie 
să analizaţi împrejurimile şi să 
întocmiţi un plan. Dacă, de 
exemplu, obiectul râvnit apare 
regulat la o fereastră, aţi putea 
să-l ţintiţi dintr-o locuinţă de vis- 
a-vis. Dar figurile dispun de o 
viaţă proprie destul de impresio¬ 
nantă, astfel o modificare a ruti¬ 
nei ar putea avea drept conse¬ 
cinţă că bossul nu s-ar mai lăsa 
văzut la fereastră, drept urmare 
ar trebui să puneţi la cale alt 
plan. Majoritatea adversarilor 
dvs. sunt ucigaşi cinici şi gang¬ 
steri fără scrupule, căci, contrar 
lui Dark Project: The Masterthief, 
nu locuiţi într-un oraş populat de 
monştri şi fantome. 

In Hitman vă aflaţi într-un me¬ 
diu ale cărui curţi întunecate şi 
fronturi stradale jerpelite seamă¬ 
nă mai degrabă cu lumea din 
Max Payne, a cărui apariţie se 
anunţă tot pentru această vară. 

Dar, contrar legendarului titlu 
de la Take 2, Hitman nu poate 
şoca în ceea ce priveşte tehnica 
jucătorii cu experienţă. Cu toate 
că există multe detalii şi un pro¬ 
cedeu complicat de motion-cap- 
turing care asigură mişcări curşi- 


Cu degetul pe trăgaci 

Ca modele ale shooterului din Copenhaga s-au lu¬ 
at unele action-thrillere mai dure ale anilor trecuţi. 



Robert de Niro 

Robert de Niro’s waiting; încă de la sfârşitul anilor 60, artistul ame- 
ncan a jucat cu predilecţie roluri de mafioţi sau de ucigaşi. Nici re¬ 
cent apărutul film "Ronin" nu este mai plictisitor. 



Jean Reno 

La începutul filmului cu acelaşi nume, figu 
ra lui Leon pare puţin stângace, dar în cu¬ 
rând ticălosul Gary Oldman observă câ 
acest prieten al florilor şi copiilor este un 
tip de calibru mare. 



Anne Parillaud 

Filmul francez "Nikita" este cu cel puţin 20 
bătăi de foc mai reuşit decât copia sa ieftină 
de le Hollywood. Parillaud devine dintr-un 
junkie un superkilier. 


Nu trage în 
ostatici! 

Regula din 
Rainbow Six 
este valabilă şi 
aici. 


ve. până ta ora actuală jocului îi 
lipsesc efectele dinamice de ilu¬ 
minare, care contribuie la tensio¬ 
narea atmosferei. Ca şi SWAT 3, 
nici Hitman nu va dispune de un 
mod multiplayer, totuşi designerii 
contează pe o durată de mai 
mult de 30 de ore a jocului, 

Peter Kusenberg 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 



perspectiva Jucătorul poate alege în¬ 
tre perspectiva proprie sau de observator. 




ASCUNS S PERICULOS Violenţa este întotdeauna calculată şi 
nu devine un măcel furios ca în Soldier of Fortune. 


< aj RAFINAMENT Animaţia figurilor principale a fost realizată cu procedeul mo- 
tion-picture, cu care membrele se comportă într-adevăr real. 
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AVANPREMIERĂ Star Trek: Armada I Strategie 


www.activision.de 




■ PRODUCĂTOR Activision ■ DISTRIBUŢIE Activision ■ TERMEN DE APARIŢIE Aprilie 2000 ■ ALTELE Joc de strategie inspirat, cu design de Star Trek 


SCUFÎT 


De ce produce Ac¬ 
tivision atâtea titlu¬ 
ri Star Trek? 

Pentru câ firma cali- 
fornianâ a plătit o 
sumă considerabilă 
concernului Para- 
mount Pictures pen¬ 
tru a putea produce, 
pe o perioadă de 10 
ani, jocuri cu licenţa 
Star Trek. 

Există şi jocuri 
Star Trek care să 
ofere satisfacţie? 
Până la ora actuală. 
Starfleet Academy 
este considerat sin¬ 
gurul joc cu adevă¬ 
rat reuşit. 


Armada dispu¬ 
ne de tot ce 
este necesar 
pentru a trans¬ 
pune cu suc¬ 
ces genul în a 
treia dimensiu¬ 
ne. 



: /jfvlENSfOf* Cu toate că unităţile sunt controlate ca în demodatul, din 

p 

punct de vedere tehnic, Starcraft, aici avem de-a face cu obiecte tridimensionale. 


In majoritatea RTS-urilor (Real Ti¬ 
me Strategy) trebuie să colonizaţi su¬ 
prafeţele planetelor şi să produceţi uni¬ 
tăţi militare. în noul joc al Activision, 
Star Trek: Armada, spaţiul cosmic de¬ 
vine mediu de colonizare. 

Deoarece zăcămintele de Ti- 
berium au fost epuizate pe bătrâ¬ 
na Terra. în rolul dvs. de coman¬ 
dant al uneia dintre cele patru ra¬ 
se stelare cunoscute, trebuie să 
construiţi o bază în spaţiu. 

Prima misiune este de a co¬ 
lecta minerale: pentru aceasta, 
pe lângă mijloacele civile de 
transport, trebuie sâ construiţi şi 
uzinele de prelucrare. Materiile 
prime sunt necesare pentru con¬ 
struirea de nave spaţiale cu aju¬ 
torul cărora se pot respinge ata¬ 
curile fracţiunilor inamice. Spre 
deosebire de Starcraft sau C&C 
3, nu este necesar să produceţi 
zeci de blindate, colectoare şicy- 
borgi. în locul acestora, vă con- 
cetraţi asupra construirii câtorva 
nave, pe care, în loc să le aban¬ 
donaţi după o luptă grea. le pute¬ 
ţi repara la baza dvs. sau le de¬ 
montaţi pentru a folosi compon¬ 
entele la construirea altor nave. 
Navele cucerite de la inamic dau 
indicii asupra stării de dezvoltare 
tehnică a acestuia, tehnică pe 
care o puteţi integra în propriile 
nave. 

Producătorii pun accent pe 


dezvoltarea unei relaţii personale 
între jucător şi echipajul său. 
Aceasta înseamnă că vă puteţi 
păstra oamenii şi după ce s-au 
pensionat. Ei nu mai au ageri¬ 
mea din tinereţe, dar dispun de o 
vastă experienţă. Totuşi, în înde¬ 
plinirea celor 30 de misiuni trebu¬ 
ie să vă aşteptaţi la pierderi ma¬ 
sive, deoarece, mai ales în peri¬ 
oada de începui, nu cunoaşteţi 
potenţialul şi slăbiciunile adver¬ 
sarilor. 


Pe când klingonienii folosesc 
tunuri puternice, romulanii sunt 
dotaţi cu sisteme inteligente 
complexe care preiau computere¬ 
le inamicului şi îi paralizează 
apărarea. 

Campaniile sunt variat realiza¬ 
te şi conţin atât misiuni tactice 
cât şi misiuni exclusiv de con¬ 
strucţie. în fine, puteţi să vă ale¬ 
geţi cele mai potrivite nave din 
cele peste 30 de tipuri existente, 
pe care le puteţi dota cu arma- 
nent după bunul dvs. plac. Modul 
multiplayer se află încă în stadiu 
de producere. Va dispune însă 
de aproximativ 30 de hărţi care 
pot fi utilizate pe reţea ca teren 
de joacă pentru lupte încrânce¬ 
nate de până ta opt jucători. 

Peter Kusenberg 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 



: ' Cu timpul, puteţi controla 
până la 15 nave diferite. 



Doar cel care dispune de cele mai eficiente nave poate să se afirme 
în lupte. Construirea vehiculelor de lux promite multă satisfacţie. 
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www.evolva.com 


Evolva I 3D-Action AVANPREMIERĂ 



I acest amestec 


Jt'!ll|l iii!.-! 



deinoiistrează din nou 




n1uce ct M mai reuşite jocuri. 


■ PROOUCÂTOR Computer Artworks ■ DISTRIBUŢIE Interplay ■ TERMEN OE APARIŢIE Aprilie 2000 ■ ALTELE Shooter tactic, tehnic impresionant prin ambientul SF 


PE SCURT 


Ce înseamnă cu¬ 
vântul Evolva? 
Termenul este for¬ 
mat din două cuvinte 
englezeşti; “volva = 
capsulă umplută cu 
diferite ciuperci care 
se deschide ta înflo¬ 
rirea plantei" şi "to 
envolve = a se dez¬ 
volta". 

Se pot consuma 
aceste capsule cu 
ciuperci? 

Din fendre, nu! 
Aceste creaturi, ase¬ 
mănătoare plantelor, 
obişnuiesc să arun¬ 
ce cu mingi de foc 
asupra eroilor jocu¬ 
lui. 


Evolva se deo¬ 
sebeşte de ce¬ 
lelalte shoo- 
teruri prin posi¬ 
bilitatea de a 
juca în echipă. 


întregul univers este ameninţat cu dis¬ 
trugerea: galaxii întregi sunt infectate 
cu un parazit care se răspândeşte cu o 
viteză uluitoare. De aceea, Pământul 
trimite în spaţiu aşa-numiţii vânători de 
gene. 


Dispuneţi de patru aseme¬ 
nea creaturi care se deose¬ 
besc de eroii titlurilor obişnui¬ 
te de acţiune prin faptul că nu 
au o fizionomie predefinită. în 
cursul jocului, puteţi sâ le mo¬ 
dificaţi drastic înfăţişarea: 
pentru aceasta, vânătorii de 
gene trebuie să omoare crea¬ 
turile planetei parazite şi să le 
analizeze structura genetică, 
înarmaţi cu aceste cunoştinţe, 
ei pot prelua capacităţile spe¬ 
ciale ale locuitorilor planetei, 
mărindu-şi astfel rezistenţa. 

Dacă un vânător ucide mai 
multe creaturi zburătoare, îi 
pot creşte aripi cu ajutorul că¬ 
rora să zboare peste mici ob¬ 
stacole. 

Şiîn ceea ce priveşte con¬ 
trolul. Evolva se deobeşte de 
celelalte titluri comparabile: 
chiar dacă vă puteţi obseva 
eroii doar din perspectiva 
Tomb Raider, aveţi posibilita¬ 
tea să controlaţi direct unul 
dintre cei patru vânători de 
gene. 

Celorlalţi le puteţi transmite 
comenzile prin tastatură, ca în 
shooterele tactice gen SWAT 



PE CD-ROM! 

• VideoreportaM nostm demonsîrea- 
ză grafica iTipreskxiantă a jocuhi. 



iihi ' J‘ h AN f jsL ; /Aj ^ Un vânător de gene trebuie să se 
opună de unul singur unei hoarde de păianjeni. 



MUTAŢIA ÎŢI DA AAAARIPI Vânătorii de gene pot prelua capacităţile creaturilor alie 
ne, dacă acumulează destule informaţii despre ADN-ul acestora. 


3 sau Half - Life - Add - On, 
Oposing Force: aceşti ţipi ne¬ 
controlaţi direct dispun de o 
anumită independenţă şi, în 
caz de nevoie, vă sprijină ne¬ 
condiţionat. 

Tehnica utilizată oferă ani¬ 
maţii superbe şi peisaje vii şi 
exotice, cei mai impresionaţi 
fiind deţinătorii unei plăci gra¬ 
fice cu procesoare GeForce. 


La realizarea atmosferei con¬ 
tribuie zgomotele de culise 
adaptate cu grijă la mediu. 
Aceasta trebuie sâ mulţu¬ 
mească şi fanii celor mai pre¬ 
tenţioase. din punct de vedere 
tactic, titluri de acţiune. 

Peter Kusenberg 
t.d. Andrei Ritok*Schotsch 



""''jURi V 1 Aceste creaturi se pare că nu au altă preocupare decât să arunce cu 
mingi de foc şi să prăjească vânătorii de gene. 
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Need for Speed AVANPREMIERĂ 



CLASICI ADEVĂRAŢI Speedster 356 joacă un roi important în 
modelul de carieră este unul dintre cele mai căutate oldtimere. 


■PofscheEvoki- 
tton" este un fel de 
mod carierâ, 1h ca¬ 
re vă căştigali exis¬ 
tenta dte curse de 
la1950pMlf> 
mieniul actuel. 


motoare noi, aceasta depinde nu¬ 
mai de cererea şi oferta din lu¬ 
mea simulată a lui Need for 
Speed. Alături de aceste două 
moduri, mai există şi scurte curse 
izolate, dar e în zadar să căutaţi 
un campionat. La designut circui¬ 
telor, în loc să restrângă jucătorul 
pe drumul liniar, producătorii au 
luat-o pe căi noi. Pe lângă cele 
trei circuite de test, aveţi la dis¬ 
poziţie circuite deschise, cu nu¬ 
meroase scurtături, porţiuni as¬ 
cunse. intersecţii, etc. Grafica 
sclipeşte prin efecte speciale ca 
fum, ploaie, maşini prezentate în 
detaliu, perspective interioare 
mişcate fizic corect, şoferi anima¬ 
ţi şi, nu în ultimul rând, stricăciu¬ 
ni la maşini, care iau naştere în 
funcţie de intensitatea impactului. 
Electronic Arts planifică un mod 
multiplayer pentru până la opt 
participanţi în reţeaua locală sau 
pe Internet; vehiculele următoare 
le veţi putea lua de pe Website, 
după publicare. 


Ftorian Stângi 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 



AVANTAJ PRIN TEHNICm Interiorul 3D se mişcă realist pe 


traseele cu denivelări. 
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CUM PUNCTĂM 




Care sunt criteriile noastre de punctaj? 


De la PC-Games vă puteţi aştepta la o 
sfâtulre oblectivâ a cumpârâtoruluL Pe 
această pagină aflaţi oe cntedi intră Tn 
dscuţie. 

I n zilele noastre se plătesc în 
medie 80 ,-DM pentru un joc. 
în loc să cadă pradă ambala¬ 
jelor lucioase, pozelor sau 
campaniilor publicitatre, citito¬ 
rii PC-Games se bazează pe 
opinia fondată a echipei de ta 
cea mai cumpărată şi mai citi¬ 
tă revistă de jocuri PC. în timp 
ce Tn casetele **opinie” puteţi 
regăsi părerea persoanei care 
a testat jocul, asupra puncta¬ 
jului de satisfacţie la joc deci¬ 
de întreaga redacţie în con¬ 
ferinţe de multe ori încinse. 


Avantajul clar: înclinaţiile per¬ 
sonale nu influenţează testul 
PC-Games. 

Persistenţa motivaţiei, 
grafica, sunetul, comporta¬ 
mentul începătorilor, profunzi¬ 
mea jocului - toate acestea 
apar în test. Următorii factori 
însă nu influenţează testul: 

- preţul de vânzare 

- cerinţele de hardware 

Insă jocurile care nu funcţ - 
ionează nici la cea mai bună 
configuraţie posibilă sunt de¬ 
preciate. Un joc cursiv ar tre¬ 
bui să fie garantat măcar pe 
un sistem high-end. 



Jocurilor 
deosebitele 
bune şi/sau 
inovative, de 

care sunteţi 

fascinaţi in¬ 
diferent de 
preferinţele de 
gen, PC- 
Games le 
acordă Award- 
ul. 


înoompars^ 

Aid am comparat candidatul cu 
tematică de jocuri, sau cu alterna 
tive tematic asemănătoare. Mar¬ 
cajul de culori indică următoarele 
categorii: 

Clase calitative: 

Clasa de referinţâ 
Clasa superioară 
Clasa mţiode superioară 
H Clasa mijlocie 
Clasa inferioră 



Verde 



Carnetul de note 
Grafica, sunetul, 
controlul mod¬ 
urile multi-play- 
er sunt notate 
într-un sistem 
cu şase 
trepte; Descrie¬ 
rile scurte asigu¬ 
ră transparenţa 
testului PC- 
Games. 


Configuraţia minimâ 
Această configuraţie este 
dată de producător sim¬ 
bolizând minimul absolut. 


_ 


Configuraţie reoo- 
maixlată 
Pentru o sabsfactie 
adevărată PC-Games 
vă recomandă urmă¬ 
toarea configuraţie de 
Hardware. 
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TAT 



1N COMPARAŢIE 
Prezentarea a 


■CwKlidatul 
Aicigflsib o dimariere a 
candidatului Tn comperafit cu 
alte jocuri asamănfttoare. 


GRAFICĂ ...Notă 

O scurtă descriere a grafidi jocului 



SUNET ..Notă 

0 scurtă descriere a sunetuluî şia muztai 



■Joc comparativ 1 

Aid găsiţi scurta descriere a 
unui joc asemârtător 

■Joc comparativ 2 

Aid găsiţi scurta descriere a 

unui joc asemănător 

1*^ Joc comparativ 3 tm» 
Aid găsiţi scurta descriere a 
unui joc asemănător 

Joc comparativ 4 
Aid găsib scurta descriere a 
unui joc asemănător 


CONTROL.. 

O scurtă descriere a controlului 


■ • 4 - 



NECESAR 
Pentium X 

X MB RAM 

XxCD-ROM 

HOa X MB 


RECOMANDAT 
Pentium X 

X MB RAM 
XxCD-ROM 
HDD. X MB 


GRAFICĂ 
✓Software 
V 3dfx/Glide 
✓Direct 30 
✓Open GL 


SUNET 

H EAXţSBLive») 
✓Aureal 30 
✓Dolby Surround 


i. 


MULTIPLAYER 

NumânjI maxim / 1 partiapantilor 
Single-PC x / lîeţea x 
Internet j j 

Numărul de [ori 
CD-uri pe Am| * 


CONTROLUI 
Force-Ft 



SATISFACŢIA 
Cel mai important: 
Notarea ”satis- 
facţie* ne dă infor¬ 
maţii despre cali¬ 
tatea jocului. Avef 
Tn vedere aran¬ 
jarea culorilor 
claselor indivi¬ 
duale. 


Startdarde grafice 
Toate standardele grafice 
suportate. 


Standarde de sunet 
Toate standardele de sunef 
suportate. 



Modul multtplayef 
Rubrica pentru fanţi partidelor pe reţea şi pe internet. Aici găsiţi in¬ 
formaţii despre: 

- Numărul maxim de jucători pe un PC, în reţea şi pe întemet 

- Numărul de CD-ROM-uri originale necesare 

- Numărul de CD-ROM-uri pe ambalaj 


I Centni ds toftsr* Numaie jocujuf 

I: inşiiiiaf SI funehona^zA 

JooicăvA grab:i «id pmntii tem 

€tm 

. Sfvşni fvAXb» pM hs ! oQOx T ?<30 
puncta 

- irmaăân ‘ptm r m iM tw n j OamrXM fi Gtei» 
Căto Yvt dMeraa ta* 

tJ*ecU ’ 



Tehnicianul PC-Games, Marcus 
Esposito, vâ arată cum puteţi stoar¬ 
ce mai multă viteză din jocul dis¬ 
cutat. 


Jooji fyncţieraaxA AStfa* p# FC~u) <tvi 


VMCOM «■VA* *ssr TT- 



Pe o grilă în culori puteţi recunoaşte 
la prima vedere ce performanţe va 
atinge un joc pe PC-ul dvs. 


Ptâd 

Chip 

OiatRond Monster 30II 

Voodoo? 

Creative 3D Blaster VocKioo l 

Voodoo? 

Miro Higliscore 30II 

Voodoo? 

Guiilemot Maii Gamer 30? 

Voodoo? 

Diamond Monster Fusion 

Voodoo Ban. 

Guiilemot Maxi Gamer Ptioenii Voodoo Ban. 

Elsa Victorv 2 

Voodoo Ban. 

Creative 30 Blaster Banshee 

Voodoo Ban. 

Voo(loo3 2000 

Voodoo3 

Voodoo3 3000 

Vaodoo3 

Voodoo3 3500 

Voodoo3 

ATI Rage Fury 

Ragele 

ATI All-in-Wondef 128 

Raget?8 

Creative Grapliics Blaster TNT 

RIVA TNT 

Elsa Erazor II 

RIVA TNT 

Diamond Viper V770 

RIVA TNT 

Creative Grap. Bl. TNT2 Ultra 

TNT? Ultra 

Elsa Erazor III 

TNT? Ultra 

Diamond Viper V770 Oltra 

TNT? Ultra 

Matrox Millennium G200 

Matrox G?00 

Matrox Millennium G400 

Matrox G400 






✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 


✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 


✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

u 

✓ 

✓ 

% 

✓ 

✓ 

% 

✓ 

✓ 

X 

✓ 

✓ 

X 

✓ 

✓ 

X 

✓ 

✓ 

X 

✓ 

✓ 

X 

✓ 

✓ 

X 

✓ 

✓ 

X 


4* l-s -Ml ,r j lU-ţjă dLVjtf4 



t I 

Im dk *r ^ —* 


O O 



Cum evoluează satisfacţia în decursul 
mai multor ore? Vă oferă programul o 
plăcere de săptămâni sau vă piere 
cheful deja după câteva ore? Pe curba 
de motivaţie puteţi urmări ‘'cât de uşor 
se intră într-un joc” (pentru începători), 
ce probleme se pot ivi şi când ajunge 
buna dispoziţie poate fi periclitată. 
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Nu 




Nu 




în comparaţie cu nebunia cotidiană a familiei Sims, telenovela „Gute Zeiten, schiechte zeiten" 
de pe RTL pare a fi o zi de naştere obişnuită a unui copil. 


FACTS 


producător Maxe ■ DISTRIBUŢIE Electronic Aris ■ PREŢ cca. DM 80,- ■ TERMEN DE APARIŢIE 10. Februarie 2000 ■ Interzis minorilor sub 12 anî 


PE SCURT 


Zece cariere 
OptneoesJtăti 
me, distracţie, etc.) 
Şasecapacitâti 
Simşii nu îmbătrâ¬ 
nesc 

Sugariprimfti doar 
pe ..cauţiune* 

Zece terenuri de 
construcţie 
Case care pot fi 
aranjate după plac 
Peste 150 de o- 
biecie de mobilier 
Dotare suplimenta¬ 
ră prin downioad 
de pe Internet 




Aţi aşteptat pe drept acest Joc al inven¬ 
tatorului lui SimCity, Will Wiight în The 
Sinns, el vâ permite să organizaţi viaţa 
cotidiană a unor tineri faliţi cronic, a 
unor familii mari şi turbulente şi perechi 
proaspăt îndrăgostite - inclusiv chefuri 
sălbatice şi poveşti fiebinţi de dragoste. 
Aventurile Simşilor. mai întortocheate 
decât o roabă pilr^ de Furbys, mai 
complex decâ un oarecare autointitulat 
RPG şi. cu siguranţă, unul dintre cete 
mai originale jocuri de construcţie care 
au fost prezentate vreodată pe PC. 


FXERdTiiii or * fi I irATiî 

persoanei noastre (medidnâ) 


Prin exersarea regUatâ la pian sporiţi creatîvjtatea. In meseria 
ooondî^e eiementară pembu a putea avansa în carieră. 


D ing-dong: „Salut, eu sunt 
Cindy!". Nici nu şi-a descăr¬ 
cat bine mobila şi vecinii stau 
deja în faţa uşii. foarte curioşi să 
afle cine este noul lor vecin, „Ro- 
bert" ai nostru. îi urează pe rând 
bun venit: Eddie şi Tom din ve¬ 
cini, familia Schmidt şi acea cre- 
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The Sims JOCUL LUNII 





HI /) . i A j 1! Fără muşchi puteţi uita 
de o carieră militară. 

atură minunată care în serile ce 
urmează va veni regulat pentru 
a schimba o vorbă. După câteva 
ore de joc. multe cadouri şi pri¬ 
viri îndrăgostite mai târziu: Cindy 
se mută cu toate boarfele la Ro- 
bert. Ceea ce pare a deveni o 
relaţie stabilă, eşuează mai re¬ 
pede decât ne-am aştepta. în ur¬ 
ma unor complicaţii neprevăzute: 
temporara consoartă, Cindy, este 
o casnică şi bucătăreasă bună. 
dar se dovedeşte a fi şi o scor¬ 
pie insuportabilă. în afară de 
asta. a fost văzută des ta taclale 
cu o colegă de servici şi schim¬ 
bă. fără sâ-i fi cerut cineva, de 
pe canalul de acţiune pe canalul 
de filme poliţiste - aşa nu se 
poate! Cazul este limpede: fe¬ 
meia trebuie să plece! După câ¬ 
teva discuţii aprinse, Jack o dă 
afară din casă. Ca urmare, domi¬ 
ciliul său de burlac arată după 
câteva zile ca după explozia 
unei bombe cu hidrogen: toalete 
înfundate, resturi de pizza peste 
tot, chiuvete înfundate, facturi 
neachitate, pe scurt: rezultatul 
nopţilor de chefuri cu prietenii în 
faţa televizorului. Pentru că Tom 
şi Eddy apar oricum aproape în 
fiecare zi şi devorează conţinutul 
frigiderului, se naşte ideea glo¬ 
rioasă de a-şi împărţi locuinţa şi 
costurile. Un actor total netaten- 
tat, un spărgător de bănci căutat 
şi un chelner extenuat - dacă 
asta iese cu bine ... 



I ilbî RACŢIE PLACUTA Acest celibatar s-a aprovizionat cu ultimul răcnet în ceea ce priveşte electronica 
de divertisn^nt: televizorul cu ecran plat vi~l puteţi permite însă doar după ce veţi câştiga corespunzător. 


Atât tirTţ cât îi 
satxsfaosţi toate 
donr^,Sjmul 
dvs. nu se va 
opune voinţei 
voastre. 


La fel de bine se putea întâm¬ 
pla ca Robert şi Cindy să se că¬ 
sătorească, să aducă cinci copii 
pe lume şi să se mute din locu¬ 
inţa lor comună într-un bungalow 
feudal. Sau să se întâmple ceva 
între Robert şi Eddie. Sau ca din 
retrasul Robert să se nască un 
superstar. Nu există un adevărat 
scop ai Jocului în The Sims - to¬ 
tuşi se pot urmări unele intenţii: 
de a câştiga mulţi bani, de a fon¬ 
da o familie numeroasă, de a 
construi un anturaj ilustru de 
prieteni, de a se muta într-o lo¬ 


cuinţă decentă sau de a avnsa 
profesional. 

Avantajul dvs. ca regizor al 
acestei gigantice PC-novele. ca¬ 
re se desfăşoară în „căsuţe de 
păpuşi** în 3D: eroii principali, 
„Simşii**, acţionează de cele mai 
multe ori după voia tor - dacă le 
băgaţi în seamă sentimentele, 
capacităţile şi dorinţele. Foame, 
presiune vezicală, confort, ener¬ 
gie, igienă, mediu, comunicaţie 
şi distracţie - aceştia sunt cei opt 
factori în jurul cărora se învârte 
totul. Datorită lipsei de somn, 





OSPITALITATE Cine invită persoane simpatice (aici: două 
gemene), trebuie să se ocupe şi de ospătarea acestora. 


TOATF ALE MfT E Această casă destul de reuşită îi aparţine Petrei, care, pe 
lîngâ cele necesare, şi-a permis deja o etajeră şi un cuptor cu microunde. 
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JOCUL LUNII The Sims I Strategie/RPG/Simulation 


vvww.thesims.com 




THFRE IS A PARTv La asemenea ritmuri ce izvorăsc din radioul portabil (alegeţi între country, rock sau samba) nu mai rămâne nimeni pe 
scaune: gazda dansează cu vecina, în timp ce, după câte se vede, nevasta (ui discută despre politica păcii. 


oricare Sim poate adormi în mij¬ 
locul holului. Prea puţine contac¬ 
te cu prietenii şi devine depresiv. 
O peşteră întunecată, fără fe¬ 
restre şi iluminare, aduce ne¬ 
mulţumire. Şide va avea odată 
„o nevoie" stringentă şi îl ţineţi 
ocupat cu altceva, se poate în¬ 
tâmpla să descoperiţi o băltuţă 
în jurul picioarelor sale. 

La începerea jocului vi se ara¬ 
tă, prin intermediul tutorialului. 
ce trebuie să ştiţi în general des¬ 
pre Simşi şi în special despre 


viaţa lor cotidiană. Cum se stă 
cu alte persoane la taclale. De 
ce este aşa de important duşul 
zilnic. Cum se găteşte o masă. 
De ce se poate avea atât de 
multă satisfacţie cu un multime¬ 
dia PC. De ce nu e bine să sari 
direct în gâtul noilor cunoştinţe, 
Ce-ţi poate oferi procurarea unui 
nou televizor. Că Simul execută 
consecutiv mai multe comenzi 
date şi că îl puteţi intrerupe ori¬ 
când în efectuarea acestora. 

Controlul este atât de logic şi 


simplu, încât veţi ajunge departe 
deja din primele încercări. Vreţi 
ca Simul să se culce? Daţi un 
clic pe pat. Să comande pizza? 
Selectaţi telefonul, „servicii", „li¬ 
vrare pizza", şi după câteva mi¬ 
nute livrantul sună la uşa casei. 
Cu timpul veţi învăţa cum se 
poate organiza mai eficient viaţa 
Simşilorşi cum se pol evita în¬ 
curcăturile inutile. De exemplu, 
conversaţia: bineînţeles, puteţi 
trimite un Sim plictisit la raftul bi¬ 
bliotecii. Dar mai bine ar fi să 


Doar Ghipsuri şi 
pizza-^ervice 
nu întreţin prea 
mult fericirea- 
învăţaţi Simşi 
să gătească. 



SLEEPLESS IN SEATTLE Cuplul se odih- 
neşteîn urma unui houseparty obositor. 



ct (JBUL FEMEILOR Cele mai bune 
prietene asaltează frigiderul. 



stânga sus arată ordinea interlocutorilor. 
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The Sims JOCUL LUNII 




PENTRU ( ; RUi lA '.Tu 'irLATAT t Vedere de ansamblu asupra 
cartierului: pe suprafeţele libere puteţi constaţi case. 


I ,»t 


-j 

mIv*T 


t * 


< 




i^e 




a 9 ' 


> 




CON« 


1 r%i I 


iONKlT Punctele de carac¬ 


ter fac din fiecare Sim o personafitate unicâ. 


Vă mitati de la 
p&inţj, vă mutat i 
dărâmaţi case, 
construiţi altele 
noi: dvs. deddeti 
dne unde locu¬ 
ieşte în cartierul 
dv^ 


joace o partidă de şah sau bas¬ 
chet împotriva celorlaţi locatari - 
astfel faceţi doi Simşi deodată 
fericiţi. Să nu mai vorbim de o 
canapea comodă de televizor, pe 
care încape întreaga familie. 

Puteţi să schimbaţi controlul 
asupra locuitorilor cu ajutorul 
unor simboluri; Simşii pe care 
nu-i controlaţi pe moment îşi văd 
independent de sarcinile cotidie¬ 
ne, fac însă mai des câte o boa¬ 
cănă - cine nu a folosit încă nici¬ 
odată un aragaz, provoacă poate 
un Incendiu în bucătărie, nu poa¬ 
te anunţa din timp pompierii şi 
devine victima flăcărilor. Cum 
veţi putea trece de problemele 
mai grele ce se ivesc în viaţa co¬ 
tidiană, veţi afla în timpul jocului: 



trebuie să desfunde toaleta cu pistonul de cauciuc. 


Locuiţi mai fmmos 

Cine se descurcă cu un program simplu de desen, se descurcă şi cu mo¬ 
dul de construcţie al jocului, devenind astfel artiitectul căminelor Simşikx 


Cine nu doreşte să folosească nici una 
din casele gata construite, fşi 
construieşte o căsuţă individuală - terenu¬ 
rile mici se pot achiziţiona ieftin. La nevo¬ 
ie (urmaşi, mutarea unui partener etc.) 
puteţi să te măriţi fără nici o problemă: o 
cameră suplimentară, un al doilea etaj, 
stâlpi, covoare şi tapete mai bune, o pis¬ 
cină şi instalaţii electronice care uşurează 
viaţa. In principiu: cu cât e mai nobilă şt. 
prin urmare, mai scumpă marfa, cu atât 
mai pozitive sunt efectele. Mobilierele pot 
fi vândute, mutate sau rotite Tn orice mo¬ 
ment; acelaşi lucru este valabil şi la pere¬ 
ţi, garduri şi ferestre. 



In bucătărie şi tn bate puneţi 
gresie, In camera de zi şi în dor¬ 
mitor se recomandă covoare. 



împachetaţi construcţia cu cără¬ 
mizi, tapete şi lambriuri. 



Pereţii de bază şi cei despăr¬ 
ţitori se ridică simplu, cu tasta 
de mouse apăsată. 



Puneţi ferestre şi uşi, pentru ca 
razele soarelui să asigure sufi¬ 
cientă lumină. 


# 



La sfârşit ocupaţi-vă de o dota¬ 
re minim necesară: toaletă, pat, 
frigider. 



Gata - Simşii dvs, se pot mutai Cu o locuinţă atât 
de elegantă nu va trece mult timp până ce vor 
apărea primii vecini curioşi. 
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Necesităţi stringente 


Destul de pretenţios un asemenea Sim: pentru a-l susţine profesional şi perso- 



Puteţi înfrumuseţa o casă cu mai mult de 150 de materiale şi obiecte - altele vor ft puse ia dispoziţie de către 
Maxis pe website-ul Sims. Ce-i bucură, ce-( necăjeşte pe Sfmşi - şi ce puteţi întreprinde pentru a satisface nece¬ 


sităţile elementare ale acestora: 


1. Foame 2. Presiunea vezicii 


Vremuri bune: 

Frigider, aragaz, livrantul 
de pizza, învăţarea găti¬ 
tului (cu cărţi de bucate) 


Vremuri rele: 

Fără microunde, aragaz 
şi frigider 


Vremuri bune: 

O toaletă în stare de 
fuf>cţior>are 


Vremuri rele: 

Toaleta este ocupată, în¬ 
fundată sau nu se poate 
ajunge la ea în timp util 


3. Confort 


4. Igienă 


Vremuri bune: 

Vană, pat, canapea, 
scaun comod 


Vremuri rele: 

Puţine sau nici o posibili¬ 
tate de a te aşeza, gâlâ- 


Vremuri bune: 

Vană, piscină, chiuvetă, 
duş 


Vremuri rele: 

Duş defect, baia ocupa¬ 
tă. străini în baie 


gie 


5. Eneigie 

Vremuri bune: Vremuri rele: 

Pat. cafetieră. espresso Faze prea scurte de 

somn. radiouri şiTV-uri 
gălăgioase 


6. Distracţie 


Vremuri bune: 
Televizor, staţie, flipper, 
biliard, PC, cărţi 


Vremuri rele: 

nici urmă de electronică 

de divestisment 


7. Necesitate Socială 


8 . 



Vremuri bune: 

Telefon pentru stabilirea 
întâlnirilor cu alţi Simşi, 
dialoguri lungi 


Vremuri rele: 

Viaţă solo, lipsa petrece¬ 
rilor, lipsa contactului cu 
lumea înconjurătoare 


Vremuri bune: 

Camere luminoase, fe¬ 
restre, lămpi, plante, pic¬ 
turi, tapete, mochetă 


Vremuri rele: 

Gunoi, veselă nespălată, 
gălăgie, instalaţii stricate, 
băltoace. întuneric 




i îmbrăţişările sunt conside¬ 
rate ca fiind un semn dar al afecţiunii. 



BATÂI de INIMA Ce v-am spus - primul 


sărut a fost doar o chestiune de timp. 



OLEGATURA re \MTÂ Romeo al nostru îşi 

ia inima în dinţi şio cere pe wbită în căsătorie. 



PETOATAVÎAŢA După o scurtă perioadă 
demeditaţie adorate îşi dă ararnţâtfnâ^ 


membrilor de familie care întâr¬ 
zie permanent, le cumpăraţi pur 
şi simplu un deşteptător. Cine 
este persecutat de spărgători, in- 
vesteşte mai bine într-un sistem 
de alarmă. Că televizorul trebuie 
stins înainte de culcare este de 
asemenea de la sine înţeles. 

Dulapurile şi frigiderele se ali¬ 
mentează automat - şi fiecare 
apel la conţinutul acestora vă 
costă bani. Deci cine doreşte 
să-şi aprovizioneze în mod regu¬ 
lat Simşii cu hrană, mobilă, cup¬ 
tor cu microunde, maşină de 
spălat vase, vană pentru baie şi 
plante trebuie să aibă ce) puţin 
un angajat. Aruncând o privire în 
ziar, sau căutând pe Internet, 
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The Sims JOCUL LUNII 




11 iAl! Bara arată cum sporeşte 
gândirea logică. 



I 


-j 





SCHIMB 1 )f ■ Hi H URÎ Tata dteştecăfti de bu¬ 
cale, mana îşiaţjfofurKleazâ cunoştvrţele tebruce. 

veţi găsi repede o slujbă. Atât 
timp cât apăreţi punctual la ser- 
viei, puteţi ajunge departe în ca* 
rieră. Avansările în carieră în¬ 
seamnă salarii mai mari, dar 
acestea presupun anumite cali¬ 
tăţi - de exemplu logică, masă 
musculară sau creativitate - pe 
care le dobândiţi acasă. Prin 
exerciţiul picturii sau prin cânta- 
tul la pian vă sporeşte fantezia, 
iar cu ajutorul aparatelor de cul¬ 
turism vă îmbunătăţiţi masa mus¬ 
culară. 

Pe Simşi îi aşteaptă zece ca¬ 
riere: cine alege o carieră de in¬ 
fractor, începe ca hoţ de buzuna¬ 
re, se afirmă ca hoţ de maşini, 
continuă ca spărgător de bănci şi 
va deveni falsificator sau 
bossul unei bande. Posibilităţi de 
avansare oferă şi branşele busi- 
ness, entertainement, poliţie, cri¬ 
minalitate, medicină, armată, 
sport şi aventură, unde evoluaţi 



V ir^it . i ÂRZÎE Autobuzul şcolii şi maşinile vă iau Simşii de acasă la ora prestabilită. Se poate întâr¬ 
zia o dată, dacă incidentul se repetă vă paşte concedierea. 


Eliacţile, ii- 
oendiile, spar¬ 
gerile de con¬ 
ducte şi toale¬ 
tele în^ndate: 
prot^iidvs. 
nu rârn^ feriţi 
de nimic 


de la asistent de bungee-jumping 
la căutător de comori. Despre 
viaţă de la servici nu aflaţi prea 
multe: persoana este luată de o 
maşină la o oră convenită (un 
chelner are alte schimburi decât 
un medic), apoi este adusă aca¬ 
să. în intervalul acesta vă puteţi 
dedica nevestei, copiiilor şi ce¬ 
lorlalţi colocatari. în principiu, în 
lumea SimCity, ziua are 24 de 
ore cu 60 de minute - şapte zile 
pe săptămână, zi şi noapte, dar 
fără sfârşit de săptămână. Trei 


trepte de viteză asigură trecerea 
rapidă a fazelor de somn şi de 
lucru, rămânând astfel mai mult 
timp pentru treburile importante. 

Să ajungem la ce vă intere¬ 
sează cel mai mult: încercări de 
apropiere, flirturi, săruturi cu pa¬ 
siune, afaceri ascunse şi intrigi 
murdare. Deci: dacă Simşii dis¬ 
cută agitaţi şi „chimia" se potri¬ 
veşte, se îmbunătăţesc valorile 
de simpatie; asupra conţinutului 
acestor dicuţii însă, nu aveţi nici 
o influenţă. Jigniri, complimente 




* \ 


s. i ( Al:âR1 lăsat aragazul sau şemineul aprins fără supra¬ 

veghere - deja sa îrrtâmplat Lin sfat: pemiit^vă un detector de fum. 


Cu toate că dna stă de ojumătate de oră pe masă, tatăl Wal 

ton nu consideră că e nevoie să se alăture familiei sale. Miroase a ceartă... 
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JOCUL LUNII The Sims I Strategie/RPG/Simulation 


www.thesims.com 



Testcenter 


The Sims 


instalat şi funcţionează 



Pentru un joc neîntrerupt, PC-ul dvs. ar trebui 

sâ aibe o vitezâ minimâ de 300 MHz. 

• Din pâcate rezoluţia de 640x480 nu este 
suportată 

• Modificările permise la grafică nu au prea 
mare influenţă asupra vitezei jocului 

• înainte pe pornirea jocului asiguraţi-vâ de 
memoria suficientă 


Jocul funcţ ionează în felul urmâtor p© PC-ul dvs 


Software 


PROCESOR 

RAM 

640 x 460 
800 x 600 
1.024 X 766 


32 64 


300 

64 128 


w-i 


64 128 64 128 64 128 




















m 


L»g«nd«: 




Tehf>« tmpositM ■r<4©rcco(nandabtl 



Acceptabil 



Optim 


Curba motivaţiei 


% 4" v « ■ ^ 


T7m Sfrns este un joc tipic Maxis: nu există un scop predefinit, 6 un mod >finr în care doar dvs 
deddeO oe, cât de repede şi în oe ordine doriţi să obţineţi 




TA TOTAlA a X>CULUI 


POSEDAT 


ENTUZIASMAT' 




-Y* 






DEZINTERESA' 


rUJDESPBWNrEH--—- 

f. Fapbi câ gralica 
repufri oAioasă şi 
jBoe* vd dorar^ 
doartacŞuni demise 
curxlă • câa dupâ 
aceslaasunlBl oqşwŞ 

FRUSTRAT I pe* <ap d. pr> 


2. Câutaraauiu 
job. inau, achcD- 
ţonarea prirnâi 
teitMZDr • bale 
âcesbe sul mo 
momenb de feri- 
dre care bsâ pn- 
meb ore ab jocu- 
UsAtieacâne- 


S. iarfeebuesâ 
se ducă la bale- 
lă*AcMâ|i bana¬ 
le 

nuuafocbară 
răbd 

nâi 


4. CuCplac» 
sâ expenmerXu- 
ze . nu se va pu¬ 
tea despăiţ câ- 
bvasâplâmâN 
de Sxnşi 


GRABÂ Trezirea din fiecare zi nu vă acordă prea mt ^ ,___ 

d^un bogat - deseori Simul dvs. trebuie să se mulţumească cu un pachet de Ghipsuri 



I 

durata în ore 4 

• 

fS !• 

S» 

a« 

aa 

aa 

—■ ■ 4 

8« 

a ij 1 

40 1 












S ASTA O PUTEŢI FACE Prin soft-ul gratuit de pe website- 
ul Sims puteţi crea modele proprii de tapete şi covoare. 


şi discuţiile legate de profesie ri¬ 
dică sau coboară puternic coloa¬ 
na de simpatie, dar şt gesturi ca 
gâdilatul, masajul umerilor, po¬ 
vestirea bancurilor. îmbrăţişările, 
săruturile, poantele, speriatul 
sau consolarea îşi au efectul. 
Sub 50 puncte, sunteţi conside¬ 
rat „cunoştinţă", după 70 puncte 
lucrurile devin mai serioase, iar 
între 90 şi 100 puncte nu se mai 
garantează pentru nimic. Convie¬ 
ţuirea monogamă este fa fel de 
posibilă ca familia clasică tatâ- 
mamă-copil, convieţuiri în cinci, 
sau single, ale căror membri, da¬ 
că simt nevoia, mai calcă şi pe 
la vecini. Dacă printr-o minune 
rezultă un copil, trebuie sâ-i gă¬ 
siţi un nume şi sâ suportaţi câte¬ 
va zile de joc nedormite, cu acti¬ 
vităţi de hrănit, jucat şi cântat. 
Cine face faţă. are de îngrijit un 
copil frumos: copiii neglijaţi sunt 
luaţi de Protecţia Copilului. Cu¬ 
plurile bârbat/bârbat - respectiv 
femeie/femeie trebuie să spere 
în ofertele de adopţie. 

La început vă simţiţi ocupaţi 
de managementul unei singure 
persoane, dar mai devreme sau 
mai târziu trebuie să vă ocupaţi 
şi de viaţa vecinilor; căci doar cu 


După 50 
puncte de 
simpatie, veci¬ 
nii devin prie¬ 
teni. Iar după 
90, putem vor¬ 
bi despre o 
adevărată re¬ 
laţie de dra¬ 
goste. 



Acest cuplu a dotat dormitorul 

complet cu comodă, veiozâ şi deşteptător 
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The Sims JOCUL LUNII 



\ A : ! I )HAi j i Tortuleţele de pe masă ne-au fost aduse de cele trei doamne care discută intens cu 
gaz6a despre muzică. Relaţiile faţă de acest trio le puteţi observa pe bara de statut. 


relaţii şi contacte se poate avan- Dacâ v-aţi să- 

sa din punct de vedere profesio¬ 
nal. Puteţi să săriţi la orice oră 
de pe un teren Sims la altul, lă¬ 
sând computerul să se ocupe de pur şi simplu 

gospodăria pe care aţi adminis- 
trat-o până acum. Acesta asigură 
menţinerea standardului de viaţă 
şi contactelor realizate pînă 
atunci. Cum se organizează ve¬ 
cinătatea, decideţi dvs: dacă 
v-aţi săturat de o familie, arunca¬ 
ţi-o pur şi simplu în stradă sau 
mutaţi-o într-o casă mai spaţioa - 
să. Sau puteţi dărâma o clădire 


turat de un 
Sim, treceţi 
^ _ .â simp 
la o altă gos¬ 
podărie 


şi construi una nouă * fără nici o 
problemă. Locuitorii şi familiile le 
creaţi cu editorul: copil sau adult, 
negru sau alb. bărbat sau fe¬ 
meie, dezordonat sau ordonat, şi 
aşa mai departe. Poate încercaţi 
o femeie care-şi creşte singură 
copilul. Sau un single descurajat 
cronic. Sau trei bărbaţi şi un su¬ 
gar. Sau, sau. sau... 


Petra Mauerdder 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 



OPINIE 


Simşii nu lasă 
pe nimeni re¬ 
ce - indiferent 
de genul pe 
care îl prefe¬ 
raţi în general 


Petra Maueroder 


.De ce doarme pe podea?", Ja leagă-te 
de blonda aceea!", »Nu ar mai trebui să 
hrăneşti şi peştii din acvariu.. .?", „Ooops, 
nevastă-sa devine geloasă!" - nu se în¬ 
tâmplă prea des ca nişte critici înrăiţi să 
rămână în asemenea măsură impresionaţi 
de un joc. Cât de fascinantă poate fi mica 
lume simulată a Simşiloţ se arată de în¬ 
dată ce vă desprindeţi de ea: chiar dacâ 
nu vă aflaţi în faţa PC-ului, gândul vă stă 
în continuare la ce cumpărături să faceţi 
familiei dvs., ce capacitMi merită exersate. 
The Sims copleşeşte jucătorul care 
doreşte să joace spontan, cu rezultate 
de succes pe bandă rulantă (,E un băi¬ 
at!!"). Cu cât mai mult avansăm în joc, e 
nevoie de mai multă răbdare - activităţi ca 
re la început ni se păreau fascinante 
(duşul, gătitul, lectura ziarului, golirea cu¬ 
tiei poştale etc.), pot deveni cu timpul o- 
bositoare. Aspect care nu schimbă nimic 
din genialitatea Simşilor: această încărcă¬ 
tură concentrată de distracţie nu trebuie 
să o pierdeţi nici într-un caz! 



La acest joc 
simt că-mi 
bat două 
inimi în piept 


Thomas Borovskis 


Pentru a mă deconecta de monotonia 
cotidiană, mă transpun în monotonia 
cotidiană a altora. Pare cumva un pa¬ 
radox - însă funcţionează, după cum 
ne dovedeşte şi succesul telenovelelor 
ca ,GZSZ". Asemenea colegei mele 
Maueroder, am fost din primul minut 
entuziasmat de simpaticii Simşi: posi¬ 
bilităţile de manifestare care i se con¬ 
feră jucătorului sunt cu siguranţă neli¬ 
mitate. Totuşi, după primele momente 
de entuziasm am fost puţin dezamăgit: 
trebuie neapărat ca protejaţii noştri să 
se comporte atât de dependenţi, ca 
nişte copil? De ce nu există un orar 
zilnic cu care jucătorul să poată auto¬ 
matiza cel puţin necesităţile elementa¬ 
re ale Simşilor? De ce decurge totul 
exclusiv între cei patru pereţi proprii? 
De ce nu există un sfârşit de săptămâ¬ 
nă liber? în afară de asta micuţii pri¬ 
chindei mi se par a fi prea cuminţi, via¬ 
ţa lor e prea lineară şi sterilă. Progre¬ 
sul în carieră şi din punct de vedere al 
economiei este practic unicul scop de 
viaţă al unui Sim - cu aceasta am une¬ 
le probleme de identificare. Cine poate 
trece cu vederea peste punctele sus 
amintite, se va amuza săptămâni sau 
chiar luni întregi cu The Sims. 
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şarea alarmei a anunţat din timp poliţia 
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ÎN COMPARAŢIE 
Alternativele pe scurt 

■The Simt 

FMoonouwiţft: oncdt tis banală sau 
ncttntd ^ păi^ ideee joouM The 
Sare, ea esîe totuşi ureâ. 

■Creatures 3 

Oe dolofaneie pachete de aiierige^ te 
pol aprope doar cu greu 

n SimCity 30CX) 

Sm Cay pâSia Sirreaorpe planşatăse 
nasc megacrase 

i'i^j Tbome Hospitai 
Sfndaiorul de spital este grafic asemă* 
nfilof, dar m pe jumătate asade no- 
tar« 

nLemmings Wki 95 
Cri: saMH pe mxi^plKti$ al- 
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grafica ...Bne 

oAfoasă uster^dar anfTBtioudMavnent 
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...MAiTior 
în The Sere 


NECESAR 
Perttium 233 

32 MB RAM 
4xCCMT0M 
HDO; 300 m 


RECOMANDAT 

PerTt5ttm400 

128 MB RAM 

SxCO-ROM 

HDD SOOhffi 


CONTRa 

Tutori 


Foarte bine 



MULTIPUYER . 

Kte exEtă mod mrifteyer 
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. nu este prezent 
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GRAFICĂ 

✓ Software 
X 3Dfx/Glide 

✓ Direct 30 
X OpenGL 


SUNET 

X EAXtSBLivef) 

X Aureal 3D 
X Dolby Surround 


MULTIPLAYER 


Nurnăr nrtanm de jucători 



Intemel- 
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TEST Anstoss 3 - Managerul de fotbal I Sport 


WWW. 


Dragul meu club 



fotbal 


Management de Bundesliga din mână de maestru: Prin Anstoss 3 Ascaron sporeşte virtuţile predecesorului. 


FACTS 


■ ' 


PE SCURT 


20.000 jucâtori, 
1 milion de calt- 

m 

■scene 30 ase¬ 
mănătoare cu 
FIFA 

Ligi austriece şi 
elveţierte 
Mod de reţea 
pentru 1 - 4 ju¬ 
cători 


■ -» "mm 






. 4 ^ 


PRODUCĂTOR Ascaron ■ DISTRIBUŢIE Infegrames ■ PREŢ cea. âOOM ■ TERMEN DE APARIŢIE lOJiabfuarie 2000 ■ firt restricţie de 


Cupa Germaniei la Fotbal. Bundesliga. 
UEFA-Cup. Champions League, Cam¬ 
pionate Mondiale şi Europene: Jucâto- 
rul de Anstoss 3 este aşteptat de o 
agendă plină de highlite-uii fotbalistice. 
Şi dacă nu pare ta prima vedere: cel 
mai tânăr vlăstar al seriei de fotbal- 
managere se impune prin conţinutul 
său de idei proaspete. 


AICTOSS 3 - Hannfdyftiaifiiiltum NU» Mautradg gpVw Munditn-Sâ<L U5J«IQ 
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ANSTOSS 3 • iMaiMim Varfantin 
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F aptul că Anstoss 2 şi Anstoss 
3 par aproape identice şi se 
controlează asemănător are avan¬ 
tajul că sute de mii de jucători pot 
începe instantaneu jocul. Acest lu¬ 
cru este valabil mai ales pentru 
cei care, începând cu apariţia ver¬ 
siunii întregi a lui Anstoss 2 Gold, 
se numără printre proaspeţii fani 
ai managerelor de fotbal. Să tre¬ 
ceţi cu clubul îndrăgit prin glorii şi 
înfrângeri, să sărbătoriţi câştiga¬ 
rea cupelor şi avansările, să vă 
certaţi cu sponsorii şi cu jucătorii, 
să procuraţi fonduri pentru anga¬ 
jarea de superstaruri, sâ ajustaţi 
dispunerea jucătorilor în teren - 
toate acestea fac ca managerul 
de fotbal să fie atît de femecător 
şi de palpitant. Derularea jocului 
la Anstoss 3 de abia se deose- 
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> 1 f MAI BUN Antrenorul secund vă selectează 
condiţie fizică, cei mai tineri, mai motivaţi sau cu r 


beşte de cele ale concurenţei: în¬ 
dată ce aţi făcut toate setările 
(training, transfere, dispunerea ju¬ 
cătorilor etc.) pentru zilele ce ur¬ 
mează, vă apare un ansamblu al 
săptămânii calendaristice cu fie¬ 
care zi planificată. Aici puteţi ob¬ 


serva permanent: condiţia fizică şi 
prospeţimea fotbaliştilor dvs,, care 
depind de jocurile absolvite şi de 
programul de antrenament. De- 
asemenea poate fi importantă în¬ 
crederea prezidiului. Ca în realita¬ 
te. pot apărea neînţelegeri, astfel 


■ NUMAI VOLLEY 

JucâlofM de cali¬ 
brul Im Basfer vă 
aşteaptă în scene 
le 3D cu surpri/e 
spectaculoase 
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Anstoss 3 - Managerul de fotbal TEST 
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FIECARE (J J ALL I UI Calităţile jucătorilor (de exemplu in- 
stictul de poartă) pot ft explicit dezvoltate prin antrenament. 





TURUL STADIONU , i Toate stadioane¬ 
le pot fi admirate în perspectivă de 3D. 


Cine doreşte, 
se poate ocu¬ 
pa cvasi^pli- 
mentarşideo 
echpă naţio¬ 
nală la dege¬ 
re. 


încât managerul se poate trezi 
uşor pe stradă, fiind nevoit să-şi 
găsească un club nou - ceea ce 
nu este prea uşor după eşecurile 
sportive şi financiare realizate. 
Pentru fiecare zi a săptămânii se 
indică separat ce se întâmplă - fie 
că se accidentează un jucător la 
antrenament, că trebuie să nego¬ 
ciaţi o prelungire de contract sau 
că se descriu urmările unei seri 
de be-ţie. 

încă de la intrarea în servici ca 
antrenor şi manager, trebuie să 
luaţi foarte multe decizii: Care ţa - 
ră? Care ligă? Club de elită sau 
mai degrabă unul regional? Gra¬ 
dul de dificultate? Cititorii austrieci 
şi elveţieni ai PC-Games se pot 
bucura căci, pentru prima dată. 
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rAzbOI in I NT Vf « JNI La derbyuri şi meciuri cu echipe 
de vârf puteţi cereţi liniştit mai mult pe intrare. 


Clipa adevărului 

Pentru a nu petrece la fiecare partidă a echipei dvs. două ore 
în fata monitorului, aveţi la dispoziţie trei variante interesante. 


ttt i 

t i f «net 

â" 






Modul grafic 

Vadaţi: scene FIFA în 3D din opt perspective comutabile de cameră in¬ 

clusiv o atmosferă de studio corect redată, mulţimi de specta¬ 
tori, publicitate, focuri bengale, cântecele suporterilor şi (de re¬ 
gulă) comentariile potrivite 

90 de minuta durează: aproximativ zece minute 

Optim pentru: fani adevăraţi, care mai doresc din când în când să urmăreas¬ 

că un meci al echipei 

Nepotrivit pentru: oamenii care cred că pot suporta consecinţe pentru antrenament 

tactică sau alegerea jucătorilor 


Vedeţi: un cronometru, scorul, 

tabela actuală, compo¬ 
nenta ambelor echipe, 
califtcativele jucătorilor, 
toate evenimentele re¬ 
levante 

90 de minute durează: depinde de viteza de 

text şi de Joc aleasă 





Optim pentru: 


PC-uri fără placă 30. 

jucătorii interesat! de lucrurile esenţiale 



•O 


Doar scene 


Vedeţi: 


^ r 


90 de minute durează; 
Optim pentru: 


ca tn modul text. La 
marcări, ocazii ratate, 
accidentări şi eveni¬ 
mente importante apa 
re scena 30 corespun¬ 
zătoare 

ca în modul text 
fani care doresc să 
vadă doar highiite-uri¬ 
le unei partide. Muitu - 
mită duratei minime de încărcare, este cel mai logic compromis 
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TEST Anstoss 3 - Managerul de fotbal I Sport www.ascaron.com 



Sau epuizat toale poebiătie? Da’ de unde! 

Nimeni nu se naşte perfect De aceea Anstoss 3 se bazează pe Anstoss 2 Gold. Nu în¬ 
seamnă însă că producărorilor nu le-au venit idei noi. lată topul primelor 10. 


it ^ 

7Î^ 







1. Terenul clubului 

Cum fliTK^ionează? Pe terenul clubului puteţi construi sediul dubului, cămine pentru tineri, fanshop-un 

SI centre de reabilitare. 

Deoarece: un stadion fără chioşcuri cu câmâcioh este de neînchipuit 

Opinia PC-Games: 0 idee bună transpusă prost: chioscunle mici falimeniează, lipseşte transparenţa. 


2. Ţări şl ligi suplimentare 

Cum flmcdonează? Sisteme de ligă $ide cupă pentru Austrta, Elveţia, Turcia. Portugalia, şamd. 
Deoareoa: s* în alte ţâri există fani Anstoss 

Opinia PC^îames: Cine este încă nemulţumit îsi poate crea echipe ca Zimbabwe sau Mongolia 

pe editorul integrat 


3. Fişiere amănunţile ale Jucâtorflor 

Cum funcţioneazâ? Fiecare jucător are o istorie compietâ - duhurile anterioare, meduri în naţiondâ, 

cese etc, 

Deo^eoa: nici un manager nu riscă cu ptâoere 

Opinia PC-Games: o idee genială pentru a putea apreda mai bine fucătorii 



4. Adevărate scene 30 

Cum lUrtcţionează? Cu condiţia unei ptâd 30, Anstoss 3 vă răsfaţă cu scene palpitante de joc 
Deoarece: nimeni nu-si mai doreşte scerve standardizate 

Opinia PC-GaihM: reuşite din punct de vedere tehnic. înscenate a la transmisie TV, dar în partea de 

antrenament sunt nesatisfâcătoare 



I lini 


5. Jucători .umanr cu personalitate 

Cum Mndfonaazfl? Se tira cont de capddie personale (l^omie la bani, irasdbititate) şide mediul familial 
Deoarece: o criză a căsnioiei are şiîn reditate repercursiuni asupra eficienţei jucătorului 

Opinia PCGamea: ctne-^ cunoaşte jucîâtcxii şi ştie să îi abordeze are şanse mai bune 



6. Control după prefSerfnţe 

Cum furKponeazS? Puteţi alege între liste de simboluri şi un birou de manager cu dulapuri setectabi 

le cu mouseHil 

Oeoarece: 40% din jucătorii chestkxiati au dorit reintroducerea biroului din Anstoss 1 

Opinia PCGames: aspectul este mat bun, dar este mai complicat decât lista de meniu 



‘ *' * 


7. MotivaţlG de lungă durată amplificată 

Cum (UTKiPonează? Evenknente, deooraVI secvenţe video răsplătesc managerul care are j 
Deowaca: există jucători care duc o carieră de peste 20, 30, 50 sezoane 

Opirtia POOames: în sfârşit şi jucătorii intensivi au de fiecare dată ceva nou de descx>perit 




nil 

^ v^-jniaii 

său». dl 


8. Modul de reţea 

Cum fUncţior>ează? 


Opir^ PC-Games: 


Maximum patru jucâlcxi au la dispoziţie zece minute pentru a-şi face setănle 
până la ora actuală se juca cu schimbul la un singur PC 
limitele reglabile de timp şi .amenzile" pentru cei înceţi asigurâ tempoul 


• ** M 

î ^ « sBi 


't ş 

’4 


9. Pregătirea tineretului 

Cum fUncportează? Fmar^area şt antrenarnenteie de probă fac dnarnatori şi br»ri jucători de performaită 
D^^^^reoe: ,puieţii* din propna ogradă sunt mult mai ieftini decât jucătorii cumpăraţi pe bani 

grei 

Opinia PC-Games: dă roade la managerii care îşi fac pianun pentru mat multe sezoarre 



10. Ieşirea la bursă 

Cum fiinc^oneazâ? Cluburile cu putere rmanciară mare ies pe bursă printr-un clic 

Deoarece: Martchester United a făcut-o de mult şi Borussia Dor1mur>d urmează să o facă 

Opinia PC-Games: managerii care sunt acţiortari majoritari, au reuşit - pracUc nu mai pot fi con- 

oedâ^ 



' A : . ! ** 11 Prin citirea 

datelor vă găsiţi repede jucătorul potrivit. 



modificânie faţă de Anstoss 2 sunt decente. 


s-au luat în considerare şi ligile 
complete ale acestora - bineînţe - 
Ies sunt incluse toate modurile de 
ligă şi cupe. Dacă doriţi puteţi 
conduce, pe lîngă echipa dvs., şi 
destinul altor echipe: în scopul 
unor partide amicale şi de califica¬ 
re, campionate mondiale şi euro¬ 
pene; recrutaţi spuma fotbalului şi 
sâcâiţi-o. 

înaintea primului sezon trebuie 
să vă ocupaţi de calculele şi ne¬ 
gocierile cu sponsorii şi puteţi sta¬ 
bili preţul de intrare la partide. 
Exact ca la toate celelalte discuţii, 
şi în acest caz puteţi citi de pe mi¬ 
mica partenerilor de afacere 
(aceştia pot fi consilieri ai jucători¬ 
lor şi nevestele acestora, însuşi 
jucătorul sau managerii altor clu¬ 
buri) în ce măsură sunt de acord 
cu oferta dvs. La discuţiile de 
transfer trebuie să licitaţi alături 
de alte cluburi care oferă perma¬ 
nent noi salarii de top. garanţii 
pentru locurile rezervate, şi avan¬ 
suri în bani. 

Nu numai la negocieri de genul 
acesta sclipeşte personalitatea ju¬ 
cătorului: peste 50 de capacităţi, 
calităţi, virtuţi şi slăbiciuni au efect 
asupra desfâşurârii evenimentelor 



echipamentul jucătorului. 
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Anstoss 3 - Managerul de fotbal TEST 



Testcenter 


Anstoss 3 


Instalat şt funcţ ioneazâ 




4 ^ W W «P I 



Anstoss 3, cum era de aşteptat de altfel de 

la un manager, funcţ k>neazâ fârâ probleme. 

• Posibilităţile de setare a adâncimii de cu¬ 
loare şi a filteringului bi-/tritinear sunt 
ascunse în opţiunile suplimentare. 

• La sistemele mai lente e indicat să aveţi 
mai mult de 32 MB RAM la dispoziţie. 

• Scenele din joc devin întrerupte sub 
Pentium II 


Jocul funcţionează în felul următor pe PC-ul dvs. 


G400 

lltlioi Milteflium G400 


PROCESOR ,arîBR 

RAM 32 64 

640 X 460 
800 X 600 
1.024 X 768 


POTtiMI i 

300 










400 


Mhpm NattiMia 

400 


64128 64128 64 128 64128 
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Rage128 

ATI R«g« Fury 


RIVA TNT 

CfMtlvt Gr»|Xiict 
8l«star TNT 


TNT2 Ultra 

Crtaltvt Grtphics 
TNT2 Ultra 


Savage4 


Voodoo2 

Otamond Moailtr 30 I 


Voodoo 

Banshee 

Duinond Monatar Fuaion 


Voodoo3 

3dftVoodoo3 3000 AGP 


640 X 480 
800 X 600 
1.024 X 768 




640 X 460 
800 X 600 
1.024 X 768 


640 X 480 
800 X 600 
1024 X 766 

640 X 480 
600 X 600 
1.024 X 766 

640 X 480 
800 X 600 
1.024 X 766 

640 X 480 
600 X 600 
1.024 X 768 

640 X 460 
800 X 600 
1.024 X 768 
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Tehnic iiTipoalM ^ Nerecomjtn 4 tobii fPl Acceptabil 


Curba motivaţiei 


Ar trebui sâ aveţi putină experienţă In managerele de fotbal: iniţial începătorii se descurcă bine, de¬ 
vin însă orbiţi de muUitudirtea posibilităţilor şl simbolurilor. 


POSEDAT 


ENTUZIASAAAT 


PLIN DE 
SPERANŢE 


<► 


DEZINTERESAT 


FRUSTRAT 


1. Anstoss 3 « 
Anstoss 2 Plati¬ 
nă? Oiferentole 
86 pot observa 
tn detalii şi devin 
evidente după o 
scurtă perioadă 
da joc. 




DURATA JOCULUI 
ORE 


10 


2 . Ascaron nu a 
promis prea mult. 
scenele 30 se ori¬ 
entează după stan- 
danMe EA ^xxts • 
chiar dacă viziona¬ 
rea acestora este 
mai mult distractivă 
decăt informativă. 


16 


20 


26 




DURATA JOCULUI; peste 


Dacâdonti mai de grabă sâ Inudiu de> 
sâ vă distraţi, alunei aruncaţi opnvire 
stâbstici. care sunt destul de complicale 







O 


4 . Cme rămăne 
dupămuiti ani de 
joc la acelaşi 
dub, va 6 premiat 
de Anstoss 3 cu 
diferiie secvenţe 
si ordine 


30 


35 


40 


45 


50 



VEDETE W MANEJ Uneori reconstruirea comptelă a unui stadi¬ 
on este mai rentabilă decât renovarea sau completarea acestuia. 


Calculat sever 
e necesară o 
perioadă de 
acomodare 
până să vă fa- 
miarizaţi cu 
bianţurie. 


de pe gazon. Cine pune însă 
toate cadrele în aceeaşi oală, nu 
va atinge nici pe de parle rezulta¬ 
tele pe care le-ar avea avea un 
manager câre cunoaşte şi cele 
mai mici capricii ale jucătorilor. Un 
exemplu ar fi certurile dintre doi 
atacanţi încrezuţi - vai de antreno¬ 
rul care preferă doar unul dintre 
cei doi. Sau de cel ce are curajul 
sâ-i cazeze în aceeaşi cameră în 
timpul cantonamentului. Motivaţia 
fiecăruia oscilează permanent: ju¬ 
cătorilor mai sensibili le este sufi- 



BiNE AŢI VENIT iN CLUB Jucătorii care vă pot părăsi liberi de 
contract dubul, \i puteţi procura doar cu un avans puternic. 



MIROASE A RECORD în cele peste 200 de statistici des¬ 
coperiţi serii şi recorduri deosebite. 
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TEST Anstoss 3 - Managerul de fotbal I Sport 


www.ascaron.com 


ANSTOSS 3 


ANSTOSS 3 - Vminsgelănde 




H 


Z ••V' » 




tuete) Vermogerv 
Kaulkosten 

•W'r> '2‘ 


37.42 M» DM 


7 







Kdufen Bauen Verk AbtK) 


Bereich 


r Ldnd$chaft 


f~ Veren 
f* Urtefhâltung 

Obiekl 


Wuîîtcher^Hide 


'it 


Wufstchenbude 
50 000 DM 



:uf \ - -’t Alegeţi din peste 300 de dărfiri cete catB va fi oonstaiHe pe tefsnuJ Clubu¬ 

lui, Cu ce scop? Un centru de reabitare, de exemplu, acoeterează procesul de vindecare a jucătorilor accidentaţi. 



Dezvoltare 

consecventă 


a unui con> 
cept reuşit, 
dar oentru în¬ 


cepător parcă 


eoeia prea 
mult din cele 
bunel 


Harald Wagner 


Posesorii lui Anstoss 2 
Gold se întreabă desigur la ce te mai tre¬ 
buie şi partea a treia când versiunea ante¬ 
rioară era deja atât de complexă? Ştse 
aseamănă atât de mult? Şisalvârite stadii¬ 
lor nu sunt compatibile? Argumente pentru 
achiziţionare există cu carul - cele mai im¬ 
portante le-am enumerat în Top 10. La ver¬ 


siunile viitoare, însă, unele domenii ar tre¬ 
bui finisate (configuraţia stadionului, de 
exemplu). Este păcat şi că în era monitoru¬ 
lui de 20* trebuie să cticăim pe meniuri su¬ 
prapuse, de 640x680 - utilizarea unor rezo¬ 
luţii mai mart ar fi înlesnit erKxm privirea în 
ansamblu a acestora. Dar în ceea ce pri¬ 
veşte jocul, motivaţia de lungă durată şi 
suspansul, Anstoss 3 este favoritul dar al 
redacţiei: aitematîva decent mai bună la 
managerele de fotbal asemănătoare în 
complexitate. 


Numele fic¬ 
tive ale clu¬ 
bului dvs. 
îndrăgit le 
puteţi co¬ 
recta în câ¬ 
teva minute 
cu ajutorul 
editorului. 



Este mo¬ 
mentan cel 
mai bun 
manager de 
fotbal care 
poate fi 
cumpărat cu 
bani. 


Petra Mauerbder 


cientă şi o aiuzie în timpul şedin¬ 
ţei de instrucţie. O relaţie fatală, 
naşterea urmaşului, o ofertă lucra¬ 
tivă din seria A - şi jucătorul deja 
nu dă un randament bun. Din 
prezentările jucătorilor aflaţi totul 
despre aceştia: cine este cunos¬ 
cut ca fiind şiret, cine este prea 
sensibil, înfumurat, agitator sau 
magician ai mingii. 

Dvs. stabiliţi cât de mult doriţi 
să vă implicaţi în simulaţie. Iar An¬ 
stoss 3 îşi întăreşte din nou ren- 
umele de „manager de fotbal al 
posibilităţilor nelimitate**: dop- 

ping, mituiri de arbitri, antrena- 

Trec dired la subiect: administrarea terenului 
de dub, de la care am aşteptat atât de mult, 
este foarte prost realizată. Aid producătorii 
au făcut aceleaşi greşeli ca în cazul evaluări¬ 
lor şi statistidior, care sunt pur şi simplu prea 
încărcate cu text - acestea ar fi trebuit reali¬ 
zate grafic astfel încât relaţiiie să reiasă după 
o simplă privire. Sau sunteţi dispuşi să com¬ 
paraţi dfre rând cu rând? Totuşi, Anstoss 3 
este cel mai multilateral, cuprinzător şi. In 
conduzie, cel mai bun manager de fotbal - $i 
datorită faptului că se poate juca atât de cei 
rapizi cât şi de cei lenţi: dne doreşte, poate 
termina un sezon într-o seară; însă dacă nu 
doriţi să lăsaţi nimic pe seama întâmplării 
sau a automatidi, în acelaşi interval de timp 
abia treceţi de faza pregătirilor. Un purtd su¬ 
plimentar de simpatie: diferit de concurenta 
prea lipsită de umor (cum ar fi Bundesliga 
2000 a lui EA Sports), Ascaron tratează su¬ 
biectul fotbal trăgărxt satisfăcut din ochi - 
afişările originale ale rezultatelor, comentarii¬ 
le jocului, a ia Franz Beckenbauer, şi comen¬ 
tariile dintre reprize, se întrec între ele pentru 
a scoate chiar şi din cei mai îngrijorat mana¬ 
ger un zâmbet mulţumit. 


mente secrete, supravegherea ju¬ 
cătorilor prin detectivi (rentabilă 
mai ales la cei implicaţi în scan¬ 
daluri sau ta eventualele „cârtiţe") 
sau o ieşire pe piaţa bursieră - 
Ascaron a ţinut cont de toate pro¬ 
punerile. Un exemplu din practică: 
antrenamentul. Aici puteţi stabili 
unităţile şi durata antrenamentului 
pe fiecare zi pentru fiecare jucă¬ 
tor. Astfel puteţi exersa cu portarul 
dvs. apărarea „kilierelor" de 11 
metri sau ieşirile la minge. Dacă 
vă permiteţi un antrenor secund, 
acesta vă selecteză automat jucă¬ 
torii aflaţi în cea mai bună condiţie 
pe teren. Sau pe cei mai tineri. 

Sau pe cei fără experienţă (apli¬ 
cabil la partide amicale). Toate 
printr-o simplă apăsare a tastei. 

Crucea pe care Anstoss o poar¬ 
tă încă de la începutul seriei: în 


lipsa licenţei Federaţiei Germane 
de Fotbal, numele jucătorilor şi 
ale cluburilor au trebuit modificate 
puternic - în locul lui Oliver Kahn, 
în poartă îl avem pe Oliver Huhn. 
Cine nu vrea să obosescâ şi să 
facă corecturile cu editorul fantas¬ 
tic. găseşte ajutor pe numeroase 
pagini de Internet. Aici, adepţii si¬ 
litori ai Anstoss a făcut deja acest 
lucru, trebuie să mai copiaţi doar 
datele în registrul corespunzător 
şi dintr-o dată Bundesliga este din 
nou în ordine. 


Petra Maueroder 
l.a.Andrei RitoHchotsch 


REZULTAm TESTUIUI 


Inoomparstie 

Prezenfafire şctfQ a alle ma tfiwiof 

MIAnitota3 

Inmodciar noul riumAr 1; Mia un alt 
manager nu este atât de coreptex. ni' 
ci unui atât de captrvai4 

.j lOcitar Foolbilmanager 

Cupdnzâtor manager de vârf cu sce¬ 
ne de joc 20 siconbol 1A 


GRAFICA. 

Ode ma bme saeredeixli 3D 



Foarte bun 
npgaiamertii 



SUNET . Foarte bun 

Muzică plăcută^ comentarii de vârf 


ii 


CONTROL. Mulţumilor 

Simplu dar neunitar 


ilAnetoes 2 Gold 

indrâgrtui predecesor Anstoss 2 * 
Add-On cu un padiel oxnplet 

yri Bundedige Manager 06 

Zâe^ acestuia sunt numărate: grafic 
depăşit, jocul este standard 

MBundeslQe 2000 

Ucerte eicusM! ale FGF +scene de jx 
FIFA dar ifi mod redus de martagerTiGr)t 


MULTIPLAYER . . .. Foarte bun 

în patru pe reţea, fârâ legătură oniine 




NECESAR RECOMANDAT 
Pentium 133 Pentium II 333 

32 MB RAM 64 MB RAM 

4XCD-ROM 4xCO-ROM 
MOD; 600 MB HDD: 600 MB 


grafica sunet 

jr Software x EAXtSBlive!) 

✓ 3DtxA^ide x Aureal 30 

✓ Direct 30 x Dolby Surround 

✓ Open GL 


MULTIPLAYER 

Număr maxim de jucători 

Un singurl-PC 4 REŢEA 4 Internet - 

Numărul jucătorilor per pachet ..,. i 
CD-uri in ambalaj . . . . . t 


CONTROL 

Force-Feedback .... . . . x 
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TEST Theocracy ■ RTS www.theocracy.com 


în aşteptarea ocupaţiei 

RTS cu 43 scene - simultane şi cu strategii economice diferite. E cumva prea bine? 


FACTS 


producător Philos Laboratories ■ DISTRIBUŢIE Ubi Soft ■ PREŢ cca DM 90.- ■ TERMEN DE APARIŢIE Martie 2000 ■ Interzis sub 12 ani 


PE SCURT 


■ Două moduri 
de joc 

■ Saptetutorialuri 

■ Opt misiuni indivi* 
duale 

■ Joc fără Sfârşit 

■ 25 clâdtri 

■ 10 temple 

■ 38 unităţi 


Sistemul de 
puncte de ex¬ 
perienţă are 
grijă ca solda¬ 
ţii să devină 
mai puternici, 
să poată lupta 
cu dragonii şi 
să devină eroi 
puternici. 


Prima operă a studioului maghiar de 
software Phiios tinde la tronul lui Age 
of Empires. RTS-ul ar putea claca da¬ 
torită pretenţiei proprii de a comprima 
fiecare feature cunoscut Intr-un singur 
joc. 


A merica Centrală în anul 1419. O 
mică provincie se declară inde¬ 
pendentă si încearcă să se ţină pe 
propriile picioare. Pentru ca minus¬ 
cula ţară să nu fie ocupată de puter¬ 
nicii ei vecini, jucătorul trebuie să se 
preocupe cât mai repede ca ţara să 
prospere şi să devină puternică. Câ¬ 
teva ferme şi o magazie ajung să 
hrănească sclavii care lucreeazâ în 
diferite locuri. Mai devreme sau mai 
târziu va trebui să atace ţara înveci¬ 
nată pentru a-şi întări poziţia - ori¬ 
cum, peste 100 ani vin spaniolii înar¬ 
maţi cu muschete şi tunuri. Deci tre¬ 
buie construită o cazarmă, sclavii 
trebuie pregătiţi ca luptători şi trimişi 
peste graniţă. Acolo, inamicii se as¬ 
cund în păduri sau îi aşteaptă în for¬ 
maţii de luptă ordonate. Acum trebu¬ 
ie încercat în stilul clasic al unui 
RTS să se elimine adversarul de pe 
câmpul de luptă. De îndată ce acest 
lucru este realizat, sclavii prinşi tre¬ 
buie să se îngrijească de aprovizio¬ 
narea provinciei ocupate. 

Dacă nu reuşesc, aprovizionarea cu 
mărfuri a provinciei poate fi făcută 
cu lamele domesticite; pot fi trimişi şi 
tucrâtori sau războinici. 



Cuprinzător şi 
complicat, 
însă un ade¬ 
vărat joc de 
strategie. 


Haraid Wagner 


Se pot tine simultan în câmpul vizual 
mai multe provincii şi armate. Ne 
obişnuim repede cu faptul că pe o 
hartă poate exista numai o “bază** şi 
că, pe lângă soldaţi, mai există şi eroi 
şi magicieni. Dar să nu ne grăbim: pu¬ 
tem petrece liniştiţi în jocul fără sfârşit 
100 de ore - nici măcar designerii jocu¬ 
lui nu reuşesc mai repede. Acesta este 
unul dintre motivele care îi fac fericiţi 
pe adevăraţii strategi şi pe iubitorii jo¬ 
curile de strategie fanteziste bazate pe 
runde. Cea mal multă acţiune există în 
jocul multipiayer, dar acesta nu poate 
umbri fascinaţia jocului fără sfârşit. 



In 3R INOiAfî Formaţiile bine gândite sunt cheia succesului în timpul bătăliilor. 
Pregătirea soldaţilor poate dura ani întregi. 


Countdown-ul până (a sosirea 
spaniolilor este activat numai la do¬ 
rinţă. Construcţiile vor fi realizate tot 
la dorinţă, mărfurile vor ft trasportate 
peste graniţă şt poporul se va înmulţi 
singur. 

Războiul contra celor cinci super- 
puteri şi 42 provincii va fi declanşat 
datorită cercetaşilor. Se raportează, 
de exemplu, că tntr-o provincie ina¬ 
mică au fost văzute arme sau că un 
vierme uriaş devorează sclavii. 
Pentru a fi pregătit pentru asemenea 
misiuni este nevoie de soldaţi cu o 
bună pregătire militară. Un sistem 
asemănător RPG-urilor asigură tre¬ 
cerea soldaţilor victorioşi la grade 
superioare: el vor lupta mai precis şi 


vor fi mai puternici, apoi vor putea 
lupta împotriva dragonîlor şi. în final, 
vor deveni eroi cu puteri magice. 

Grafica lui Theocracy este foarte 
rapidă, în ciuda sutelor de sclavi ca¬ 
re lucrează, iar detaliile nu iasă de¬ 
loc de dorit. Controlul este asemănă¬ 
tor standardelor specifice genului, 
doar elementele de control prea mici 
deranjează puţin impresia generală 
pozitivă. 

Hârald Wagner 
t.a. Corneliu Dan 



în comparaţie 

AJtemativeie prezentate pe scurt 

■A^e of Empiree 2 
Reiennta imbatabitâ a jocunior de 
strategie dasice 

■AgeofWonders 
Tum-based, dar asemănâtor ca 
atmosferă sljucaNitate 

■Primo 

Accent pe construcţie Mai degrabă 
sHTHjiatie economică decât strategie. 

■Trieocrecy 

RTSquasiTBScumaimuKeriMI de 
joc simultane 

■ Sevsn Kingdoms 2 

Epopee medievalâ real time care ou 

maitiM demuRpaiuicuAoE. 


GRAFICA..Foarte Wrro 

Noodată înceată. Iri cmda personalelor detaliata 



M^;i alelecie sonora destui de nostime 



NECESAR 
Pentium 233 

64 MB RAM 
lOxCD-ROM 
HDD: 200 MB 


GRAFICA 


CONTROL ...MuU umltor 

Caractenstici ascunse şi butoane prea rmo 



MULTIPIAYER 


. B)r>e 


✓ Software 
X 30fx/Glide 
X Direct 30 
X OpenGl 


RECOMANDAT 
Pentium II400 

126 MB RAM 

32xCD4^0M 

HDD 200 MB 


SUNET 
X EAX (SBUve!) 
X Mjre3l30 
X Dolby Surround 


Caracteristici ascunse si butoane prea m»ci 





MULTiPLAYER 
Număr maxim de jucăton 
Singfe*PC 1 Reiea 4 internet 


Jucăton/ CO . ^ 

CD-uri/Pachei. 2 


CONTROL 

Force-FeedbacK .. x 
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TEST Grand Prix World I Simulaţie economică 


www.microprose.de 




■ UN DUŞ RECE 
PENTRU CAMPION 
în calitate de mana¬ 
ger ai echipei veţi 
participa $i la orgii de 
şampanie 


1k 



9 


e ta 



profit 


Seria Grand Prix Manager a lui MicroProse vine în întâmpinarea celui de-al treilea sezon într-un nou look. 


FACTS 


producător MicroProse ■ DISTRIBUŢIE Hasbro Interactive ■ PREŢ cca. DM 90,- ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja ■Fără restrictJi de vârstă 


PE SCURT 


■ Licenţă origina¬ 
lă FIA 

■ 16 trasee origi¬ 
nale ale sezo¬ 
nului 1998 

■ Toate echipele 
de Formula 1 
pot fi controlate 

■ Sponsori 
autentici 

■ Furt de tehnolo¬ 
gie prin spionaj 
industrial 


Scandal în casa Ferrari: decep 
ţia totală a sezonului trecut, Mi 
chael Schumacher, face ochi 
dulci arhi-rivalului McLaren şi, 
mai mult, sponsorul principal 


renunţă în mod surprinzător. 
Singurul care mai poate salva 
situaţia sunteţi dvs. - team-ma- 
nagerul. 
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VIN vSPUMANT SAU SELTFRS? Cu cât cursa este mai extravagantă, cu atât ar tre¬ 
bui să fie cateringul mai bun şi mai scump. Doar aşa pot fi menţinuţi "calzi" sponsorii. 


N ici un alt sport nu este mai 
plin de strălucire, mai rapid şi 
mai costisitor decât Formula 1. In 
mijlocul intereselor publicului se 
află maşinile de curse şi piloţii 
lor. înainte ca o echipă să strălu¬ 
cească pe podium şi să aibă cei 
mai buni timpi. în spatele culise¬ 
lor, o armată de angajaţi s-a în¬ 
grijit de toate detaliile economice 
aie circului de curse. Exact acest 
aspect este adus în prim plan în 
Grand Prix World. Luaţi loc în fo¬ 
toliul de şef al unei echipe de 
Formula 1. Cariera dvs. începe 
cu prima cursă a sezonului 1998; 
după caz, în funcţie de echipa pe 
care o alegeţi, veţi avea diferite 
sarcini de dus la bun sfârşit. Da¬ 
că, de exemplu, veţi fi managerul 
lui Minardi, va fi de ajuns să obţi - 
neţi un punctuleţ în CM, în timp 
ce, ca şefia McLaren, va trebui 
să apăraţi cu orice preţ titlul 
mondial. Pentru a atinge aceste 
scopuri aveţi la dispoziţie o multi¬ 
tudine de meniuri, consilieri şi 
colaboratori. Pentru că preluaţi 
nu numai rolul de şef de echipă, 
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Grand Prix World TEST 
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WEiT WFT \\ L X Michael Sdiumacher a fost surprins de ploaie în timpul unei curse 
pentru cairficâri. Ca manager va trebui sâ comandaţi imediat schimbarea cauciucurilor. 


ci şi pe cei de manager ai cursei, 
aveţi controlul absolut asupra fie- 
cârui domeniu al afacerii. Acest 
lucru poate sâ ducă, mat ales la 
început, la o confuzie totală şi la 
stres. Problemele de personal, 
producţia de maşini şi tratativele 
cu sponsorii sunt doar câteva 
dintre sarcinile pe care le aveţi 
de îndeplinit între curse. Practic, 
acest lucru înseamnă în cele mai 
multe cazuri câ va trebui sâ dis¬ 
tribuiţi şi sâ controlaţi eficient pe 
diferite domenii forţa de muncă 
aflată la dispoziţie. Atfel, mecani¬ 
cii dvs se pot îngriji, de exemplu, 
de reparaţii. întreţinere sau de 
teste. în funcţie de situaţie, va 
trebui sâ trasaţi personal priorită¬ 
ţile pentru fiecare domeniu în 
parte. 

Munca la maşini şi cu piloţii 
este doar o parte a pensum-ului 
dvs. O echipă modernă şi com¬ 
petitivă de Formula 1 înghite 
cantităţi uriaşe de bani pe care 
va trebui sâ-i obţineţi prin con¬ 


tracte de sponsorizare şi vânza¬ 
rea de articole pentru fani. Şiaici 
va trebui să distribuiţi cum trebu¬ 
ie forţa de muncă corespunzător 
situaţiei. Dacă la uşă bate un 
grand-prix exclusivist precum 
Monte Carlo, va trebui sâ menţi - 
neţi buna dispoziţie a sponsorilor 
printr-un catering de clasa întâi. 

De îndată ce v-aţi îngrijit de 
toate detaliile sportive şi de afa¬ 
cere. este timpul sâ vă pregătiţi 
pentru următoarea cursă. In func¬ 
ţie de caracteristicile traseelor va 
trebui să stabiliţi comportamentul 
piloţilor. de la ''prudent*" până la 
'^agresiv" şi să setaţi bolizii. 
Aceste setări trebuie degustate 
doar cu precauţie, deoarece un 
pilot cu comanda "dâ-i gaz” poa¬ 
te face ca motorul sâ explodeze. 
Tot week-end-ul se derulează pe 
un ecran de control împărţit în 
patru, pe care trebuie sâ-l aprovi¬ 
zionaţi cu date importante despre 
timpii de tur, starea vremii sau 
starea maşinilor. 
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SATURAT DE INFORMAŢII Traseul poate fi analizat în de¬ 
taliu înaintea fiecărei curse. 




O CHESTIUNE Dh SETARE în acest meniu puteţi seta 
comportamentul piloţilor în funcţie de condiţiile traseului. 


Ace de croşetat 
Tn locul costu¬ 
mului de cursă: 
Grand Prix 
World vă trans¬ 
pune la etajul 
superior al 
Formulei 1. 


Pe lângă acestea, trebuie să 
menţineţi permanent contactul 
radio cu piloţii şi sâ le daţi. în 
funcţie de situaţie, indicaţia sâ 
conducă mai repede, sâ vină la 
boxă sau sâ frâneze concurenţa, 
îndeplinirea comenzilor poate fi 
observată într-o virtuală "transmi¬ 
sie live video” care arată cum go¬ 
nesc pe traseele fotografiate boli¬ 
zii de Formula 1 texturizaţi şi ani¬ 
maţi. 

Sâsclia Gliss 
t.a Corneliu Dan 



El Dorado-ul 
leurilor 
inanţe 
cu benzină 
Tn sânge. 


jpng 
de fii 


Sascha Gliss 


Grand Prix World oferă o gamă 
aproape inflaţională de meniuri şi 
posibilităţi de setare. Virtualul 
team-chef are practic controlul to¬ 
tal: de la producţie până la alege¬ 
rea cauciucurilor. Poate fi la un mo¬ 
ment dat chiar derutant. Mai ales în 
primul sezon veţi trece cu vederea 
o mulţime de detalii minuscule, fără 
ca programul sâ vă atragă atenţia 
asupra lor. Un sistem de ajutor cu 
asistenţi ar fi uşurat jocul pentru în¬ 
cepători. Cu toate acestea, Grand 
Prix World reprezintă un extraordi¬ 
nar pas înainte. în special noul 
ecran de cursă şi contactul radio 
realist asigură variaţia unei zile 
cam seci a unui manager. 



tnoompar^ 

AJtematfiiQie pr«zeritdte pe scurt 
■RTkU 

CO-ul supHmsrvtaf pentru regele si- 
muistoruHit de roNerooestef 

•Gfwid Prtx World 
GPW eniutinreeazâ prin secvenliie 
de curte dsii t il prin prdundmet 
joculut nu numai ftnii de Fonmdt 1. 

Theree Parit World 
Urmat al dasicUui. Prea repede ju¬ 
cat 

ilFI Menigir Prefeaeional 
Managerul FI din Germania nu mai 
tne paaoutmput 

iri Grand Piti Manager 2 
Predecesorul lui GPW este de ase¬ 
menea învechit. 


GRAFICĂ . . Mulumiior 

Mar^agement-screens foarte complicate. 


G 


NECESAR 
Pentium 200 


32 MB RAM 
4xCO-ROM 


SUNET ... . Bme 

Clasa I tn timpui cursalor. atifel nimic deosetuL 


HOO; 2S0 MB 


GRAFICĂ 





RECOMANDAT 
Pentium II266 

64M8RAM 
16]iC0-R0M 
HDD. 650 MB 


SUNET 


CONTROL .Mufejmaor 

Potop dsmenitft»coinelttpatttti de rnanagemeni. 


MULTIPLAYER_imposibil de apreoat 

Nu există mod muHiplayer 

r- 1 ' T t T 


o/o 



X Software X EAX(S6L(ve!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 30 

✓ 0xect30 X Dolby Surnxmd 

X Open GL 


MULTIPLAYER 
Număr maxim de jutdton 
Smgie-PC I ReiBi • Internet 

Jucători/ CO. . .. I 

CO^xVPachet . . 1 
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www.foxinteractive.com 


TEST Croc 2 I Jump&Run 



Inteligentul Croc trebuie să se impună într-o lume de basm plină de culoare în faţa răilor Dantini. 




■ producător Argonaut ■ OISTRIBUŢiE Electronic Arts ■ PREŢ cca. OM 80,- ■ TERMEN DE APARIŢIE Marile 2000 ■ Interzis sub 6 ani 


PE SCURT 


7 adversari fmalt 
Peste 40 de nivele 
Peste 40 piese mu- 


Dialoguri 

Troc 

Posbilitâti deacbu 
ne supiimentare 





V îz CR? _>! I In magazinul Gobbo, Croc poate se echipeze cu tot fe¬ 
lul de obiecte folositoare, cu tehnici de sărituri sau cu energie vitală suplimentară. 



în mod sigur 
nu este un 
punct de ooti- 
lură • este însă 
un joc extrem 
de distractiv 

pentai tineri şi 

băirâni. 

Peter Kusenbtrg 


Precum se vede, din crocodili se pot face 
şi altele decât poşete nobile: Croc este un 
erou foarte simpatic care poate nu numai 
sâ clipească drăgălaş cu ochii miraţi, ci şi 
să-şi croiască cu curaj drum Intr-o lume 
fantezistă colorată. Din păcate, micuţul nu 
se lasă controlat prea uşor în comparaţie 
cu colegul său din Rayman 2, fapt ce pro¬ 
duce oarecare nemulţumire, mai ales din 
cauza camerei video imprevizibile. Pe lân¬ 
gă acţiunea comică, soundtrack-ul genial şi 
grafica superbă mi-a plăcut în mod special 
că puteam să schimb diamantele adunate 
cu mult chin contra a tot felul de obiecte fo¬ 
lositoare. 


După doi ani. Croc o porneşte din 
nou la drum pentru a ie ajuta priete¬ 
nilor Gobbo sâ iasă din impas. Nor¬ 
mal câ pe simpaticul crocodil cu 
ochi cuceritori ît aşteaptă o mulţime 
de piedici şi primejdii. 


Croc 2 oferă 
divertisment 
pentru întrea¬ 
ga familie. Din 
păcate, contro¬ 
lul inexact pro¬ 
voacă ocazio¬ 
nal frustrare. 


A cţiunea acestei aventuri este 
declanşată de reînvierea râu¬ 
lui baron Dante care îi terorizea¬ 
ză împreună cu ai săi dantini pe 
curajoşii dar fără nici un fel de 
apărare Gobbo. Croc porneşte în 
aşezarea micuţilor şi se informea¬ 
ză scurt despre starea lucrurilor. 
La început va trebui sâ luaţi parte 
la o regatta, sâ găsiţi cinci lâdiţe 
cu comori şi sâ eliberaţi un gobbo 


prizonier. Croc rezolvă aceste 
sarcini cu uşurinţă, însă capacită¬ 
ţile sale nu îi vor fi de ajuns pen¬ 
tru misiunile sale următoare. Pen¬ 
tru aceasta el trebuie sâ cumpere 
în micul magazin universal din 
sat noi elemente cum ar fi super- 
sâritura sau aşa-numitut "power 
flip". Va plăti pentru ele cu crista¬ 
le şi diamante, elemente de plată 
tipice genului. Din punct de vede¬ 
re tehnic, titlul jump&run poate 
concura cu uşurinţă cu predece¬ 
sorul său, iar nivelele sunt create 
foarte variat; din păcate, comen¬ 
zile sunt (a fel de greoaie ca în 
Croc. Argonaut şi-a păstrat totuşi 
calitatea extrem de înaltă a 


soundtrack-utui, a cărui melodii 
susurate gâdilă în mod plăcut 
urechile. 

Peter Kusenberg 
t.a. Corneliu Dan 



MAESTRUL VÂSl AŞ Croc trebuie să 
se impună şi în concursuri fără violenţă. 





'<C)R M )ii Multe dintre încăperi, situaţii şi 
enigme ne amintesc de prima parte a seriei. 





în oompari^i* 

Alttrn«tivttt prutntitt p« fcurt 

■ Râymcn 2 

tn duda lipwi braţaior. Rayman ră¬ 
mân* luparstaAil genuHit. 

■ Tonic Troubie 

Demodat Ed şirâbate lumi bizare 

L Croc 2 

D.p d.v tehnic la fei ca Croc, ca 
atmosferă şi divertisment - o plăce¬ 
re 

li. Crac 

Colorata jucărie lopiitoare Incănta 
încă de acum doi ani. 

■ Eanhworm Jim 30 
Cea mei lănără parte a senei 
jump&nm este o dezamăgire 




grafica 

Pdxvoi, dar txi la W d. daUM ca 



SUNET 

Sunatul alta din nou eieelanl. 




Foarte bif>e 



CONTROL. .. MuMrtior 

Controlul drăcii este cel mai enervant 

I I 

MULTiPLAYER _Imposibil de evaluai 

Nu există mod multipiayer. 

: .1 :r i i i : 
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NECESAR RECOMANDAT 

Pentium ti 266 Pentium II350 

32 MB RAM 64 MB RAM 

4xCD410M SxCD-ROM 

HDD 32 M8 HDD 32 MB 



grafica sunet 

✓ Softwse ✓ EAX (SBLjvef) 

✓ 30fx/Glide v Aureal 30 

✓ Direct 30 Jt Dolby Surround 

X OpenGl 


MULTIPLAYER 
Numfr maxim de lucftton 
Single-PCi Rmm - Internet 


Număr de jucătorVCD 
C0/Pach*t . 
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Fofce-FeedOack .. ✓ 


86 F’C Games Aprilie 2000 


www.pcgames.de 





































































www.easportssuperbîke.com 


Superbike 2000 I Simulaţie motocross TEST 



FACTS 


producător 


DISTRIBUŢIE EA Spoils ■ PREŢ cca. OM 90,- ■ TERMEN DE APARIŢIE Martie 2000 ■ Fără limită de vârstă 


PE SCURT 


■ Trasee şi piloţi ori- 
girrali 

■ Comentatori renu- 

■ Multipiayer pe un 
PC posibil 

■ In pian; server în 
internet gratuit 

■ Funcţie replay 


Feeling pur 
de simulaţie. 
Doar cei care 
apasă cu gri¬ 
jă pe accele¬ 
raţie ajung la 
sfârşit încu¬ 
nunaţi de 
lauri. 


ImtHdcaţi combinezonul de piele şi 
scoateţi casca de protecţie din pivntţâi 
Cu Superbike 2000, fanaticii motoci¬ 
cletelor apasă pe accelerator şi în afa¬ 
ra sezonului. 


M aniacii auto au maşinilesupra- 
turate iar motocicliştii - super- 
bikes. Aceşti armăsari uttraîngrijiţi 
sunt aproape produşi în serie şi 
sunt mai accesibili decât high-tech- 
urile din clasa regală a Grand Prix- 
ului, în Superbike 2000 al iui EA 


Sports sunteţi transpuşi în combi¬ 
nezonul unui pilot de motocicletă 
neînfricat. 

Veţi alege pilotul preferat şi echi¬ 
pa acestuia dintre adevăraţii parti¬ 
cipanţi la sezonul superbike actual. 
In principiu, jocul oferă trei moduri 
de pilotaj: cursă rapidă, single şi 
campionat. Cursa rapidă vă^ trans¬ 
pune instant la linia de start. în mo¬ 
durile single şi campionat veţi pu¬ 
tea, din contra, să petreceţi un 
week-end întreg antrenându-vâ şi 
participând la concursuri. 

înainte de a porni, piloţii experi¬ 
mentaţi se îngrijesc de tuning şi de 
alegerea cauciucurilor; lăsaţi 
această sarcină în seama compu¬ 
terului. 

Ajuns pe pistă, vă aşteaptă copii 
fidele până în cel mai mic detaliu 
ale traseelor legendare de la Mon- 
za, Hockenheim sau Brands Hatch. 
Mult mai impresionante vizual sunt 
motocicletele în sine şi mai ales 
motocicliştii. Purtătorii de combine¬ 
zoane din piele se apleacă spre 
parbriz pe pistele în linie dreaptă, 
atârnă deasupra asfaltului la câţiva 
centimetri în curbe strânse şi îşi ţin 
cu bravură echilibrul în situaţii criti¬ 



ARMÂSARUL Ro9J Cine doreşte un raport preţ-calitate bun, acela va alege un 
Ducati italian - un Ferrari în lumea motocicletelor şi un vis pentru superbtkers. 


ce. Dacă jucaţi în modul începător, 
pilotul dvs. va executa singur 
aceste mişcări. La gradele superi¬ 
oare de dificultate va trebui să de¬ 
cideţi singur când să se culce pe 
motocicletă şi când să se întindă în 
timpul unei frânări. 

Cine doreşte să se măsoare mai 
degrabă cu adversari umani decât 
cu cei simulaţi, poate juca fie pe un 
single PC cu ecranul împărţit, fie 
intră pe o reţea LAN sau pe Inter¬ 
net contra a cel mult cinci concu¬ 
renţi. 

Sâscha Gliss 
t.â. Corneliu Dan 


Doar un 
adevărat pilot 
este mai 
aproape de 
acţiune. 

Sascha Gliss 


OPINIE 


In ceea ce priveşte grafica, realismul $i 
acţiunea. Superbike 2000 lasă concurenţa 
în urma sa. Animaţiile piloţilor şi motocicle¬ 
telor rivalizează cu realitatea şi sunt abso¬ 
lut cursive. Caracteristicile de condus ale 
motocicletelor sunt extrem de acurat simu¬ 
late. Tocmai acest aspect determină ca 
gradul de dificultate al jocului sâ fie foarte 
ridicat. 




CE NOROC! Astfel de căderi spectaculoase sunt la ordinea zi¬ 
lei în Superbike 2000, dar nu au nici un fel de urmări tragice. 


PUNCTAJ 


In comparaţie 

Aliemadvele prezentate pe scurt. 

■Superbi» 2000 
Grafii super, artimaţie puterncAt 
Superbike 2000 este rxMil jalon 
penmt jocurile de mofocidete. 

■Superbrke World CharnpionahŞ» 
Predeoesoaii dm anul trecut poate 
tv» «acumpasul 

■GPSOO 

Ultrarealist, dar grafic nu mai este 
up to date. 


■Caatf. Honda Superb!» ChaNange 
Produsul oficial da ia Honda nu poate 
rad s!-i toarne ap! m pahar senei EA 


■ Gr. Prix SOOocm 

încă de la aparlţ»e era cam medto- 
au. Incapabil de concurentă 



grafica . . Foaile bine 


Piloti excelent animaţi, motocicieie detaliate 



NECESAR RECOMANDAT 

Pentium 200MMX Pentium II 350 

32 MB RAM 128 MB RAM 

4xCD-ROM 16xCD-ROM 

HDD 295 M8 HDD: 29$ MB 


grafica 

X Software 

X 3Dfx/Glide 
✓ Direct 30 

X Open GL 

SUNET 

X EAX (SBLive!) 

X Aureal 30 

X Dolby Surround 

MULTIPLAYER 

Număr maxim de jucători 

Single-PC 2 

RNbb 6 Internet 6 

Jucăton/CO . 

2 

CO-uri/Pachet 

. 1 

CONTROL 


Force-Feedback 
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TEST The longest Journey I Adventure 


www.thelonge5tjourney.de 



FiCTS 


PRODUCĂTOR Funcom ■ DISTRIBUŢIE Egmont Interactive ■ PREŢ cca DM 80,- ■ TERMEN DE APARIŢIE Martie 2000 ■ Interzis sub 6 ani 


PE SCURT 


■ Adventure clasic 

■ Eroină cahsmaticâ 

■ Producători 
suedezi 

■ Sincron Izaton de 
renume 


Este ţara aventurii uitată deja? Genul 
se află sigur într-un moment de criză. 
Rămâne de văzut dacă April Ryan 
poate schimba acest lucru. Sexy. inte¬ 
ligentă şi suferindă de coşmaruri, ea ar 
trebui să readucă adventures ia curtea 
regală. 


Ceea ce pen¬ 
tru puzzler-ii 
veterani con¬ 
stituie o masă 
festivă, este 
pentru înce¬ 
pători mai de¬ 
grabă un ape¬ 
ritiv greu de 
digerat. 


T ânăra eroină îşi trăieşte cotidianul 
într-o lume denumită Stark, inspi¬ 
rată din Blade Runner. tn timpul zilei 
este cheineriţâ şi studiază, iar noap¬ 
tea are coşmaruri sălbatice cu balau¬ 
ri. Doar că aceştia se dovedesc a fi 
reali: micuţa ţară Stark, credincioasă 
ştiinţei, există în paralel cu lumea de 
basm Arcadia. Cele două dimensiuni 
se clatină pe balanţa cosmică şi s-ar 
exclude reciproc, iar April are voie să 
penduleze în calitatea ei de quasi- 
mesia pentru a se asigura că echili¬ 
brul este menţinut. Ea îşi recunoaşte 
chemarea doar atunci când, din pă¬ 
cate, întunecatele figuri aproape că 
au distrus armonia... 

Deoarece femeile luptă fizic mai 
puţin, ele preferând să-şi folosească 
intelectul, The Longest Journey este 
conceput în stilul tradiţional de 
puzzie-uri. La fel ca în precedentele 
titluri de la LucasArts (de exemplu In¬ 
diana Jones 4), o veţi putea conduce 
pe dama drăguţ animată prin 150 cu¬ 
lise foarte stilistic decorate, care si¬ 
mulează perspective tridimensionale. 
Paşii următori ai acţiunii sunt intro¬ 
duşi fie de puzzIe-uri, fie de dialoguri 
- ultimele atrâgându-ne atenţia nu nu¬ 
mai prin comicul lor: fenomenală este 
abundenţa lor. Mulţumită exclusiv vo¬ 
cilor sincron, cum ar fi cea a lui Jack 
Nicholson, factorul enervant rămâne 
totuşi în limite suportabile. 

Controlul este realizat în modul 



JOCUL CU ADÂNCIMFA Până la chemarea umezelii, vor avea 
de luptat chiar si profesioniştii - împinşi înainte de story-uri de vis. 



IMAGINI ANTICE Culisele sunt pictate cu texturi în motive fanteziste care 
creează atmosferă. Din păcate, prea multele dialoguri reduc viteza de joc. 


obişnuit al genului: un clic pe obiect 
deschide o fereastră de opţiuni cum 
ar fi **citeşte" sau "utilizează**. Enig¬ 
mele pot fi trăsnite sau logice din 
punct de vedere tehnic; începătorii ar 
trebui să ştie că gradul de dificultate 
creşte doar la ultimele nivele. Din 
când în când, secvenţele video cre¬ 
ează o variaţie binevenită pentru ochi 
şi jurnalul de zi al lui April oferă un 
material de citit plin de umor. 

Daniel Ch. Kreîss 

t.a. Corneliu Dan 



o călătorie 
dramatică în 
lumea fantas¬ 
ticului - care 
va trece neob¬ 
servată în 
ochii maselor. 

Daniel Ch. Kreiss 


S-ar fi putut obţine mai multe cu tehnica 
actuaiâl Regia este prea înţepenită; nici o 
schimbare de perspectivă nu însufleţeşte 
dialogurile - personajele vorbesc unul du¬ 
pă altul stând în poziţii fixe - iar această 
greşeală a constituit piatra de moară la 
gâtul lui Baphomet 2, Păcat, căci story-ul 
complex creează într-adevâr atmosferă, 
iar logica puzzle-urilor poate fi înţeleasă. 



Inoompfmţie 

Aitemativele prezentate pe scurt 
II Grim Farxtengo 

J^oeul ftrl cusur pt«n de urnor no- 
srv SI de scertaru comice 


GRAFICĂ .Bine 



SUNET .Foarte bme 

Sraomzaton cunoscuţi dn filme stTV. 


NECESAR RECOMANDAT 

Pentium 166 Pentium tl 2^ 

32 MB RAM 64 M8 RAM 

4xCD-ROM 4xCD-ROM 

HDD 250 MB HDD 700 MB 


■ Monkey Wand 3 

Regele oomeroanijlor. oomicU vânlia 
de pvaii 8 Ibst ultimul mere succes. 

■ Blade Runner 



CONTRa .Bine 


t 

II 

j' 


Obonutanterfată bazată pe mouse 



Ciealm# o grsvloasă atteiitee onerr» 
logrsfcă Cu fTOi nxAe variante de ilory 

RDThilonge^Jaeney 
Din rtou tfi «tvenlurt Acut oi dra¬ 
goste - fi avut doar ceva mai 
muttăNlNKdt. 

■ Nightiong 

Ultay: in duda cahtătii. detectMjf vh 


MULTIPLAYER ImposM de apreciat 

Nu are mod nyt^jt^er 



GRAFICĂ SUNET 

Software X EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 30 

^ Direct 30 X Dolby Surround 

X OpenGL 


MULTIPLAYER 
Număr maxim de jucălon 
Smgle-PC Reţea Internet 

Număr de jucăton/CO . i 

CO-un/Pachet. i 


CONTROl 


iioruiui 8 (ost dat uitării 



Force-Feedbacfc 
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Metal Fatigue I RTS TEST 


Trupa de şoc din oţel 

într-0 lume a viitorului complet tehnicizată, luptaţi pentru putere cu roboţi uriaşi. 


FACTS 


PE SCURT 


Tehnică 30 
3 Campanii 
3 Lumi 
3 Fracţiuni 
3 Resurse 
Trilioane de van- 
ante de combots. 


producător Zono ■ DISTRIBUŢIE GT Interactive ■ PREŢ cca. DM 80.- ■ TERMEN DE APARIŢIE Martie 2000 ■ Interzis sub 12 ani 



< 



L 




-T 






NOUS SOMMFS DE SOLEIt Colec¬ 
torii solari se îngrijesc de aproviziona¬ 
rea constantă cu energie. 

încă de pe vremea lui 
Command&Conquer, hobby-ul prefe 
rat al fanilor RTS este de a-şi "încât 
zi" inamicii în scene SF. Metal Fati- 
gue condimentează reţeta, devenită 
între timp destul de banală, cu o 
componentă proaspătă... 

D upă preludiu, cunoscătorii 
genului ar spune; "dar este 
acelaşi lucru ca ta Total Annihi- 
lation sau Command&Conquer*\ 


HEAVY METAL Construcţia bazei se 
realizează aproape ta fel ca în Earth 
2150. 

La început chiar aşa pare a fi. 
căci story-ul cu cearta celor trei 
fraţi într-o lume îndepărtată este 
prea puţin original. Fiecare din¬ 
tre aceşti domni îşi formează câ¬ 
te un concern plin de influenţă 
pe plan politic şi militar, şi parti¬ 
cipă la câte o campanie pentru a 
câştiga artifactul culturii extrate¬ 
restre Hedoth. Pentru că cei trei 
concurenţi - MilAgro, Neuropa şi 
Rimtech - se află în aceiaşi sta- 


STAiRWAY TO HEAVEN Lifturile fac 
legătura între diferite nivele. 

diu al tehnicii, unităţile militare 
şi clădirile se deosebesc între 
ele doar ca design. Tot aşa. fie¬ 
care foloseşte vaporii, lava şi 
energia solară ca sursă de bază 
de energie. Pentru a putea cap¬ 
ta razele calde ale soarelui, ju¬ 
cătorul trebuie să construiască 
pe asteroizii staţionari nişte co¬ 
lectoare solare, în timp ce câm¬ 
purile de lavă pot fi găsite pe 
sau sub suprafaţa solului. La fel 
ca în Earth 2150, diferitele nive- 
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TEST Metal Fatigue 







SIZE DOES MATTER Tancurile, lansatoarele de rachete şicelelate arme convenţiona¬ 
le nu au nid o şansă împotriva combots-ilor: giganţii distrug pur şi simplu totul în cale. 


le din spaţiu pot fi folosite tactic 
pentru a declanşa un atac sur¬ 
priză asupra poziţiilor duşmane. 

Dar potenţialul tactic al lui 
Metal Fatigue nu este epuizat cu 
aceasta. Spre deosebire de 
C&C 3, veţi trimite nu numai 
tancuri şi alte instrumente de 
război asemănătoare, ci şi pe 
aşa-numiţii combots. Aceşti co¬ 
loşi sunt compuşi din cinci părţi 
de bază, care pot fi combinate 
între ele în funcţie de stadiul 
tehnic în care vă aflaţi. Mai aveţi 
posibilitatea de a strânge restu¬ 
rile combots-ilor inamici distruşi 
în luptă, să le aduceţi la centrul 
de cercetare unde le veţi adău¬ 
ga colecţiei proprii de combots; 
în nivelele superioare puteţi dota 
combots-ii cu jetpacks şi să-i 
puneţi să zboare de la un aste- 
roid la altul. în capul acestor 
supermaşini stau echipe pregăti¬ 
te special pentru a controla 
mişcările gigantului. Sarcina 


dvs. este, de exemplu, de a găsi 
un vechi artifact extraterestru 
sau de a distruge complet 
duşmanul. 

în focul luptei s-ar putea în¬ 
tâmpla ca inamicul să năvăleas¬ 
că pe toate cele trei nivele, ast¬ 
fel că ar fi bine să le permiteţi 
unităţilor proprii o anumită doză 
de iniţiativă. Comandaţi-i unui 
combot să apere o anumită po¬ 
ziţie şi el nu se va lăsa distras 
de nici un fel de alte evenimente 
din jur şi îşi va îndeplini ordine¬ 
le. Luptele dintre giganţii de me¬ 
tal sunt purtate sub forma unor 
dueluri în care va învinge adver¬ 
sarul mai bine echipat. Specta¬ 
colul poate fi admirat de la 
distanţă sau din Imediata apro¬ 
piere. tehnologia 3D permiţând 
zooming-ul, rotirea şi întoarce¬ 
rea hărţii. La fel ca în Earth 
2150, puteţi să vă faceţi o privi¬ 
re de ansamblu asupra întregu¬ 
lui câmp de luptă. O voce femi¬ 



NEUROPA în a treia campanie, trebuie să cercetaţi un arti¬ 
fact allen înainte de a vă împotrivi adversarului. 



LINIŞTE ÎNAINTE DE FURTUNA După ce aţi construit ba¬ 
za puteţi să vă luaţi în piept adversarul. 


MechWarrior 
întâlneşte 
StarCraft-u\: 
fiecare misiu¬ 
ne are idei 
noi. 


nină vă raportează unde şi când 
intră unităţile în contact cu 
duşmanul. Dacă aţi terminat 
toate cele trei campanii, puteţi 
încerca tacticile învăţate jucând 
în reţea contra unor adversari 
adevăraţi. 

Peter Kusenberg 

t.â. Corneliu Dan 



Comercianţii de 
vechituri ar ju¬ 
bila pe aceste 
câmpuri de lup¬ 
tă. 

Peter Kusenberg 


Toate RTS-urile cu tematică SF trebuie 
să se măsoare cu Earth 2150 (cel puţin 
până la apariţia lui Dark Reign 2). Metal 
Fatigue obţine, la prima privire, o mulţi - 
me de puncte în plus, care l-ar putea fa¬ 
ce un redutabil concurent pentru Earth 
2150: concept original de joc, tehnică 30 
actuală, x variante diferite, mai multe ni¬ 
vele de joc si lupte pline de varietate. în 
orice caz, atmosfera este ceva mai in¬ 
consistentă decât la campionul genului, 
iar peisajele arată cam steril - un deficit 
care l-a costat şi pe TA Kingdoms o mul¬ 
ţime de simpatii. Totuşi, construcţia de 
combots şi managementul unităţilor mi-a 
făcut o extremă plăcere: chiar şi prin 
acest fapt. Metal Fatigue se plasează 
suveran în faţa fadului Thandor. 



ÎN COMPARAŢIE 
Altemativ^e pe sairt 

■ Earth 21S0 


grafica .. . .. Bine 

Tehncâ de vârf dar peisajele arată sterile 


Ttthil TopWare are toi ceea ce-i tre- 
bute unul hit RTS. 

■ C&C 3: îlbarian Sun 


SUNET.. 

Soundiracfc plm de atmosferă 


Bine 


Pentru conservatori este o experi- 
enlă plăcută de JOC. 

■ Melal FaUgue 

Muttumriă origîniMui concept de 
joc, Metal Fatigue se situează In 
dasa de eldă. 

«Warzone 2100 

Ofăgut creat, plin de vanatie. dar 
fără suflet 

■Thandor 

In Ciuda furtului de idei. nu are 
atmosferă 


CONTROL .MUiumitof 



NECESAR RECOMANDAT 

Pentium 200 Celeron 400 

32 MB RAM 128 MB RAM 

6xCO-ROM BxCD-ROM 

HDD: 100 MB HDD: 300 MB 


grafica sunet 

X Software ✓ EAX ţSBLivel) 

✓ 3Dfx/Glide X Aureal 30 

✓ Direct 30 x Dolby Surround 

✓ Open GL 


MULTIPLAYER 

Număr maxim de jucăton 

Singte-PC \ B Internet 8 

Număr de jucăton/CD .. .. — t 
CO-un/Pachet. .. 2 

CONTRa 

Force-Feedbâck.... X 
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Operaţiunea cutia de nisip a început: micuţii rambo de plastic pornesc pentru a treia oară în spaţiu. 


FUTS 


PRODUCĂTOR 300 ■ DISTRIBUŢIE Ubi Soft ■ PREŢ cca. DM 80,- ■ TERMEN DE APARIŢIE A apârut deja B Interzis sub 12 ani 



PE SCURT 


■ 3 armate 

■ 3 moduri de joc 

■ 3 tone de plastic 

■ 3 ore de distracţie 

■ al 3^ea joc al seriei 





în luptă, schimburile de focuri au loc destul de dezordonat: cine 
se topeşte, dispare. Ar fi de dorit ceva mai multă fineţe în campanii. 


Mica armată 
este aşteptată 
de cea mai în* 
grozitoare 
soartă a unei 
jucării: devine 
neinteresantă. 

Daniel Ch. Krelss 


In loc să trezească copilul din bărbat sau 
femeie, soldăţeii de plastic Tt administrează 
o supradozâ de valium. Pe scurt; ţintă rata¬ 
tă. Deşi primele lupte din tranşee contra 
furnicilor şi patrulelor au ceva savoare, ten¬ 
siunea scade mai repede decât i-ar scădea 
atenţia unui militar care se află de pază. 

Nu vreau să mă dezlănţui asupra graficii 
neatractive - ce mă deranjează cu mult mai 
mult este lipsa unul echilibru ai jocului: 
Sarge, de exemplu, este atât de puternic, 
încât îşi trimite înainte soldaţii ca şi came 
de tun. pentru ca el să învingă apoi de unul 
singur. Să nu-mi povestească nimeni că şi 
aceas-ta este o strategie de luptă. 



Soldaţii din plastic ieftin asiatic sunt, 
împreună cu ursuleţii de pluş, un stan¬ 
dard pentru camera copiilor Este sau 
nu pedagogic - licenţa merită aur. 

A tunci când în jungla din gră¬ 
dină se prăbuşeşteun OZN, 
Sarge - conducătorul armatei 
verzi - presimte nenorociri: mi- 
croextratereştrii vor să preia, 
împreună cu soldaţii maro, con¬ 
trolul asupra universului jucării¬ 
lor. Fără discuţie, acest lucru 
trebuie împiedicat. 

Puţin mai târziu, armatele se 
împuşcă unele pe altele printre 
firele de iarbă, nisip şi păturile 
de plajă cu puşti antitanc, mor- 




OEPbNi i Imediat ce OZN-ul a aterizat în jun¬ 

gla din grădină, năvălesc din el răii toy-aliens. 


După câteva 
ore s-ar pu¬ 
tea să doriţi 
să retopiţi 
grămezile de 
plastic din 
joc. 


tiere şi aruncătoare de flăcări şi 
grenade până se topesc. Oca¬ 
zional, centrul luptelor este mu¬ 
tat în spaţiu, unde aşteaptă ro¬ 
boţii de luptă şi tancurile futuris¬ 
te. Cu toate că Army Men ne 
aminteşte de C<SC, confruntarea 
tactică se aseamănă mai mult 
cu Commandos, dar nu are pro¬ 
funzimea acestuia: oamenii sunt 
trimişi individual, dar în final to¬ 
tul este topit la grămadă. In caz 
de nevoie puteţi activa arme mal 
speciale, cum ar fi pocnitoarea 
de muşte ceresc-umană. 

Distracţia temporară este 
oferită de cele trei moduri de 
joc: campania cu story, lupta li¬ 


beră fără story şi modul multi- 
player, potrivit mal mult pentru 
petreceri. 

Daniel Ch. Kreiss 
t.a Corneliu Dan 



FURTUNĂ ÎN DE^RT Pitidi de plastic pot 
n văzuţi asade drăguţ animaţi foarte rar. 


PUNCTAJ 


ÎN COMPARAŢIE 
Alternativele prezentate pe scurt. 

■ Cornmmdos 

Irtbatabif până fn prezent; story-ul 
sofdâtesc oei mai pitn de atmosferă. 

■Shadow Company 
Subapreciat: pe piaţă, extraordina¬ 
rul program de tactică a eşuat. 

■Ugo Rock Raiders 
Amtxdos bărbaţii Lego sunt matur 
In duda înfăţişării kx de o^. 

■ Aimy Men In Spaos 

in orice caz. pentru potolirea unei 
mld pofte de joc. Nu este deloc o 
concurentă serio^. 


A 



GRAFICĂ 
Imagini 2D; pitici greu de 


Multumtor 



1 


SUNET.. _ Multumitof 

Zgomote sterile, abia percepttbde 

- — . 1 . 1 


CONTROL . 

Standard, uşor de învăţat 


• y e • 


Bine 



MULTIPLAYER 
Jucănite se Im 




Bine 



NECESAR 
Pentium 90 

16 MB RAM 
4xCD*ROM 
HDD 260 MB 


RECOMANDAT 
Pentium 166 
32 MB RAM 
4xCD-ROM 
HDD; 575 MB 


GRAFICĂ 
✓ Software 
jr 3Dfx/Gixte 
y Direct 30 
y OpenGl 


SUNET 

y EAXţSBUve!) 
y Aureal 30 
y Dolby Surround 


MULTIPLAYER 
Număr maxim de jucăton 
Singie-PC 1 Relee t 

Număr de jucătorv/CD 
CO-un^Pachet — 


Internei 4 





■Army Men 2 

Acelaşi lucru dar mai vechi; pnnci 
Mit jocului nu $*a schimbat deloc 
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TEST Dracula Resurrection I Adventure 



Simplist şi înfiorător 

Reîntoarcerea legendarului prinţ se dovedeşte a fi în varianta adventure deosebit de anemică 


FAGTS 


producător Microids ■ DISTRIBUŢIE Havas Interaclive ■ PREŢ cca. DM 80,- ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja 


Interzis sub 16 ani 


PE SCURT 


■ Perspectivâ pano 
ramicâ de 360 grade. 

■ Sute de scene sea 

■ Şapte caractere 

■ Bazat pe clasicul 
roman al lui Bram 
Stoker 



uN SFAT BUN în crâşma din oraş nu se întâmplă niciodată nimic. Doar un be¬ 
ţiv singuratic vine ocazionai cu sfaturi şi indicaţii în sprijinul jucâţorului. 


Dracula Resur¬ 
rection este o 
aventură con¬ 
venţională ^râ 
surprize. 

Andreas Sauerland 


Nu întâmplător, prinţul din Dracula Resurrec¬ 
tion arată ca un amestec de Iggy Pop şi Ma- 
rilyn Manşon. Pe cât de bătrân pare a arăta 
râul din transpunerea lui Havas, pe atât de 
vechi este şi conceptul jocului. Ghidtorile 
convenţionale în stil "găseşte cheia şi intro¬ 
du-o în broască", dialoguri de lemn şi un sto- 
ry care intră în acţiune de-abta după câteva 
ore de joc - istoria cu vampiri dă greş aproa¬ 
pe în toate punctele relevante pentm un joc 
reuşit al genului adventure. Mai adăugăm 
faptul că vânătoarea de vampiri se termină 
extrem de repede: chiar şi un începător ar fi 
ocupai cu Dracula Resurrection cel mult 
două sau trei seri la rârxJ. 



« 


în ciuda sec¬ 
venţelor video 
şi a scenelor 
seci nu se 
poate degus¬ 
ta atmosfera 
de groază în 
timpul jocului. 


Dracula Resurraction vine de la ace¬ 
eaşi echipă de programatori care ne-a 
fericit cu al său adventure Amerzone, 
care avea o grafică încântătoare, dar 
nid un conţinut. Pentru ca acum să eli¬ 
mine din start orice slăbiciuni ale story- 
utui. s-au năpustit asupra unui clasic al 
literaturii universale; Dracula de Bram 
Stoker. 

I storia tui Dracula Resurrection 
are loc şapte ani mai târziu de¬ 
cât cea din roman sau din nume¬ 
roasele ecranizări ale sale. într-o 
zi, vânătorul de vampiri Jonathan 
Harker observă că soţia sa Mina 
se află iarăşi sub influenţa groaz¬ 
nicului prinţ. Posedata a pornit pe 


ascuns într-o călătorie spre Tran¬ 
silvania căci demonul nu este 
chiar aşa de mort pe cum s-a cre¬ 
zut ta început. Preluând rolul 
eroului neînfricat, veţi porni la 
drum pentru a o salva pe iubita sa 
din capcana spiritului rău. însetat 
de sânge. 

Dracula Resurrection se pre¬ 
zintă în stilul unui Myst, Riven sau 
chiar Amerzone: vă deplasaţi prin 
scene prerenderizate în care, 
într-o perspectivă de 360 grade, 
puteţi căuta, manipula sau lua di¬ 
ferite obiecte. Evenimentele cele 
mai importante sau dialogurile cu 
locuitorii Transilvaniei - exact şap¬ 
te pe tot parcursul jocului - sunt 


însoţite de secvenţe video. în timp 
ce grafica jocului este mai degra¬ 
bă una mediocră, secvenţele vi¬ 
deo sunt de o calitate impresion¬ 
antă - fapt care nu reuşeştetotuşi 
să salveze jocul să alunece spre 
mediocritate: ghicitorile sunt prea 
convenţionale, iar personajele par 
a fi prea de lemn pentru ca Dracu¬ 
la Resurrection să poată să ne 
captiveze cu adevărat. 

Andreas Sauerland 
t.a. Corneliu Dan 



.F PRAPA^KE Una dintre multele ghicitori 8/15 

este de a trece peste acest pod rupt. 



Drac 


In comparaţie 

Alternativele prezentate pe scurt 

«X-Rlic The Gama 

Mukief si ScuUy se prezintA foarti 

bţne S) în realitatea virtuală. 

■Amerzone 

Un desenator francez de comics- 
un a profectat această ctonă 
tâ a Iui Mysl 

■Fausi 

Adventure confuz pentru decizie 
între rai si iad 

■AdantisZ 

Copie esotencă răsunată a fui Ri 
ven pentru purtătoni de sandale 

■Oraculi 

ReveniTM fostului maestru vamp 
dezamăgeşte p/in enigmete sale 
6/15 siprin story-ut sec. 


grafica Muliumitor 

Secvenţe video bune. orafica tocului • seacă. 

I 

SUNET . Multunuor 

Gălăgie de groază din lada magioanuiui. 



CONTROl . 

Control complet cu mouse-d 


Bine 



MULTIPUYER imposibil de apreoât 
Nu există mod rmjttipiayer 

I I 1 I I 







o 



NECESAR 
Pentium 165 

32 MB RAM 
4xCO-ROM 
H00:3 


RECOMANDAT 
Pentium 200 

64 MB RAM 

6xCD-ROM 

HDD! 10 MB 


grafica 

«r' Software 
X 30fx/GNde 
X Direct 30 
X Open GL 


SUNET 
K EAX (SBLive') 
X Aureal 30 
X Dolby Surround 


MULTIPUYER 
Număr maxim de jucători 
Sing)e-PC 1 Reiss - Internet 

Număr de jucălori/CD. 

CD-gri/Pachet .. 


• "Fee 


1 

2 


CONTROL 

Force-Feedback 
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strategie - construcţii ■ Imperium Galactica 2 TEST 



FâCTS 


PRODUCĂTOR Digital Reality 



2000 


Interzis sub 12 ani 



PE SCURT 


■ Trei rase diferi- 
te 

■ Peste 150 
misiuni 

■ 80 Planete 

■ Tutonal 
interactiv 

■ Networking tn 
Internet 



HOME SWEET HOME ^kHJlofaşc^eşteşiprospefă. O comandă de construcţie automată 


poate uşura munca împăratului. Cine doreşte rezultate mari, trebuie să pună mâna pe mistrie. 



Dovada: stra¬ 
tegia de oon- 
slnjc^ nu 
trebuie să fie 
în mod obli¬ 
gatoriu res¬ 
pingătoare. 

Sascha GHss 


Din punctul vedere al prezentării şi al jo¬ 
cului. Imperium Galactica 2 îşi depăşeşte 
cu ani lumină precursoml. In ciuda com¬ 
plexităţii lumii jocului şi a numeroaselor 
sarcini ale împăratului, rareori se ajunge 
ia situaţii de stress. Jocul conţine un nu¬ 
măr impresionant de informaţii dar, mai 
ales interfaţa reuşită a utiizatorului, vă 
ajută să controlaţi în permanenţă imperiul. 
Imperium Galactica 2 este lăudabil mai 
ales pentnj tutonal. In lecţiile interactive, 
sunteţi introduşi pas cu pas în secretele 
cercetării şi expansiunii. Regretabil este 
însă că jocul nu conţine şi o campanie 
adevărată. Cucerirea lumii ne aminteşte 
mai degrabă de clasicul risc 


Lupta pentru supravieţuire, tn (âlitate 
de strateg sau diplomat vă ocupaţi de 
o întreagă galaxie. 

I ^ntr-un viitor îndepărtat, suprapopu¬ 
larea nu mai constituie o proble¬ 
mă. Dacă o civilizaţie se simte prea 
înghesuită, îşi construieşte o flotă 
spaţială şi porneşte în căutarea de 
noi medii de viaţă. Dacă mai multe 
rase pornesc deodată într-o aseme¬ 
nea campanie de colonizare, con¬ 
flictele sunt preprogramate. In calita¬ 
te de conducător al unei rase, puteţi 
face orice în Imperium Galactica 2. 
Aveţi puteri şi slăbiciuni diferite la 
start, în funcţie de poporul pentru 
care optaţi. Puteţi juca o misiune in- 



ALARMA In univers Luptele se pot desfăşura şi automat, 
dar eficienţa este mai mică. 


Imperium Ga¬ 
lactica 2 oferă 
atât o grafică 
elegantă cât şi 
un gameplay 
provocator. 


dîviduală sau o campanie de cuceri¬ 
re. In cazul unei campanii, trebuie 
să cuceriţi întrega hartă stelară. Jo¬ 
cul nu se rezumă însă doar ta lupta 
în spaţiu, ci vă permite să adminis¬ 
traţi fiecare fiecare planetă separat. 
Printr-un clic de mouse, vă deplasţi 
pe suprafaţa unei planete, unde pu¬ 
teţi întreţine şi dezvolta o colonie. 
Coloniştii devin repede nemulţumiţi, 
mai ales dacă nu le asiguraţi insta¬ 
laţiile necesare vieţii cotidiene. Din 
punct de vedere grafic, Imperium 
Galactica 2 se orientează puternic 
după Homeworid. Atât suprafaţa 
planetelor cât şi harta stelară se 
prezintă în grafică 3D, iar perspecti¬ 
va se poate alege liber, ca în saga 


spaţială realizată de Sierra, pentru a 

putea urmări mai bine acţiunea. 

Saschd Gliss 

t.a. Andrei Ritok-Schotsch 



LUPTA LA SOL Cu ajutorul Windatekx eli¬ 
minaţi piraţi de pe supralaţa planelei. 



ÎN COMPARAŢIE 
Atemariv^ pe scurt 
■ Homeworid 

Primul RTŞ cu lupte spaţiale 
epice Tn 3D 


GRAFICA.. . Bine 

Univers 3D în look Homeworid. 



SUNET. Mulţumitor 

Muzicd excelentă, efecte speciale 


NECESAR 
Pentium 233 

32 M8 RAM 

4]tCD'R0M 

HD; 200 MB 


■ Imperium OalacOca 2 




CONTROL.Foarte bine 



GRAFICĂ 
X Software 
X 3Dfjt/Gii(]« 
✓ Direct 30 
X OpenGl 



RECOMANDAT 
Pentium tl 4S0 
64 MS RAM 


12iC0-R0U 
HO; 400 MB 


SUNET 
X EAXtSBLive» 

X Aureai 3D 
X Dolby Sur round 


■ Maşter of Orion 2 

Crviizaboin In spaţiu Olumefasoft^ 
antă Tntr-o prezentare ssnplâ 

■ Imperium Galactica 

îrK:â la mipoGUI topiAi dakxnâ 
prvicipiulU rx^nveclhk al joclAa. 

■ Outpoet 2 

Continuare a versiunii cu bug-uri 



i I * « • « t- 


MULTtPLAYER . 

Lupte epice In reţea si internet 


Bine 



MULTIPLAYER 

Numâr maxim de jucători 

SmgJe-PC Retaa 8 tntemet 8 

Nf jucători / CO_ . T 

CDuri / pachet - - 4 


CONTROL 
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TEST Disney's Tarzan I Jump&Run 


www.dîsney.de 




împăratul copilăros al junglei 

Conceput în primul rând pentru copii, Tarzan garantează un haz siropos, cu parafa Disney. 


Realităt i 


■ RROOUCATOR Eurocom Enteflatnment ■ DISTRIBUŢIE Oîsney Interactive ■ PREŢ oca. OM 80,- ■ TERMEN DE APARIŢIE a apărut deja ■ Interzis sub 6 ani 


Pe scurt 


■ secvenţe ongi- 
nale de film 

■ control simplu 

■ 13 nivele 

■ 5 nivele de bo- 
nus 



SĂRITURĂ PE CĂPIŢĂ Hipopotamii şi alte animale mai mari pot fi folosiţi ca tram¬ 
bulină pentru a atinge crengile înalte ale copacilor. Acolo găsiţi puncte suplimentare. 



Făcut pentru 
copiii şi tinerii 
cu înclinaţie 
spre genul 
drăgălaş al fi¬ 
gurilor Disney. 

Daniel Ch. Krelss 


OPINIE 


Primele ore cu Tarzan promit o ocu¬ 
paţie de durată. După aceea, eroii 
maturi ai junglei trec pe pilot automat. 
Nivelele sunt construite prea stereotip 
pentru a face dependent un jucător 
cât de cât experimentat. Rayman 2 
sau Tonic Trouble se rostogolesc 
mult mai plini de faţete prin tufişuri. 
Cui l-a plăcut însă filmul, nu va dis¬ 
preţul nici jocul - şicopiiilor le oferă, 
datorită controlului său uşot; o intrare 
amu-zantâ în gen. Cu compromisul 
dintre 2D şi 3D, care l-a făcut prez¬ 
entabil pe Pandemonium, Tarzan rea¬ 
lizează încă lucruri importante. 


o cuşcă plină 
de maimuţe: 
niciodată nu 
s-a mai întâlnit 
o asemenea 
concentraţie de 
primate pe un 
PC. 


Jcxxjiile Disney au tradiţie. 
Aproape fiecare film este însoţit 
de o transpunere interactivă ca¬ 
re este simplu de controlat, face 
atmosferă copilărească şi Ti cap¬ 
tivează cu siguranţă pe cei mici. 

N u trebuie sâ mai facem rezu¬ 
matul povestirii. Dvs. - Tar¬ 
zan, pe CD - Jane, atât ajunge. 

La începutul jocului, goniţi un pitic 
de cinci ani cu un şorţ de blană 
prin ţara maimuţelor. Acesta arun¬ 
că cu fructe şi se bucură de ob¬ 
stacolele mici care-t ies în cale: 
gropi, babuini, partide de tobogan 
pe trunchiuri masive de copaci, li¬ 
ane şi flori, trambuline ca ajutoa¬ 


re. 

După câteva nivele, corpul de 
Mowgiî se alungeşte, musculatura 
sa sporeşte, gradul de dificultate 
creşte mai repede. 

Ca adversari, vă apar în cale le- 
oparzi, şoimi şi bărbaţi orbiţi de 
mânie. Din păcate, de aici nu se 
mai schimbă nimic. Nivelele sunt 
compuse din patru elemente, de 
fiecare dată rearanjate. Pentru a 
nu observa acest lucru, puteţi să 
o controlaţi pentru puţin timp pe 
Jane sau un camarad blânos şt, 
dacă aţi adunat obiecte suplimen¬ 
tare, în nivelele bonus vă puteţi 
însănătoşi contul cu puncte. 

Copiii se vor amuza mult cu 


acest joc. adulţilor le vine pofta de 
altceva la mijlocul lui. 

Daniel Cb. Kreiss 
tâ.Andrei Ritok-Schotsch 



CA LA CINEMA după fiecare nivel, ni se 
arată secvenţe scurte din desenul animat. 



VINE TĂVĂLUGUL Cu elefanţii trebuie să fiţi foarte atenţi - 
sau sâ fugiţi foarte repede. O secvenţă exemplară. 



Prezentarea pe scurt a aitemativelor. 
■Rayman 2 


Combmati630-20, arwmtie bună, pentru oopi 



Maestrul; grafic opulent, valoros 
din pur>ct de vedere al jocului. 

■Tonic Troubla 


SUNET 




Bine 


Voâ din fiîm * cfintecelut lui Phil Coins 



Seamănă cu Rayman. este o 
corr^tare frumoasă a acestuia 

B Pandemonium 2 


CONTROL .Foarte bine 

Readione^ spontan, este uşor de mânuit 


Un clasic cu Harlekin, a reîn¬ 
viat genul. 

■Tifzan 

Frăţior tipic krmit Disney, poveste 
sImpU pentru tinen. Nu a fost 
conceput pentru profesionist}. 

■Earthworm Jfrn 30 
Perspectivă proastă, control 
prost. Mediocfrtate pură. 


MULTIPLAYER ... Evaluare tmpositxiă 
Nu ex}^ mod rmăbplayef. 

L I 11 1 J . 




NECESAR 

Pentium 90 

16 MB RAM 
4xCD-R0M 
HDD: 35 MB 


grafica 

✓ Software 
X IDfx/Glide 
X Direct 30 
X Open CL 


MULTIPLAYER 


RECOMANDAT 
Pentiitfn 200 

32 MB RAM 

ăxCD-ROM 

HOO: 35 MB 


SUNET 

X UX (SBLivef) 

X Aureal 30 
X Do)(>y Surround 


Număr maxim de jucători 
Single-PC - Reţoa - Iniemet 

Jucători/CO ..... . . 1 

CD-uri/Pachet. 1 


CONTROL 


Foroe-Feedbeck 
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www.vid.de 


Invictus ■ RTS TEST 


Lupta titanilor 


Conduceţi-i pe Hercule&Co prin lupta realtime împotriva zeilor Olimpului. 


FâCTS 


PE SCURT 


10 eroi antici 
peste 40 
misiuni 
tutoriat 
amânunţtt 
4 tipuri de 
luptâtori 
10 atacuri 
speciale 


Am venit, am 
văzut, m-am 
plictisit. 

Chiar ^ fanii 
epopeii eroice 
greceşti ar 
trebui să se 
ferească de 
Invictus. 


■producător Quicksitver ■ PREŢ cca. DM 90.- i TERMEN Feb. 2000 ■ INTERZIS MINORILOR n/a 
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i LAN ÎNDEPĂRTAT Luptele, mai ales la această distanţă, sunt totul numai plă¬ 
cere vizuală nu. Mai ales figurile par nefinisate. 


Lupta pentru putere Tn Greda antică. 
Zeii şi oamenii se prezintă pentru lupta 
dedsivă. 

P oseidon. zeul mării, este foarte 
supărat. Muritorii au pierdut ori¬ 
ce frică faţă de locuitorii Olimpului 
şi năzuiesc să domine lumea. Ast¬ 
fel, mâniatul zeu îşi trimite hoardele 
întunecate, cu misiunea de a distru¬ 
ge oamenii pentru totdeauna. Ovs., 
ca şi conducător al nemuritorilor, 
aveţi sarcina de a vă împotrivi 
monştrilor zeului. 

Cu miniarmata dvs., compusă din 
maximum 10 eroi antici, cercetaţi 
câmpurile de luptă şi luptaţi cu 
inamicul. Pe lângă soldaţii normali, 
puteţi recruta şi câţiva eroi din mi- 


Q 



Rolaiid Garros 


G£N sport ■ PRODUCĂTOR Carapace 
DISTRIBUŢIE GT Vakie ■ FSrâ limită da vămtă 



tologia greacă. Peisajele, clâdirite şi 
unităţile se prezintă într-un outfit vo- 
xel destui de pixelos. Slăbiciunile 
tehnicii devin evidente, mai ales în 
treptele cele mai mari de zoom. Şi 
din punct de vedere al jocului, In- 
victus aparţine mai degrabă PC-Ha- 
desuiui decât Olimpului: majoritatea 
jocului alergaţi doar prin zonă şi 
măcelăriţi tot ce nu vi se pare prie¬ 
tenos. Prin această grafică confuză 
puteţi pierde uşor contactul vizual 
în lupte, astfel comandarea trupelor 
devine o chestie pură de hazard. 

Sascha Gliss 
ta. Andrei RitoHchotscli 



ÎN COMPARAŢIE 
Prezentaraa pe scurt a altemalivetor 

■ Populoua 3 

uitHTta parte a lâtâtu tuturor joounior 
de tip God rimâne cel mai bun 

măcel fantastic în optică 30 Foarte 
tfiteresant din ptmd de vedere grafic. 

■ Braveheart 

transpunere nemioatl a sucoesJu 
dnern^ografic realizat de Mei Gibsort 

■ RIverwortd 

strategie de consinicăe cu tentă eso- 
lencă şi story neobişnuit. 

■ Irtvfdue 

RTplictiseaiă cu tehnică venei. P 
de maitratăfea zeilor dasia. 


mnCA.Satisfăcător 

pur şi simplu nu mai este actual 

_J_ I 



1 


SUNET..Satisfăcător 

de oomentani. în rest destul de ptictnilor. 

_ .1 ; 

CONTiOL..Satisfăcător 

Standard: Mouse si Tastatură. 


NECESAR 

Pentium 266 

64 MS RAM 
4XC0-R0M 
HD; 300 MB 


RECOMANDAT 
Pentium 350 
64 MB RAM 
AxCD-ROM 
HO: 300 MB 




1 . 


MULTIPUrER .Evaluare imposiblU 

Modul Multiplayer momentan netestabil 

[ T'T VI X' 



( 


i 



Â 



satisfacţie 


CONTROL 

Force-Feedbadi 


PUBLICITATE Publicitatea mută este sin¬ 
gura care ne aminteşte de Frendi Open. 

Simulaţia de tenis RoHand Garros French Qpen 
- Paris 1999 suferă de slâbidunea generală a 
acestui gen; genul pretenţios de sport nu se lasă 
transpus pe monitorul plan. Lipseşte posibilitatea 
urmăririi mingii în spaţiul tridim6nsior\al şi re^ 
rea puterii kMturilor, drept consecinţă. Roliand 
Garros nu reuşeştesâ ne transmită feeitngul 
mingii. Nu există nid măcar un mod de antrena¬ 
ment în care sâ se exerseze diversele tipuri de 
lovituri. Pe lângă acestea, mingea se mişcă cu 
întreruperi pe ecran, tar ocazionaiele blocări um¬ 
bresc total satisfacţia jocului, (trw) 


satisfacţie 



Skxlumpiiig 2000 

■ GEN spoit ■ producător VCC Entortalnmem 

■ DISTRIBUŢIE GT Intofoctivo ■Fără limită de vârstă 


GRAFICĂ 
✓ Software 

X 3Dlx/Gl<de 
X Dkect30 

X OpenGL 

SUNET 

X CAXtSBlive!) 

X Aureal 30 

X Dolby Surrouod 

MULTIPUYCR 

NumSrul mai im de jucStori 

SiiVQle PC - 

Reţea- internet 

Numfir de jucStori/ CD . t 

CD-uri/ Pachet 

. 2 



e « -p p 


41 »B4#ă#0 


NElMPODOSlT Grafica rapidă nu ne 
poate răsfăţa cu bogăţia detaliior. 

Unui dintre primele simulatoare de sărituri cu 
sebiurile pentru PC vine de ta VCC, producătorii 
jocului de curse Killer Loop. Prin două dtcuri cu 
mou$e-ul se stabileşte startul şi aterizarea, tot cu 
mouse-ui controlându-$e şi poziţia în timpul zbo¬ 
rului, Rezultatele celor şapte concurenţi se află 
într-un domeniu ireal de îndepărtat, pentru juriu 
fiind valabile: distantele între 50 şi 150 metri şi 
note între 13 şi 20. Skyjumping 2000 necesită fo¬ 
arte multă fineţe, ceea ce generează satisfacţie, 
dar jocul oferă prea putină varietate; 4 şanţuri şi 
două tehnid de săritură asigură satis- facţia doar 
la nivel de Shareware, (hw} 
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TEST NoxIRPG 


www.westwood.com 



Pericolele vieţii nocturne 

Westwood dedară război lui Biizzard. Este însă NOX într-adevăr mai mult decât o donă stângace a lui Diablo? 


FAGTS 


PRODUCĂTOR Westwood ■ DISTRIBUŢIE Electronic Arts ■ PREŢ cca, 80.- DM ■ TERMEN DE APARIŢIE Februarie 2000 ■ Interzis sub 16 ani 


PE SCURT 


■ Trei dase de 
caractere 

■ Peste 100 dia¬ 
loguri, arme si 
capcane 

■ 33 .Capitole 

■ 5 moduri de joc 
Tn reţea 


Ar putea fi aproape o scenă 
din "Familia Bundy": 
mecanicul Jack stă enersrat 
tn rulota sa ^ se 
ciorovăieşte cu restul lumii. 
Televizorul i s-a stric:at, pri¬ 
etena îl enervează şi se ter¬ 
mină şi băutura. Dar, dintr-o 
dată, un accident misterfos TI 
scoate din rutina cotidiană - 
frustratul Schlaffi este cata¬ 
pultat Tntr-o lume fantezistă 
a Evului Mediu unde el tre¬ 
buie să-şi confirme, contra 


voinţei sale. rolul de erou. 


A cesta este amuzantul back¬ 
ground al lui NOX. un joc 
de acţiune al casei Westwood 
care pâşeştepe urmele unor 
clasici ca Diablo. Autoarea 
haosului primordial este reaua 
vrăjitoare Hecubah care vrea 
cu orice preţ să pună stăpânire 
pe lumea NOX. într-unul dintre 
numeroasele ei experimente 
s-a strecurat însă o eroare: un 
portal interdimensional stabi¬ 
leşte pentru scurt timp legătura 


între universul ei şi cel real. 
iar Jack se rostogoleşte imedi¬ 
at prin el. 

Pentru ca eroul nostru să se 
poată întoarce din nou la rulo¬ 
ta sa. ei trebuie să o învingă 
pe răufăcătoare; pentru mo¬ 
ment însă, ea se află ta o ma¬ 
re depărtare. 

Jucătorul preia rolul lui Jack 
şi trebuie să-l transforme, prin 
lupte şi depăşirea unor încer¬ 
cări, într-un luptător redutabil, 
capabil să o înfrunte pe 












































Nox TEST 

- _ . ---- , 



LUPTE In masă Cavaleail se poate 
învinge cel mai uşor cu ajutorul liliecilor. 


Hecubah. 

într-adevăr, priclpiul jocului 
ne aminteşte puternic de Dia- 
blo: Jack este dirijat cu tastele 
săgeţi prin peisaje expuse 
uşor izometric, el trebuie să 
lupte împotriva unor monştri» 
hoţi sau altor figuri crepuscu¬ 
lare, trebuie să strângă aur pe 
care să-l investească în arme, 
echipament şi armuri din ce în 
ce mal bune. Punctajul de ex¬ 
perienţă creşte cu fiecare vic¬ 
torie asupra adversarului sau 
întâmplare neobişnuită, cu 
efecte asupra calităţilor indivi¬ 
duale: Jack devine din ce în 



RESURSE MAGICE Pentru a putea face vrăji, aveţi nevoie de mana pe care o puteţi cumpăra ta pia- 


ce mai puternic, mai rezistent, 
poate să ducă cu el tot mai 
multe obiecte şi, în sfârşit, să 
învingă adversari tot mai pu¬ 
ternici. 

La începutul jocului se poa¬ 
te alege între trei clase de ca¬ 
ractere. Ca luptător, jucătorul 
este dotat cu o relativ mare 
putere fizică în dauna multor 
puteri magice. In locul acesto¬ 
ra, se poate investi în topoare, 
săbii şl măciuci cu care să-şi 
croiască drum şi să lupte prin 
păduri, sate şi peşteri de lavă. 
Magicianul, din contra, este 
mai slab fizic însă asigurat în 
luptă datorită mijloacelor su- 


ţă şi la tarabe. Figurile de piatră reîncarcă gratuit cu energia preţioasă. 


pranaturale pe care le 
foloseşte: mingile de foc, ful¬ 
gerele distrugătoare şi vrâjile 
paralizante fac din el un erou 
de temut, care îşi poate ataca 
adversarii de la mari distanţe, 
dar care ar fi bine să evite 
lupta corp la corp. Cea de-a 
treia, cea mai grea şi în ace¬ 
laşi timp cea mai interesantă 
clasă este cea a magului. Ace 
astă fascinantă personalitate 
este atât de slabă încât nu ar 
avea nici o şansă într-o con¬ 
fruntare directă cu un mon¬ 
stru. Slăbiciunea îi este însă 



Peisajele cu¬ 
ceresc datorită 
detaliilor simpa¬ 
tice: susurul 
apei curgătoare 
şi răgetul ani - 
matelor creea¬ 
ză o atmosferă 
extraordinară. 


compensată de capacitatea sa 
de a converti animalele, care, 
lipsite de voinţă, îl urmează pe 
Jack oriunde ar merge. Dacă, 
de exemplu, sunteţi atacat de 
un păianjen uriaş, folosind pu¬ 
terea dvs, de convertire veţi 
avea imediat o insectă ca în¬ 
soţitor care v-ar urma ca un 



DIALOGURI Scurtele dialoguri pot fl urmărite 
în casetele de text. 



IDILĂ CÂMPENEASCĂ Aceste mici oraşe şi sate sunt locuri relativ sigure în care 
puteţi să vă reîncăfcaţi energia consumată în bătălii. 


ÎNCĂLZIREA La începutul jocului sunteţi încă foart< 
nu prea aveţi puteri - mare atenţie ta râurile de tavăl 
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TEST NoxIRPG 




îNGRAi ii\ Se poate ajunge doar ai mare difîajftate la cartea ma- 
gicâ • tept care se sifTipli^ erx)nm dacă gâ^ butonul potrivit 


Trei caractere, 
trei campanii. în 
timp ce 

lupâtorul le asi¬ 
gură 

începătorilor o 
acţiune rapidă, 
magul 
provoacă 
profesioniştii. 


câine creciincios. 

Spre deosebire de Diablo, 
în NOX fiecare clasă de ca* 
ractere are campania ei pro¬ 
prie. Cu toate câ trăsăturile de 
bază ale story-ului rămân în 
principiu aceleaşi, cu un luptă¬ 
tor veţi trece prin alte aventuri 
decât cu un magician - se re¬ 
comandă, deci, să încercaţi 
măcar o dată fiecare caracter. 
De asemenea, gradul de difi¬ 
cultate variază puternic. Lup¬ 
tătorul este pentru începător, 
însă după o perioadă devine 
plictisitor - măcelurile perma¬ 
nente cu săbii şi măciuci nu 
permit aproape nici un fel de 
fineţuri şi ne amintesc mai 
mult de un joc arcade clasic, 
cum ar fi de exemplu Gaunt- 



I ARABA In piaţă puteţi schimba aurul 
găsit pe diferite mărfuri. 


în aşteptarea diavolului 

De ce la apariţia lui NOX tema Diablo 2 nu este încă pentai mult timp epuizată - o 
comparaţie a celor mai importante aspecte: 


Cla$«te da caracttrt 

Cinci diferite, care se deosebesc puternic 
unele de altele şi din punctul de vedere al 
modului de joc: amazoană, barbar, pala- 
din, magician sinecromant. acesta din ur¬ 
mă semănând cu magicianul din NOX. 



Complex dar nu complicat. Piintr-un ma¬ 
nagement diferit al proporţiilor veţi crea un 
caracter individual, potrivit propriului com¬ 
portament de joc. 

Grafici 



Foarte bună. Cu ajutorul acceleratoarelor 
3D, numeroasele efecte luminoase pri¬ 
mesc o strălucire aparte. Pe lângă aceasta 
există zombies, monştri şi eroi fantastic 
animaţi. Şipetsajeie sunt o)răspunzătoa¬ 
re. 

Conţinutul 


NOX 


Trei diferite, dintre care însă numai ma¬ 
gul este Intr-adevăr original. Celelalte 
două tipuri, luptătorul şi magicianul, le ofe¬ 
ră avansaţilor si profesioniştilor o solidă 
trăsătură de caracter. 



Extrem de simplu. Cu toate că sistemul 
este foarte potrivit pentru începători, el nu 
oferă aproape deloc posibilitatea creării 
unui caracter individual. 



Foarte bună. Cu toate că efectele luminoa¬ 
se nu sunt fa fel de spectaculoase ca în Di¬ 
ablo 2, peisajele din NOX sunt create cu 


multă dragoste pentru detaliu (de exemplu, 
suprafaţa susurândâ a apei stropeşte în 
butoaiele pentru acumulat apa de ploaie). 



Cu ajutorul fulgerelor magice se pol prăji 
mal mulţi adversari în acelaşi timp. 


Uriaş Dlablo2 va cuprinde în total cinci ca¬ 
pitole - fiecare din ele fiind aproape la fel 
de lung ca prima parte. Iar acesta, cu cele 
aproape 15-20 ore de joc necesare pentru 
fiecare caracter, nu era tocmai mic... Este 
de presupus câ veţi avea o ocupaţie pen¬ 
tru aproximativ 100 ore. 

Jocuf în reţea 

Excelent Nu se cunosc încă prea multe 
detalii despre acesta; ne este cunoscut în¬ 
să faptul câ Diablo a asigurat ore întregi 
satisfacţie In BattleNet. astfel încât aştep¬ 
tările la acest capitol sunt foarte ridicate. 


Mare, dar nu gigantic. Cele 30 misiuni au 
lungimi diferite: datorită stilului liniar, jucă¬ 
torul este trimis dintr-un loc în altul destul 
de rapid, astfel încât nu prea are ocazia 
să cunoască mai bine ambientul. 


Forte bun. Cele cinci variante diferite nu 
lasă loc plictiselii - mai ales datorită posibi- | 
titâţilor extrem de originale cum sunt Tan- | 
tasy-Footbair sau “Hot Potato", în care ju¬ 
cătorii îsi pot transmite un blestem. 


Concluzie 


Să vedem ce mai urmează ... 
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Nox TEST 



' Cel ce dansează cu păianjenul 

> Magul este cel tnai interesant caracter. Să vedem cum puteti învinge cu ajuto¬ 
rul celui mai neobişnuit dresor. 



VrâJI Vs. Aur 

La piatâ, la unele standuri puteti procura 
papirusuri cu ajutorul cdrora se pot atrage 
anumite creaturi de partea dumneavoas- 
trâ. In orice caz, aceste vrâji achiziţionate 

sunt extrem de scumpe. 


Licuricii asasini 

Iniţial nu dispuneţi de nici un fel de vrâji 
de convertire. Singurele arme sunt nişte 
mici fiinţe zburătoare luminoase, care se 
adună atunci când doriţi în jurul dumnea¬ 
voastră si se aruncă Tntr-un zbor de kami 
kaze asupra adversarilor. 





t 






1 



Bagheta magică 

Lăcaşurile părăsite ascund de cele mai 
muHe ori baghete magice care pot fi folo¬ 
site extrem de eficient în lupta de ta dista¬ 
nţă sau corp ia corp. 


Convertirea 


Cea mai atractivă posibilitate este vraja convertiri! care transformă în câteva secunde 
cei mal agresivi monştri în nişte paşnice animale domestice. Puteţi hotărî singur dacă le 
trimiteti în luptă asupra monştrilor sau le ucideţi. 



Un bărbat rrx)- 
dem de la oraş 
aterizează în lu¬ 
mea fanteziei. 
Din păcate, 
amuzanta situ¬ 
aţie iniţială se 
lasă prea puţin 
simtitâ pepar- 
cursul jocului 



GREUTATEA ALEGERII In Nox tre- 
buie să alegeţi între trei caractere. 


let, decât de un RPG serios. 

începând cu magicianul, 
treaba devine mai interesantă. 
Multitudinea de vrăji (spells) 
face posibilă nu numai o di¬ 
ferenţiere clară a luptelor; mai 
târziu, pe parcursul jocului, 
este posibilă chiar crearea 
unor capcane cu efect întârzi¬ 
at. Campaniile în sine sunt 
scurte: de exemplu, campania 
luptătorului poate fi terminată 
chiar şi de un începător 
într-un week-end. Peripeţiile 
magului durează însă mult mai 
mult - fapt ce depinde nu atât 
de cantitate cât mai ales de 
gradul de dificultate. Acesta 
este atins mai târziu nu întot¬ 
deauna pe căi tocmai curate: 
ni s-a întâmplat deseori ca, în 



AJUTOR DE SUS Din când în când găsiţi câte un papirus 
care vă divulgă în mod spectaculos o nouă vrajă. 



VOALAT In unele locuri nu puteţi vedea pe hartă decât 
ceea ce vede Jack în acel moment. 
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www.westwood.com 


TEST NoxIRPG 

^ ftOi' ^ * 




APA DE FOC O “ghicitoare** tipică: pentru a ajunge la cheie, trebuie să împin¬ 
geţi butoaiele peste flăcări astfel încât acestea să se răstoarne şi să stingă focul. 


Testcenter 



Nox 


Instalat şi funcţionează 





Nu vă lăsaţi Tnşataţl de cerinţele minime ale 
Jocului. Fără un Pentium II nu vă veţi putea 
bucura de Nox. 

• Nu ar trebui să aveţi mai puţin de 64 MB 
RAM 

• Folosiţi funcţia de autoconfigurare 

• Porniţi sau opriţi funcţiile grafice fieca¬ 
re separat. Astfel puteţi vedea care din 
tre ele încetinesc sau accelerează Jocul. 


Marcus Espasito 


Astfel funcţionează Jocul pe PC-ul dumneavoastră 


Software 


PROCESOR 

RAM 

040 X 480 
800 x 000 
1.024 X 708 


200 MMK 

32 84 

□ 


NnUmi N 


Kl-I 

400 


Ctitroft 

IDO 


64 128 64 128 


500 

U 128 











on 











r: 




LECCNDA 



Tffinic impotitM) M NffKomindil n*cc«>ltbfl 



A T' 


GRAFIC MOTIVATIONAL 




Trei caractere diterita tneaamrte trei motivaţii difarfta. Tipul da caracter Inftuenţaazâ putamlc plA 
ceraa Jocului. 


OUftATA JOCtiUN; cca. 20 n 


POSEDAT • 


ENTUZIASMAT 


A4At APE 
SPERIA 


1. Luptătorul este chier 
amuzant pentru o peri* 
oad4 scurtă. După un 
pmp. masacrele devin 
otx»ltoare din cauza 
lipsei de complexitaie 






DEZINTERESAT ' 


FRUSTRAT 


2. Magicianul este mai 
interesant • este originală 
mai ales combinaţia mal 
multor vrăji tn capcane 
magice. 


3. Magul este o 
adevărată [mvo* 
care datorită ca* 
padtătllor saier>a' 
obişnuita Nox fşl 
dezvăluie cel mat 
tărztu aici adevă* 
râtul său potenţial. 


DRA1A MCSlIIt Ii IK 


ta 



SIMPLITATE Folosirea Inventarului este foarte simplă - un 
clic pe mouse ajunge. 


Akjl adversaru¬ 
lui este impre¬ 
sionant. Totuşi, 
unele situaţii nu 
prea excelează 
în feir-play şi 
pot tulbura pof¬ 
ta de joc. 


timp ce Jucam versiunea demo 
a jocului, naivul luptător să fie 
atacat de tot felul de monştri 
care săreau din case închise 
sau trăgeau cu săgeţi prin pe¬ 
reţi. Altfel, Al-ul adversarului 
este remarcabil - moştrii răniţi 
grav se retrag dacă se simt în 
inferioritate sau îşi fac rost de 
power-ups care le dăruiesc o 
nouă energie. Luptele pline de 
tempo sunt un highiight abso¬ 
lut şi în acelaşi timp o insignă 
a lui NOX; dacă veţi fi nevoit 
să intraţi în luptă contra unei 
bande de monştri aflaţi în su¬ 
perioritate numerică, opera 
casei Westwood aduce mai 
mult cu un joc de acţiune de¬ 
cât cu o epopee fantastică. Un 
punct important care accen¬ 
tuează această impresie este 
faptul că producătorul jocului 
renunţă la un sistem de atribu¬ 
te semi-complex. Dacă în Dia- 
blo aveaţi posibilitatea să diri¬ 
jaţi prin reglarea acestor atri¬ 
bute valorile de experienţă ale 
jucătorului într-o anumită di¬ 
recţie, şi să vă concentraţi, de 
exemplu, asupra unor virtuţi 
cum ar fi inteligenţa, tenacita¬ 
tea sau puterea. în Nox va tre¬ 
bui să renunţaţi la acest lucru, 
în momentul în care Jack a 



TREMURAT Bineînţeles că scheteteie nu au voie să lipsească 
din nxxminte. Acestea sunt destul de numetoase şi greu de învins. 
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Nox TEST 




ANIMAL DOMESTIC Jack îşi recrutează ajutoarele în mine 
- animalele convertite îi urmează fiecare pas. 


adunat destule puncte, el tre¬ 
ce automat la nivelul următor 
şi toate valorile se ridică. Este 
clar deci că acest lucru îi ră¬ 
peşte jocului din potenţiala lui 
complexitate. 

Cu toate că Nox nu ridică 
ştafeta în ceea ce priveşte 
partea grafică, aceasta este 
foarte bine realizată. Diferitele 
peisaje sunt pline de detalii şi 
reprezentate foarte armonios; 
direcţiile de vedere şi mai ales 
vrăjire realizează nişte efecte 
vizuale deosebite. Fondul mu¬ 
zical este extrem de variat şi 
reuşit; chiar şi dialogurile pe 
care Jack le poartă cu băşti¬ 
naşii pe care îi întâlneşte sunt 
puse în practică foarte bine. 

Păcat numai că substratul 
istoric al unui american haotic 
care se trezeşte peste noapte 
transpus în rolul de erou într-o 
lume fantastică nu este deloc 
valorificat pe parcursul jocului. 

Din primul moment, Jack îşi 
acceptă fără comentarii soarta 
şi se înarmează cu vrăji, arme 
şi armuri. Marele potenţial de 
amuzament al substratului a 

întreaga lume aşteaptă urmaşul mega- 
hit-ului anului *96, în^ Blizzard întârzie, 
ca de obicei, pentru a elimina greşelile 
de programare şi pentai a integra detalii 
şi mai drăguţe. Marele concurent Nox 
mulţumeşte pentru moment nevoia de 
bază de acţiune într-un cadru plin de 
atmosferă. Mie personal nu-mi plac dia¬ 
logurile patetice şi substraturile neinspi¬ 
rate, astfel că m-am adaptat rapid ta 
principiul satisfăcător al jocului şi am 
degustat din plin peripeţiile lui Jack prin 
frumoasele peisaje de provincie. Ase¬ 
menea colegului meu Saueriand, şi pe 
mine m-a captivat figura magului, care 
nu-şi toceşte degetele în luptă, ci se fo¬ 
loseşte de creaturile docile. In cazul în 
care Blizzard nu va lansa Diablo 2 pe 
piaţă până la sfârşitul anului, Nox se va 
etala cu uşurinţă ca un excelent înlocui¬ 
tor al acestuia. 



Clic neîntrerupt 
până iese fum 
din degete: Prin¬ 
cipiul 

Diablo sărbăto¬ 
reşte o reînviere 
comică. 

Peter Kusenberg 


Din păcate, lui 
Nox fi lipseşte 
ceea oe îl 
caracterizează 
pe Diablo: nu 
există un 
sistam de 
atribute bine 
definit - fapt ne¬ 
obişnuit pentru 
unRPG. 


pierdut foarte mult prin ace¬ 
asta. Genial este însă modul 
de joc în reţea, la care pot să 
ia parte până la opt jucători 
printr-o conexiune de Internet 
sau de reţea. Ei pot să se în¬ 
frunte în stagii clasice precum 
"Deathmatch” sau "Captura 
the Flag". Varianta multiplayer 
de meci de fotbal are o picătu¬ 
ră de umor negru: în ambien¬ 
tul liniştita! lumii fantastice, 
jucătorii folosesc în loc de 
minge un craniu pe care înce¬ 
arcă să-l introducă în poarta 
adversarului, dacă este nevo¬ 
ie, chiar ajutându-se de min¬ 
gile de foc sau de săbii. 

Andreas Sauertand 
t.a. Corneliu Dan 


Deşi Nox e un 
mod amuzant de 
a^i petrece tim¬ 
pul. nu se poate 
compara cu Dia¬ 
blo 2. 

Andreas Saueriand 

Nox este un joc destul de scurt şi amu¬ 
zant căruia Ti lipseşte însă profunzimea. 
Mai ales campania Kiptâtorutui dezamâ- 
geştedupâ scurt timp de pc printr-un al¬ 
goritm monoton de diouri pe mouse. 
Celetatte două dase de caractere oferă 
totuşi ceva mai multă complexitate, dar 
numai magul reuşeştesâ aducă un vânt 
pnc^ispât în această categorie de jocuri. 
Adevărata distracţie vinedeiamodd 
pin de variaţie de joc în reţea, care adu¬ 
ce cu sine multe idei originale. Dacă pro¬ 
ducătorii ar fi investit câte ceva din aoe- 
aste inovaţii şiîn modul Sin^ Player, 
am fi avut de a face în cazul lui Nox în 
mod sigur cu un hîL Astfel însă, mulţi vor 
aştepta cu nerăbdare mai degrabă apa¬ 
riţia luiDiabtoZ 




PEŞTERĂ iN FLĂCĂRI O explozie a declanşat un incendiu puternic prin care 
eroul nostru Jack trebuie să treacă ajutat doar de cei doi lilieci din “dotare". 


TEST 


ÎN COMPARAŢIE 
Alemativt • pe scurt 

■ DtM 

In continuare nedepisrt; geniaM cla¬ 
sic al Iu Blizzard 

■Bdkfur's Gete 

Epic. plin de atmosfari, complex - trvj 
sA nu tocmai frwnos 



GRAFICĂ.. Buni 

Peisaje cuceritoare in trei toapte de zoom 





SOUND 

MuslcA si SFX cu o stmosferl reusitâ. 


Buni 



CONTROL 


» « a • i ii 4 • 


Foarte Bun 





73 Control confortabif şi cupnnzltor pnn mouse 


iraa Hecubsh pe urmele dte- 
voMui; Nox puncteazi cu grafica 
reuşiţi şi vrijHe ortgtoale. 1 

— -EJ 

ARevenant 

Jocui în jurul unui zomtM este ntant 
de pito de culoare. 

■Oerkatone 

Un story 9 sruai. sincronizare 
nerausitfl 



MULTIPLAYER. 

Cina moduri difante 


«I 


. Buni 



satisfacţie 


NECESAR 
Pantmm II233 

64 MB RAM 

4xC[W^0M 

HDO: 200 MB 


RECOMANDAT 

Pentium ili 500 

128 MB RAM 
8xCD-ROM 
HDD 200 MB 


GRAFICĂ 
✓ Software 
X 30fx/Glide 
X Direct 30 
X OpenGL 


SOUND 
✓ CAX (Seiive!) 

X Aureal 30 
X Dolby Surround 


MULTIPLAYER 
Nr. maxim da parbopanti 
Smgle-PC* NatwoA 8 

Numir da jucitor / CO . 
CO-iirt / Pachet 


Internet 8 
i 


* c • > o 




1 


Control 

ForceFeedbacli 
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TEST Atlantis 2 I Adventure 


mmBt 



fum 




Atlantis 2 se vrea poetic - însă nu reuşeşte 


FAGTS 


PE SCURT 


Numeroase 
enigme 
Numeroase 
graţii de suflete 
Numeroase 
proverbe 
Omni 3D 
Omni Sync 


Atlantis 2 re¬ 
curge la cata¬ 
logul de 
clişee. Ener¬ 
vant prin pre¬ 
tenţia lui de 
trip esoteric. 


UMBRIT SPIRITUAL Numai cei care reuşesc sâ urmeze broasca ţestoasă peste un fel 

de tablă de şah vor reuşi să păşească în faţa Exorcistului din Sambala. Ei. ce spuneţi? 


Esoteiic cotidian înseamnă simulare de 
cădere spirituală, meditaţie în tumul de 
fildeş propriu. Potrivit acestora, Cryo 
prezintă un program care împroa^ în 
Jurul său cu înţelepciuni nesemnificati¬ 
ve. 


T han este purtătorul luminii. Cel puţin aşa 
presupune un eschimos cu un rânjet de¬ 
bil aflat pe tărâmurile zăpezii veşnice. Ce 
seamnâ acest mare nume nu ştie însă nime¬ 
ni. Dar ştim cu totii că aceasta creazâ senza- 
lie. Than trebuie să găsească trei pietre pen¬ 
tru a-şi salva poporul. în ciuda umbrei. în ciu¬ 
da râului. Sau altfel. Oricum Atlantis 2 arun¬ 
că doar praf în ochi, fiind în definitiv monoton. 
Bătălia spirit - carne garniseşte scena, Pentru 
a obţine pietrele, sufletul lui Than trebuie să 
plutească prin dnci tărâmuri exotice • asemă¬ 


nătoare unei mânâstiri budiste, unei aşezări 
maya sau Iriandei - împreună cu alte 50 de fi¬ 
guri îndrăgostite de cuvânt care filozofează 
pe tema sarcinii lui Than sau suferă încer¬ 
când să descifreze enigmele, ceva în stilul 
seriei Riven, Concret; de cele mai multe ori el 
trebuie sâ ghicească nişte coduri. Atunci se 
deschide o poartă care duce mai departe 
spre iluminare. Numai cei care suferă de plic¬ 
tiseală cronică pot îndura aşa ceva până ia 
sfârşit. Amuzantă este numai ceata vorbitori¬ 
lor care (oricum total pe dinafara rolului pe 
care tl joacă) dau o reprezentaţie de aşa ma¬ 
nie râ încât opera siropoasă ar putea să-şi fa¬ 
că drum şi ca parodie. 

Daniel Ch. Kreiss 
t.a. Corneliu Dan 



s2 


ÎN COMPARAŢIE 
Prtnnt«rf I pi Kurt • itttrMtlvtlor. 

■ X-Fl(«tr Th« Garm 

Cd mai intcrisant joc din QamS * rl' 
mâne fSrS concurent! 

■ Cimecui Nibaiungdor 

Un produs acceplabii ai genului. 
Aminteşte de Richard Wagner. 


grafica .. .Mulţumitor 

Fete frumoase, background neclar, 


..rv 

Jf -H 


AUantit 2 
Vorbârte fifâ rti! un fei de cu un ste* 
f i stofY esolenc. Vers unea precedert!! a fost 
rMS h surpnrzâtor de multe erempiare. 

■ Amcrzone 

însusi desenatorul de comics a pro¬ 
iectat sl desenat caracterele. 

■ Faust 

Nu are n mic în comun cu Goethe, si 
nici cu acest gen de jocuri. 



SUMEI... . Mulţumitor 

^" nmot de meditaţie ca Intr-un s uper-market. 

:: i::": 

COMTBOL. Bun 

Simplu - la ca la versiunea precedent! 



JOC In reţea 


Sikăf t *■••••! 


Nu eiist! 



NECESAR 

Pentium 200 

32 Mfi RAM 
dxCD-ROM 
HOD: 70 MB 


RECOMANDAT 

Pentium li 233 

M MB RAM 
8xC0‘R0M 
HOO: 70 MB 


Quick Test 


Y2K 



GENAdvtntura ■ PRODUCĂTOR 14 
DISTRIBUŢIE Intorplay 


East 



CERCETAŢI! Fiecare obiect trebuie 
studiat separat. 

Y2K a fost special creat Tn speranţa bug-uri- 
lor de sfârşit de mileniu. Story-ul se derutea¬ 
ză tn jurul unei case legate la reţea, care are 
ca scop uciderea proprietarului în noaptea de 
revelion. In cete 16 camere trebuie găsite 
cheile şi butoanele potrivite, iar enigmele pot 
fi rezolvate doar rareori. Cel mal mutt timp se 
pierde cu cercetarea fiecărui obiect Tn parte, 
pentru a-l găsi pe cel cu butonul potrivit. Jo¬ 
cul înţesat de aventuri cucereşte prin grafica 
deosebită şi controlul simplu, însă jucătorul 
îşi va da în curând seama de lipsurile acestu¬ 
ia. (hw) 



E 



peep 


I 


GEN îndemânare 
DISTRIBUŢIE United Software 
producător United Software 





A/rrf(fr 





GRAFICĂ 
X Software 
X 30fx/Giide 
✓ Oirect 30 
X Open Gl 


SUNET 
X EAXtSBLive!) 

X Aureal 30 
X Dolby Surround 


JOC ÎN REŢEA 
Num!r maxim de jucltori 
Singie*PC ' Reţea ‘ Internet 

Număr de jucători / CO.. .. t 

CD-ufi / Pachet... 4 

CONTROL 

force-feedback. . X 


CĂDERE HORMONALĂ La o astfel de 
tristeţe cad toate steagurile de pe catarge. 

Voyeurii poartă doliu; nimic din ceea ce 
conţine Tn sine binecunoscutul cuvânt 
peepl, nimic din ieftinul erotism, nimic din 
discuţiile amuzante despre afrodisiace. 
amanţi electrici din cau-ciuc şi aventuri pe¬ 
trecute în pivniţete vreunor baruri - nimic 
din ceea ce fascinează de luni întregi Ger¬ 
mania nu este prezent în acest program 
PC. în loc de toate acestea, ruşinatul cum¬ 
părător dâ 70,- DM pe trei Joculeţe fără ni¬ 
vele, care ar provoca cei mult nişte orgii 
plictisitoare: un puzzie, un test de reacţie 
şi, punct erotic culminant, un pitic care îţi 
aduce aminte de grupele sanguine, (dk) 




% 
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maturitate 



Gata cu dulcegăriile! în Final Fantasy 8 “jucăriile de pluş” îşi iau rolurile în serios. 


FACTS 


producător Squaresoft ■ DISTRIBUŢIE Eidos ■ PREŢ cca. 80,-DM ■ OATAAPARIŢIEI Februarie 2000 ■ Interzis sub 12 ani 


PE SCURT 


■ Deja s-au vân¬ 
dut peste 6 mi¬ 
lioane de exem¬ 
plare 

■ Graficâ mai 
maturâ 

■ Rezoluţie maxl- 
mâ 640x480 DPI 

■ Lipsă ediţie 

multilingualâ 

■ Cinci 
CD-ROM-uri 


Eroii din Final Fantasy par sâ fi crescut 
în sfârşit. După ce edifia antertoarâ cu 
eroii săi - care amintea mai degrabă de 
Teietubbies mutanfl • a speriat o mulfi* 
me de fanf potenţiali. Squaresoft plu¬ 
sează acum cu un look mult mai matur. 

F igura principală şi în ace¬ 
laşi timp emblema lui Final 
Fantasy 0 este Squall Leon- 
hart. un tânăr tăcut care a ab¬ 
solvit academia militară Gar- 
den pregătirea de SEED. 


SEEDs sunt soldaţi de elită ca 
re iau parte numai la misiuni 
speciale - şiîntradevâr sunt 
câteva din acestea - contra 
superputerii Garbadia care a 
declarat război ţârii lui Squall - 
Dole. înainte de a putea purta 
vreo bătălie, trebuie însă să-l 
ajutaţi pe Squall să intre în 
teamul de elită şi să absolve 
examenul de ieşire din acade¬ 
mie. MAGIC Folosirea magiei este acompani¬ 

ată de efecte luminoase impresionante. 
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Final Fantasy 8 TEST 




•Tfc. b4l 

vuezftcotî'^u 2652 


ICITIU DE LUPTA Pe terenul de 
mamervt vâ veţi acomoda cu siste- 
de luptă. 

hiar în primele două ore vâ 
întâlni cu multe ftguri care 
r însoţi mai târziu pe 
uall în peripeţiile sale în ţara 
le sau în cele învecinate, 
vor deveni figuri cheie ale 
. Prima figură ar fi cole- 
sâu Cifer care reprezintă 
ct opusul lui Squall: SEED- 
etul este arogant, cu o 
nsâ sete de putere şi fârâ 
udecâţi. Amândoi sunt an* 
aţi de Quistis Trepe, o pro- 
arâ frumoasă, inteligentă, 
deosebit de labilă care se 
curcă excelent cu biciul ei 

r 

lupte - dar acest lucru nu ne 
i miră la tinerele dame din 
de azi. A doua femeie ca 
rtanţâ în viaţa lui Squall 
e Rinoa Heartilly - chiar da- 
el nu vrea să creadă acest 
la începutul jocului, 
oa conduce grupa de rezis¬ 
tă împotriva Garbadianilor. 
iar la început ni se sugerea- 
câ între cei doi nu va fi doar 
laţie profesională., 
aza de deschidere a jocului 
derulează într-un tempo 
tul de lent. In timp ce-l în- 
ţi pe Squall în ducerea la 
sfârşita ultimelor sale sar- 
i din timpul pregătirii, aveţi 
zia să vă acomodaţi cu 
tele de control - care, fie 
s In paranteză, sunt destul 
complicate - consola de 
ntrol a seriei Finat Fantasy 
te foarte complicată şi fără 
^ un fel de explicaţii; se face 
^rem de simţită şi lipsa 
^use-ului. Cu toate acestea, 
^ducătorii au rezolvat foarte 
e problema controlului; îl 
ti controla pe Squall cu 
tele săgeţi, căruia i se vor 
tura pe parcursul jocului alţi 
însoţitori, prin variate pei- 
ie arătate din diferite per- 
ctive. Toate acţiunile mai 
Portante (cercetare de 
*Qcte, dialoguri, folosirea 
^9iei în lupte sau alegerea 
elor) vor fi controlate cu 
ta X. Dacă echipa de luptă- 
va ajunge într-una din nu- 


The Guardian Forces 


Ajutoarele magice au grijă ca în timpul luptei, prin metodele lor neobişnuite să 
supravieţuiţi bătăliei. în continuare vi*i prezentăm pe cei trei îngeri păzitori. 


Sâbii, bice, magii -totul sună bine şt frumos. Dacă Tnsă ajungeţi Tn faţa vreunui adversar cu adevărat puternic, 
care, tntămplâtor, mai este şi de trei ori mai mare decât voi, atunci nu vâ mai pot ajuta decât Itie guardian 
forces”. Aceste spirite se ataşează de unui dintre membrii grupei şi poate fi invocat de acesta. Puterea lor de 
luptă este neobişnuit de mare fiind ilustrată de secvenţe grafice care vor scoate din placa grafică şi ultimele re¬ 


surse. 


* 


0 . 


# 




















Shiva 

Shiva dezlăn¬ 
ţuie o furtună 
de gheaţă, cu efecte 
maxime asupra mul¬ 
tor monştri 

QuetzacoatI 

Pasărea de foc 
provoacă o fur¬ 
tună de fulgere ucigă¬ 
toare foarte eficace 
împotriva oricărui 
inamic. 


Imt 

impozantul mon¬ 
stru îşi atacă ad¬ 
versarii cu o imensă 
minge de foc. 




Luptele din 
Final Fantasy 
8 sunt com¬ 
plexe, variate, 
rapide - 
pot provoca 
dependentă în 
cel mai scurt 






‘ir 




ADRENALINĂ Intr-una din cete mai interesante scene trebuie 
servaţi vagoanele unui tren pentru a răpi un pasager. 


detaşaţi neob- 
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www.finalfantasyVIILcom 


TEST Final Fantasy 8 ■ RPG 



Înger întunecat Acest monstru înaripat este un adversar finat pe care îl veţi întâlni relativ repede pe par¬ 
cursul Jocului. Cu armele convenţionale nu aveţi şanse - singura scăpare sunt the guardian forces. 



Final Fantasy 
8 este o sabie 
cu două tăişuri: 
fascinantă ^ 
enervantă Tn 
acelaşi timp. 

Andreas Sautriand 


Foarte rar mi s-a întâmplat sâ apreciez 
cu atâta greutate un joc, ca în cazul lui 
Final Fantasy 8. Pe de o parte, realiza¬ 
rea manuală este pe alocuri vecină cu 
neruşinarea: Grafice în pixeli, dialoguri 
tembele şi muzica de supermarkt care 
Iţi zgărie nervii, ba mai mult - lipsa sune¬ 
tului dialogurilor şl meniurile extrem de 
complicate fac din epopee un joc nu toc¬ 
mai pentru începători. Pe de altă parte, 
story-ui complex, populat de caractere 
foarte variate, senzaţtonaieie secvenţe 
de animaţie şi luptele pline de efect pot 
crea în foarte scurt timp dependenţă. în 
procesul său de maturizare, Final Fanta¬ 
sy 8 mai are de luptat cu câteva crize de 
pubertate; însă se află pe calea cea bu¬ 
nă. Dacă s-ar fi străduit mai mult ta 
transpunerea jocului de pe Playstation 
pe PC. jocul ar fi avut o apreciere de 
90%. 84% însă este pentru un joc de re¬ 
comandat însă cu anumite limite. 



hURlŞAT In timp ce paznicul repară ceva ta panoul de si¬ 
guranţă, trupa se pregăteşte pentru luptă. 


meroasele lupte, dintre care 
unele vor fi declanşate întâm¬ 
plător iar altele plănuite cu gri¬ 
jă, perspectivele lor fiind tridi¬ 
mensionale. Acum, trupa de 
luptă va putea ataca monştri, 
păianjenii uriaşi soldaţii 
duşmani şi roboţii în modul 
deja cunoscut al rundelor de 
atac. Pe lângă armele conven¬ 
ţionale, cum ar fi bicele sau 
săbiile, care nu au un efect 
prea impresionant asupra ad¬ 
versarilor, mai dispuneţi de di¬ 
ferite vrăji: cu ajutorul magiei 
apei, a gheţii şi a focului puteţi 
avea succese respectabile. Pe 
lângă acestea, mai puteţi vin¬ 
deca un camarad rănit sau pu¬ 
teţi să-i furaţi adversarului for¬ 
mulele magice. împotriva 


monştrilor extrem de puternici, 
Squall şi colegii săi pot aduce 
aşa-nurnitele guardian forcos. 
Acestea sunt de fapt nişte în¬ 
geri păzitori de care pot profita 
toţi membrii echipei. Fantasti¬ 
cele ajutoare au o putere de 
distrugere impresionantă şi se 
deosebesc total unele de alte¬ 
le. Sirena, de exemplu, după 
ce inundă tot terenul bătăliei, 
se va aşeza pe vârful unui 
munte şi va declanşa acorduri¬ 
le ucigătoare ale harfei sale. 
QuetzalcoatI, dimpotrivă, dez¬ 
lănţuie o furtună de fulgere 
asupra duşmanului. Atacurile 
speciale îţi taie respiraţia: 
schimbarea razantă a perspec¬ 
tivei, exploziile monumentale şi 
nenumăratele efecte speciale 


fac din lupte cele mai inter¬ 
esante şi dinamice elemente 
ale jocului. Tn rest, calitatea ce- 
iorlaltor elemente lasă de dorit: 
graftca ambientului şi meniurile 
sunt realizate cam din topor; 
animaţiile figurilor deranjează 
prin expresia cam artificială. în¬ 
să cel mai catastrofal element 
al jocului este sunetul: datorită 
faptului că dialogurile persona¬ 
jelor nu au sunet, va trebui să 
treceţi printr-o cascadă de cli- 
ckuri de mouse în timp ce în 
background rulează o melodie 
care în scurt timp vă va aduce 
ia exasperare. 

Andreas Sâuertand 
t.a, Corneliu Dan 



IN COMPARAŢIE 
Mttmabvale prtztntâte pe lourt 

■Final Fantasy 8 
A opis parte f eeriei de suoce» apa¬ 
re acum fnlr-o prezentare matwA ii 
Gomplexâ 


GRAFICA ..Mullumllor 

Lupte geniale, restul tuP medie 



IU 


SUNET 
Ftradi 



..Defidlar 

rt vortHe, sountrack sec. 


NECESAR 
Pentium 200 

32 MB RAM 
4xC04^0M 
HO0:600MB 


RECOMANDAT 

Pentium II 350 

&4MBRAM 

8xC04%0M 

HOO:600M8 


I I 1 


grafica SOUND 


■Septerra Cora 
Vftrtâtoarea pfind de Mmosferl a lui ; 
TopWm pnnPH} luma drcutarl 

■ Sllvar 

Epopeea fwHastică eite acum aooe- 
«Mfl ortcfinjt buzunar. 

■Oortcy 17 

Fnanos, grsu, ecurt TBS (Tum-ba- 
sad Stratsgy) tntr-un ambient de grO' 
azi 

■ Final Fantasy VII 

A laptsaparte 8 dezamigit prin 
defeeimg | 


Control .Satisfflcltor 

Control ctvnplical al meniului, fdrl opţiuni. 

i:i r ;j 



Multiplayer ... Firi apreciere 

Nu există 



V' Software ✓ £AX (SSUvet) 

✓3Dfx/0iide tc Aureal 30 

« 1 ^ Direct 30 ir Dotbv Surround 

✓ OpenCl 


MULTIPLAYER 
Număr fT^xm de jucătort 
Single-PC - Reţea- Internet 

Număr de ludlorl / CD . 1 

COnifl / Pachil. S 


CONTROL 

Force-Feedbsolt.. u 
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www.hâsbrointeractive.com/atari 


Nerf Arena Blast I 3D-Action TEST 




înarmat cu pistoale de jucărie: Hasbro prezintă 



un 3D-Shooter fără violenţă 


QUICK TEST 


Hazard 

■ GEN RPG ■ producător Wlzard Soft 

■ DISTRIBUŢIE Virgin Interactive 


FACTS 


PRODUCĂTOR HatbroA^ 8 k}nafV ■ PREŢ cca. 60 ,- DM ■ TERMEN a apdrut deja ■ Interzis sub 12 ani 


PE SCURT 


■ Tehnologie • 
Unreal 

■ 3 Moduri de joc 

■ 4 Grade de difi¬ 
cultate 

■ 10 Arme de Ju- 
cârie 

■ 12 Arene 

■ Garantat pentru 
copii 



Împuşcat In cap spre deosebire de marele Unreal Toumament, aici nu se varsâ sân¬ 


ge. In loc sâ moară, adversarul se evaporă Tn aer lăsând o dâră de punctuleţe. 



PLICTISEALĂ Peisajele seci jignesc pur şl 
simplu ochiul jucătorului. 


Revoltă în tuniea fânteziei. Misteriosul *Ke- 
ge al RâuluT vă fiaoe viaţa gnaa Tn această 
donâ amatoare a lui Diabb. Vet controla 
erxM prin kjrni plate şised şi vă veţi bate cu 
niştebanbe de monştri la fel de ptictisîtori, 
PuteU chiar sâlkBti vr^şiveţi II răsplătiţi cu 
până ta era însoţitDri. Grafica aduce puţin 
cu oea a seriei Fină Fantasy. Hazard nu 
ajunge însă nid la călcâiul său. Grafica coh 
duţâ şi traducerile în gerrnariâ Ibarte proaste 
ale dialogurilor provoacă un unrxir Involuntar. 
Concluzie: mal bine aşteptaţi sâ apară 
Diablo2. (sg) 


MEI nu poate 
comenta ni¬ 
mic împotriva 
acestui Tour- 
nier-shooter: 
nu a existat 
până acum 
nici un joc de 
acţiune mai 
inocent. 


Nimic nu^ mai enervant pentru un pe¬ 
dagog decât un copil care varsă litri de 
sânge din pixeil fn Haif^Llfe, tnsâ nime¬ 
ni nu poate spune ceva împotriva colo¬ 
ratului Shooter al lui Hasbros. 

N erf Blast Arena este din 
punct de vedere tehnic va¬ 
rianta pentru copii a lui Unreal 
Toumament {= UT): alergaţi 
printr-o mulţime de arene încer¬ 
când sâ vâ împuşcaţi adversarii, 
tn loc de MG-uri sau lansatoare 
de grenade aveţi în dotare pis¬ 
toale de jucărie, aruncătoare de 
mingi de cauciuc şi alt© versiuni 
de jucărie ale cunoscutelor arme 
din Unreal. Dacă nivelul vieţii 
unui inamic scade ta zero, 


acesta nu se sparge Tn bucăţi ci 
pur şi simplu se evaporă în aer. 
Cele mai multe puncte le faceţi 
adunând plăcuţele cu numere 
care apar în locul unde se eva¬ 
poră adversarul. Dacă aţi ales 
unui din cele două stagii mai difi¬ 
cile, veţi avea mult de furcă. în 
multyptayer puteţi lupta contra a 
16 adversari adevăraţi. Gradul 
de dificultate însă nu-l puteţi 
schimba după aceea decât 
schimbând parametrii în ini-file. 

Peter Kusenberg 

t.a. Cornetiu Dan 



ÎN COMPARAŢIE 
AItsfnativeie prtztntate pe tcuit 

■ Uivwl Tourmminl 
Iţtarele concureN pontm jucăkjni iTUK 
turt: turnirului per ex oei en - 

oe 

■HSMJi Oppoiing Foioe 
Datontă storyHilui genol aoeaiiă 
completare a iul ■ eite cal.li 


Ei Narf Alerta HaS 


GRAFICA. .Bint 

h dudb letnci otaonSin a UT^ 


SUNET..MJltfwior 

Oefldtarla muzica de fond. 



Control.Btfte 


1 



NECESAR 

PentMn^ 

32M8RAM 
4XCD-R0M 
HDD. 120 MB 


GRAFICA 
M Software 

✓ 30fK/Glide 

✓ Direct 30 

✓ OpenGl 


RECOMANDAT 

Pentium II 300 

64 MB RAM 
8xC04^0M 
HDD 230 M8 


SOUND 

✓ CAX (SBLIve!) 

✓ Aureal 30 

K Dolby Surround 


OK d 4 > d.v. tehnic. InaA mediu 
d.p.d.v. al molivatiai de duraiâ. 


Multlptayer 




4 « e « * * 


• « e 4 « S 


Egal tuturor exalta 30-Shooter. 



Bine 



■SouetPark 

Muttyptayv-ul aate comic IntA devi¬ 
ne pbdi^ ta un moment dat 

iiShoul 

Shootar-ul din Wetttala atrasa foarte! 



putină atentie - Insă pe drept 


satisfacţie 


MUmPIAYER 


Număr maxim de jucălori: 


Smgie-PC - Reţea 16 

Intemet 16 

Număr de ju^ton / CD .. 

. 1 

CD-uil / Pachet. 

. I 

CONTROL 

Force-f eedbeck .. . 

.. K 



15 


% 


Slave Zero 

■ GEN Action ■ PRODUCĂTOR Infogrames 

■ OtSTRIBUŢIE Infogramee ■ interzis sub 16 ani 



SIGHTSEEING Jucători foarte răi arun¬ 
că maşini şi trecători asupra adversarilor. 


fntr-iin vifor foarte întunecat, o mică ceată 
de rebeli se ridică împotriva râului Sovkhan. 
Dictatoni este tocmai pe cale sâ înrobeas¬ 
că planeta cu o armată de roboţi deluptâ 
(the siaves). In roM tui Chang, conducătorul 
rebelilor, vâ veţi furişa într-un robot furat şi 
porniţi la drum pentru a-scăpa planeta de 
primejdiosul Sovkhan. Slave Zero ne amin¬ 
teşte de Tomb Raider, însă se limitează 
doar la lupte; amatorii de ^licrtori şientgme 
vor rămâne însă dezamăgiţi. Trebuie numai 
sâ fugiţi şi sâ vă furişaţi pe străzi şisă omo¬ 
râţi roboţi răi. La sfârşitul unor nivele aveţi de 
contra unor monştri deosebit de puter- 
riki,($g) 
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TEST Lego Rock Raiders IRTS 


wwwJegomedia.com 



RTS a la Lego. Rock Raiders este o adevărată orgie vizuală în 



FACTS 


producător Data Design interactive ■ DiSTRiBUŢIE Legomedia ■ PREŢ cca. 90,• OM ■ TERMEN DE AFWRITiE A apărut deja 


PE SCURT 


■ 25 Niveluri 

■ 8 Misiuni de arv 
trenament 

■ 10 Tipuri con- 
structf 

■ 11 Vehicule di¬ 
ferite 

■ Neviotent 


RPG - ul iul Lego Media în design de 
Dungeon Keeper vfi transpune pe o pia- 
netâ strâinâ Tn rolul unui comandant al 
Rock Ralder-llor. Tn binecunoscuta ma- 
nierâ a strategiei real-time. veţi folosi re¬ 
sursele naturale obţinerea materialetor 
necesare construcţiei de dâdirl. maşini 
şl vâ veţi apăra de atacurile TnfbmetatHor 
Rock Monsters. 


S oarta ie pregăteşte surprize neplă¬ 
cute Rock Raiders-ilor. Minerii 
interga ta etici ajung Tn timpul cătătoriei 
lor interstelare Intr-o gaură de vierme 
misterioasă de unde vor ateriza într-o 
clipă tocmai ta celălalt capăt al gala¬ 
xiei. Rezervoarele de combustibil ale 
navei sunt goale, astfel că sunt nevoiţi 
să coboare pe prima planetă întâlnită 
pentru a reaproviziona nava cu crista¬ 
le energetice. Va trebui să duceţi ia 
bun sfârşit 25 de misiuni pentru a pu¬ 
tea readuce protejaţii dvs acasă. Jo¬ 
cul. nu numai că seamănă cu Dunge¬ 
on Keeper 2, dar se şi joacă în mod 
asemănător. Jocul se poate controla 
din orice perspectivă, iar terenurile 
sunt realizate din poligoane texturate. 
Tot la fel ca în Dungeon Keeper 2, şl 
aid comandaţi o armată de lucrători 
harnici cu care veţi extrage resursele 
de minereu şi cristalele energetice ale 
stâncilor din jur. Cu aceste materii veţi 
construi baza şt veţi aproviziona clădi¬ 
rea cartierului general cu energie. Din 


Rock Raiders 

îmbină 
elemente ale 
celor mai 
importante 
jocuri de 
strategie 
Tntr<un mixa] 
pentru copii. 


Nu numai pen- 
tm copii; strate* 
gie Lego Tntr-o 
optică inter¬ 
esantă. 

Sascha Gtlss 


Ambalajui reuşit al jocului nu ne poate 
ascunde totuşi câteva lipsuri Tn designul 
jocului. De exemplu: harnicii mineri nu 
găsesc de cele mai multe ori ruta cea 
mai dreaptă şi se rătăcesc foarte repede 
prin peşteri. Interfaţa de control are şl ea 
nevoie de căteva renovări. Pentru a să¬ 
pa în mai mulţi pereţi deodată, simpla lor 
marcare nu este de ajuns. Va trebui să-l 
marcaţi pe fiecare fn parte şi să daţi se¬ 
parat comanda de forare. însă Tn general 
Rock Raiders este un joc extraordinar de 
motivant şi reuşeştesă atragă şi jucătorii 
mai bătrăni. 




ATAC Rock Monstrul şi-a pus ochii pe cristalele energetice. Veţi putea scăpa de el doar 
folosind armele potrivite. 


păcate, planeta nu este nelocuitâ. 
Câţiva monştri prost dispuşi care locu¬ 
iesc peşterile din apropiere vâ vor fa¬ 
ce greutăţi în extragerea minereurilor. 
“Luptele” cu aceşti monştri se 
desfăşoară normal, în mod copilăresc, 
fără brutalitate. Monştrii atacă doar 
clădirile, nu şi rock-raiders-ii. Dacă 
vreunul dintre mineri va fi lotuşi rănit 
în aceste bătălii, el se va regenera din 
nou. Misiunile vă pun în faţa unor sar¬ 
cini variate: de cele mai multe ori este 
vorba doar de extragerea unor anumi¬ 
te cristale energetice, însă există şi 
misiuni de salvare şi cercetare în pro¬ 
gram. Dacă misiunile preliminare vor ft 
mai mult misiuni de antrenament, pen¬ 
tru cele care urmează aveţi nevoie de 


multă fineţe tactică. Dacă ţelurile misi¬ 
unii sunt atinse, roboţii şi clădirile vor fi 
transportaţi înapoi pe nava mamă şi 
programul vâ va evalua punctele obţt • 
nute pe ecranul statistic. De abia 
acum veţi putea şi salva. Tn mod neîn¬ 
ţeles, acest lucru nu este posibil şi în 
timpul misiunilor. 

t 

Sascha Gliss 
t.d. Corneliu Dan 




GRAFICA 

^ — i - -* - 

rSPMDOIOOnw, Qun 




[ 


CONTROL .lyUlurTMor 



IN COMPARAŢIE 
Altwnativele pe scurt 

mm ^ - 1 . a 

■rtDciv rnfom 

k«U««nUtei.|oai^ii»ţ;;| SUNET. wumu 

ge sN lili tupertoaie de^puncteU EnarvwtKra» tSiStentuM dftcunorctravorteiis 

^ ^ 7* ^ ' 

■uuiHiiton K««p»r 2 
Ca stdpin al «duM, subjugaţi pu- 
tarila bmaM. 


■Earth 2190 

RTS dtfi caia mai fina, Intr-un *ada< 
vArat* 30 . 

■ liOfrmWOna 

SagtHii spatMut oosme 
strUuoaţialn look-ui siu 3 D. 

•Thandor 

OfarA prea putini inova^a $isca- 


MULTIPLAYER 

Ng exisţi 


Apraoera impostbtt 


ti muitpia) 

T 


1 : 


I 


SATIS 


Bi 



0 


NECESAR 
Pentium 200 

32 MB RAM 
4xC0-R0M 
HOO 200 MB 



RECOMANDAT 
Pentium II300 

64 MB RAM 
12kCOROM 
HDD; 200 MB 


GRAFICA 
X Software 
X 3DfxA)fi<]e 
✓ Direct 30 
X OpenCL 


SOUND 

X £AX 

X Aureal 30 
X Dolby Surround 


MULTIPLAYER 
Numir maxim de Judton 
Singte 4 *C - Reţea- Internet 

Numir jucâtori / CO . . 
COun/pac^et .. 




« « « I 


1 


CONTROL 

Force-feedtMCtt 


> 1 * 
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TEST South Park Rally I Raliu 




Replica PC a lui Acciaim la serialul TV South Park dezamăgeşte ca o tiradă de politician. 


FACTS 


producător Tantalus ■ DISTRIBUŢIE Acciaim ■ PREŢ cca. 00,- DM ■ TEMEN OE APARIŢIE A apărut deja ■ Interzis sub 16 ani 


PE SCURT 


■ Un Cartman 
coleric 

■ Un Kenny fără 
cap 

■ Un Stan 

■ Un chicotitor 
Kyle 

■ Un Şefşarmant 


La fel ca la 
South-Park 
Shooter, şi aici 
umorul este ex¬ 
ploatat prin fi¬ 
gurile comice - 
din punct de 
vedere tehnic, 
jocul nu produ¬ 
ce surprize 


După ce Kyle, Stan. Kenny şi Cartman 
s-au luptat în shooter-ul South Park 
contra curcanilor Iar în Chefs Luv au 
trebuit sâ rezolve tot felul de ghicitofi 
tembele. Acciaim trimite acum cvintetul 
pe pistele de raliu. 


T ocmai la timp apare şi versiunea 
PC a filmului, iar înrăiţii fani ai tui 
South Park pot acum sâ joace chiar ei 
în rolul idolilor lor sub forma unor fi¬ 
guri mititele. Ei îl pot alege nu numai 
pe Eric Cartman sau pe Kenny. ci şi 
pe bucătarul Chef. pe schizofrenul 
profesor de şcoală Garrison sau pe 
oricare alt nebunatic locuitor al South- 
Park-uiui. Le stau la alegere două du¬ 
zini de moduri de joc tip arcade sau 
un campionat prin care pot să cuce¬ 
rească premiul cel mare. Dacă jucaţi 
şi dumneavoastră, veţi putea conduce 
mini-carturile dintr-o perspectivă ca în 
imaginea alăturată. Va trebui sâ şi 
parcurgeţi numărul de runde predefi- 
nit pentru a ajunge ta finish. Diferenţa 
faţă de alte jocuri mai plictisitoare 
(vezi Test Drive 6) constă în obstaco¬ 
lele presărate pe trasee (vaci idioate, 
autobuze de şcoală sau omizi). Dacă 
nu ocoliţi obstacolele, viteza va scă¬ 
dea simţitor dacă veţi trece de exem¬ 
plu peste un şobolan sau peste o gră¬ 
madă de bălegar. 

Din punct de vedere tehnic, South 
Park Rally nu este o revelaţie: la fel 
ca la ediţia precedentă din 1998, şi 
aici a fost folosit engine-ul din Turok 
2, foarte potrivit pentru transpunerea 
stilului primitiv al seriei de desene 
animate într-o satisfacţie totală de ra*. 
cer. 

Soundtrack-ul conţine un amestec 
tipic de muzică country, rock şi un ne- 



YOU BASTARDS! Wendy Testaburger - prietena lui Stan - trebuie 
să se lase depăşită de micuţul Kenny din cauza unei cirezi de vad. 



:9Ji :r s 

- f:»• r A ’ ' 


I AM THE SUPREME MAŞTER Nu atât din cauze fizice, cât mai mult din cauza 
exageratului ego al său. Cartman de abia încape în maşinuţă. 


definit redau, iar vocile din serial au 
fost folosite şi în joc. Drăguţul joc 
poate fi controlat cu un gamepad, 
joystick sau cu tastatura, fără nici o 
diferenţă de feeling privitor la legile fi¬ 
zice sau la designul cursei. In timp ce 
în mod single player veţi întâmpina 
enorme greutăţi din cauza controlului 
foarte greu şi al gradului de dificultate 
ridicat, în multiplayer puteţi să vă do¬ 
vediţi din plin calităţile de pilot concu¬ 
rând contra unor adversari reali. 

Peter Kusenberg 

t.a. Corneliu Dan 



Pentru fanii se¬ 
rialului. raliul 
este o adevăra¬ 
tă bucurie - toţi 
ceilalţi să joace 
însă Re-Volt. 

Peter Kusenberq 


Ştrengarii din micul 

oraş cu zăpezi veşnice - South Park m-au cu¬ 
cerit pur Ş simplu în ultimele luni. Astfel că 
apariţ ia jocului a constituit pentru mine un 
adevărat motiv de bucurie. Numai că. la fel 
ca ta South‘Park Shooter. bucuria a fost de 
scurtă durată, din cauza gag-urtior care se 
repetă neîncetat până la exasperare. în afară 
de acestea, gradul înalt de dificultate m-a 
adus în pra(^ deznădejdii. 



In COMPARAŢIE 
Anemativtle pe scuil 

■Re-Voi 

Simuletorul auto al lui Acdavn esta 
d p.d.v. tefmic $> al controlului In top. 

■SouttPaffcRMy 

Cel mtt bun joc (fti serie SouthiiParic 
nu poete tine cMul Cu ooncurenS ea 
Re-Vbit 

■ TetiOrtveŞ 


GRAFICA KMumto 

Tetmologia Turolc Z nu are personaMste 

■iUiiiiHT:: t:\. 


SIMET. MUtumior 

La fel ca la shooter' vkm si pkdttsitor dupâ un 




.MuKixntor 


CERINŢE 

Pentium 16$ 
32M6RAM 
txCO-ROM 
HDD 150 MB 


GRAFICA 
X Software 
X dOtxJGMe 
✓ Direct 30 
X OpenGL 


Tehnic - ia fel ca South Parii Total 


MULTIPLAYER 




RECOMANDAT 
Pentium II 266 


64 MB RAM 
4XC0-R0M 
HDD: 150 MB 


SUNET 
✓ EAXlSBUve<) 
X Aureal 30 
X Dolby Sumound 


piicbsitor. 

■Thruit, Twtst& Tum 
Un Arcade-Racer prost care pe târv 
gd aoeaMa. mai are si preiantii extra¬ 
ordinare de sistam. 

■TeeiOrtveOfH1oad3 
Wnanta PC a mai puţin impresio¬ 
nantului senal este o imperbnenlfl, 



MULTIPtAYER 
Număr maxim de jucători 
SioglePC- ReteaS 

Număr lucfilon /CD 
CD-uri / pachet . 


internet 0 

t 



CONTROL 

Force-Feedback 
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FEEDBACK Action-Adventure 







Toy a fixseput CU Atone in 
the Darie Ton^ Raider a 
fost prinHjl produs de referin¬ 
ţă al geryui şi-de anul tne- 
cxit gery actiorvadverituiB 
aparţine deja celor mai de 
succes titluri ale genului. 

Răspunzând la îrTbBbările 
rx)astre, dtitDrii îşi exprimă 
părerea despre aventurile lui 
Lara Croft, Indy Jones & Co. 


n anul 1992, detectivul Edward 
Carnby o porni la drum pentru 
a ajunge la finalizarea celui mai 
tare joc din punct de vedere teh¬ 
nic al timpului său. Spre deosebi¬ 
re de aventurile dinaintea sa, în 
care jucătorul trebuia să învingă 
un Monkey Island sau un Go- 
blins, el trebuie acum nu numai 
să rezolve enigme şi să pălăvră¬ 
gească cu oamenii, ci şi să stă¬ 
pânească scenele de acţiune din 
joc. Actorul principal putea să-şi 
ia adio de la cete trecătoare în 
orice moment dacă nu-şi folosea 
efectiv armele din dotare. Toate 
titlurile trilogiei Atone in the Dark, 
lansate de Infogrames în anii 
1992-1995, au atins culmea to¬ 
purilor de vânzări. Pornind de la 
aceasta, Studio Core Design a 
socotit că merită să încerce un 
nou proiect care să unească ele¬ 
mentele tipice ale acestui gen. 
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Action-Adventure FEEDBACK 



A şti ce se joacă 



aproape pe fiecare PC 


10 


20 


30 


40 


50 









60 


JA-IH WWJECT* ?-.£ »IASTtRTH4t^ k - 


JtOiKMOHT 4 


ri^’ i.'J.r'.iBy; 




t 






1 


0TCAS7 


EVIl 32% 


29% 



TfB 


SWOltO 








OEATHT 




tmmmm 

Pe care din titlurile de mat sus le aveţi? (râspuns multiplu posibil) 




Aţi auzit de pnolo^urle geniJui actk^^ 
ture, sau de seria Alone In the Dark? 


Cu toate că cel 
m£H mulţi cftitre 
cititorii noştri 
cunosc aventu* 
rile d-nei Croft, 
eipfeteiămai 
degrabă alte tit¬ 
luri. 


bierit este ales ca fiind cel mai 
carismatic erou. Totuşi, jumâtate 
din cititorii noştri visează la un 
scenariu virtual în care au ocazia 
să o invite măcar o dată pe fru¬ 
moasa brunetă la o cină. în timp 
ce Cutter Siade şi Maestrul Ga- 
rett sunt socotiţi mai neinteresân- 

ţi. 

însă, lăsând ta o parte fascina¬ 
ţia erotică a eroinelor, majorita¬ 
tea cititorilor chestionaţi aşteaptă 
mai degrabă aventurile unor ţipi 
duri. 




După părerea dvs cum ar trebui să fie 
story-ul ideal al unui Joc? 


Până acum, firma îşi făcuse un 
renume datorită unor jocuri mai 
degrabă drăguţe, dar puţin inova- 
tive, precum Big Red Adventure, 
însă lansarea lui Tomb Raider i-a 
adus marele trofeu şi a spart 
toate chart-urile. Prima aventură 
a pop-star-ului Lara Croft utiliză 
nu numai un principiu de joc încă 
nefolosit, ci oferi ?n acelaşi timp 
şi o minunată grafică tridimensio¬ 
nală care putea concura cu teh¬ 
nologia deschizătoare de drumuri 
a lui Quake. 

Văzând cifrele impresionante 
ale vânzărilor, numeroase stu¬ 
diouri de programare au încercat 
să se alăture succesului primei 
călătorii ale Larei, unele cu mai 
mult, altele cu mai puţin succes, 
însăşi Eidos, firma distribuitoare 
a lui Tomb Raider încercă în pri¬ 
măvara iui 1998 să introducă pe 
piaţă prin Deathtrap Dungeon un 
action-adventure la fel de atractiv 
comercial. Prima reuşită va apă¬ 
rea însă abia în 1999. când mica 
firmă americană Surreal aduce 
pe piaţă genul Drakan, un titlu 
superior calitativ care va căştiga 
în scurt timp mulţimi întregi de 


fani. In timp ce extraordinarul 
Drakan se orientează încă după 
marele său predecesor - Tomb 
Raider, alte titluri precum Out- 
cast, Dark Project sau Giants o 
apucă pe căi cu totul diferite. De 
exemplu, producătorului belgian 
Appeai îi reuşeştecombinarea în 
Outcast a elementelor tipice ge¬ 
nului într-un mod atât de original, 
încât acum Jucătorul trăieşte ex¬ 
perienţa unei lumi cu totul noi. In 
ciuda tuturor acestor eforturi re¬ 
marcabile, Core Design reuşeşte 
la începutul acestui an să 
recâştige tronul pierdut prin lan¬ 
sarea celui de-al patrulea titlu al 
seriei. Majoritatea cititorilor noştri 
urmăresc în continuare aventurile 
arheoloagei cu codiţe, chiar dacă 
între timp alte eroine şi alţi eroi 
se află la loc de cinste în comu¬ 
nitatea jucătorilor. Cu toate că 
Tomb Raider 2 este mai cunoscut 
decât orice alt joc, nici una dintre 
cele patru părţi ale jocului nu se 
află în topul celor mai îndrăgite 5 
jocuri, şi nici doamna Croft nu 
este considerată ca fiind cea mai 
simpatică figură principală. Pri¬ 
mul loc este ocupat la limită în 
faţa ei de către luptătoarea cu 
sabia Rynn, iar tndy Cel Nebâr- 



Care temă vă place mai mult într-un 
action-adventure? 


mai degrabă neinteresant 4% 



Cât de importante sunt pentru dvs. 
secvenţ eie din Jocuri? 
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FEEDBACK Action-Adventure 


Tomb Raider a 
trasat principiul 
de bază nece¬ 
sar unui joc 
pentruadobo- 
rî orice fel de 
încasări. 


Noi vrem action! 



10 


20 


30 


40 


90 



mmm 


fiPC V 







WO T% 
mtT 5% 

«UUTIC CCOMOMICA 
CURSE 4 % 
SIMULATOARE 2% 


genuri vă mal plac în afară de actkMvadventurB? 





de 51% 



Cât action (în procente) credeţi 
potrivit? 


Joc Online 

Rezultatele chestionarului ne arată; modul sin 
gle player va pierde din ce în ce mai mult teren. 


Peste trei sferturi din cititori cred că modul muttl- 
player va juca un rol hotărâtor în genul action-ad- 
venture. în celelate genuri, bâtăliile din reţea au 
rezolvat deja plictiseala singurătăţii luptei cu inte¬ 
ligenţa artificială. Următorul nostru feedback va fi 
dedicat exclusiv temei joc oniine, la caro vom 
avea în calcul atât titluri ca Half Lif& sau Unreaf 
Tournament cât şi luptele oniine din jocuri precum 
Aga of Empires 2 sau Earth 2150. Chestionarul va 
putea fi găsit pe situl www.pcgamos.de (momen¬ 
tan disponibil doar în limba germană). Toţi parti¬ 
cipanţii Iau automat parte la tombola ta caro se 
vor trage la sorţi 10 atractive pachete de joc. 
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Refeiâti rnal rriAjoails OJ acţiune oor^ 

sau oele de avertră? 


Cel mai mult sunt aşteptate 
Max Payne, Thief II: The Metal 
Age şi continuarea lui Cutter Sla- 
de. Rezultatul chestionarului ne 
arată cerinţele cititorilor vis-a-vis 
de genul action-adventure: după 
părerea majorităţii, producătorii 
unor astfel de titluri ar trebui să 
se orienteze nu după ego-shoo- 
ters de genul Unreal 
Tournament, ci mai degrabă du¬ 
pă virtuţile clasice, cum ar fi o 
acţiune comică sau şarade origi¬ 
nale; peste un sfert din cititori îşi 
doresc să se introducă şi ele¬ 
mente ale genului RPG - ceea ce 


a fost deja realizat cu rezultate 
excelente în cazul lui System 
Shock 2 sau în seria Thief. 

Totuşi, aspectul tipic de acţiune 
n-ar trebui să sufere din această 
cauză; aproximativ jumătate din¬ 
tre cei întrebaţi au recunoscut că 
pentru ei luptele aprinse sunt mai 
importante decât orice fel de 
enigme. Surprinzător este rezul¬ 
tatul la întrebarea despre per¬ 
spectiva de joc: contrar părerii 
noastre, perspectiva din Tomb 
Raider nu este nici pe departe 
cea mai iubită, ci, aproape jumă¬ 
tate dintre cititori ar intra mai de¬ 
grabă în rolul figurii principale şi 
ar trăi acţiunea din perspectiva 
ei. Totuşi, cei mai mulţi doresc să 
aibă posibilitatea de a putea 
schimba unghiul perspectivei în 
timpul jocului, aşa cum este ca¬ 
zul tui Outcast. Şiîntrebarea 
despre modul de control al jocul 
a primit un răspuns clar: majori¬ 
tatea jucătorilor vor să poată să 
folosească tastatura şl mouse-ul 
în acelaşi timp. Pentru că şi mo¬ 
dul multiplayer câştigă tot mai 
mult teren în acest gen, această 
combinaţie de mouse - tastatură 
este dorită şi aici. Foarte puţini 
jucători doresc să se lipsească 
de mouse în timpul unui Death- 
Match, căci numai cu el se poate 
întoarce cu precizie şi viteză ca¬ 
mera în timpul unei fierbinţi sce¬ 
ne de luptă. Acestea fiind rezul¬ 
tatele, programatorii unui Tomb 
Raider 4 sau al unui ShadowMan 
vor trebui să se gândească cum 
să adapteze controlul jocului la 
posibilităţile tehnice ale PC-ului. 
Cei mal mulţi jucători prezic că 
jocurile care nu au mod multi- 
player nu vor mai face în scurt 
timp vânzări de şase cifre (bineî¬ 
nţeles în dolari). 

Doar puţine titluri ale genului 


FEBRA ONLINE 


Va apărea un nou gen 


um 





jpf 


4i‘ 


Cum apreciaţi un mod multiplayer vaii 
at precum cel din Drakan? 


Credeţi că nHKlul multiplayer va câşti 
ga teren în viitor? 



r 



www.pcgames.de 














































































































Action-Adventure FEEDBACK 


Perspective Frumoase 



O 10 20 30 


MU PAVWC - 

WEnyHyj|TALA6E_23% 

MESSIAH 

HEAVV METAL F.A.K.N. 2 




i^HOALUON 2% 

■■■ URBAN CHAOS 2% 

■1 ALICE IN WONOERUND 1% 

De apariţia cărui titlu vâ bucuraţi cel mal mult? 




Ce tip de control preferaţ 1? 


Ce perspectivă preferaţ i? 


dispun 7n momentul de faţă de 
posibilitatea de a lupta în reţea 


contra unor adversari în carne şi 
oase. Printre primele zece jocuri 
se află tocmai un joc care oferă 
această posibilitate - este vorba 
de Heretic 2; în afară de ei mal 
există doar un singur titlu intrat 
în charts, în care jucătorul nu 
este obligat să lupte numai Tmpo- 
triva inteligenţei artificiale. Pre¬ 
tenţiile jucătorilor privitoare la jo¬ 
cul în reţea sunt însă îndreptăţi - 
te; producătorul Looking Glass 
se gândeşte deja să introducă în 
partea a treia a seriei Thief un 


mod cooperativ; pe de altă parte, 
există zvonuri cum că şiOutcast 
2 ne va oferi bucuria unul Oeath- 
Match. tn sfârşit, unele jocuri 
precum Giants posedă un mod 
multipiayer care produce o satis¬ 
facţie mai mare decât jocul sin- 
gle. Momentan, fanii genului îşi 
doresc un singur lucru: story co¬ 
mic, multe enigme şi o serie care 
să se poată stabili lângă atotpu¬ 
ternicul Tomb Raider. 


Peter Kusenberg 
t.d. Cornel iu Dan 


Rezultat 


Test 


Cititorii noşbl sunt încântaţi de Lara, însă s^r juca mai 
degrabă cu Indy Jones sau cu Masterihlekil GarretL 


Ce este un action-adventure absolut? 


10 


Ii: 



îs 


SYSTEM SHOCK 2 U 


OUTCAST ' 





20 



INDIANA JONES II TURNUL UML 9% 



TOMB RAIDER 4 6% 
TOMB RAIDER 2 5 % 



NOCTURNE 3% 
SHADOWMÂN 2% 

LITUE BIO ADVENTURE 2 2% 
NERCTIC2 1% I 

OODWORLD - ABE'S EXXODUI 1%! 

im RRiNCE or kiIiia m 

S TOMB RAIDER \% 

TOMB RAIDER i 1% 





Care erou sau eroină vâ este cel mal simpatic? 


! 5 110 

: I 


20% 


URA CROFT (TOMB RAIDER I - 4 S 


CUTTER SIADE (OUTCAST 


OARREn 6% 

ABC (ABrS EXXODUS) 5% 




MAXPAVNC 5% 

BOB (MESSIAH) 2% | 

MINE LcilOI (SNADOWMAN) 2% 
)m LECLOO (T)« riFTH ELEMENT) 1% 
{■ THE PRINCC (OF PENSIA) 

!■ JUDE mikft METAL PJL.K.k.2) 1% 


Cu care dintre eroi/eroine aţi dori să aveţi un 
rendez-vous? 


|10 


20 


i ^ 





JULIC (HEAVY MHAL PJUK.K. 2) 14% 
UELOO ^E PIFTH CUMNT) 14% 
INDIANA JONa (TURNUL BABEL)' 6% 

MAX pÂvNE 5% 

ABE (ABE'S EXXODUS) 3% 
eUTTCR SLÂDE (OUTCAST) 2% 

BARNCn 




S-a rătăcit arheoloaga? 


Cu toate că Lara îşi degustă încă succesul, fanii îşi doresc alţi eroi 



în anul 1999 
patnj jocuri au 
reuşit să um¬ 
brească (aNIa- 
tea titlurilor 
Tomb Raider. 


Credeţi că Jocurile Tomb Raider domi 
nă genul? 


Aţi cumpărat recent partea a patra a 
seriei Tomb Raider? 


Credeţi că ar putea să apară o altă serie 
de succes care să dea tonul genului? 
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T inându-se de mâna tatălui 
său, un renumit astronaut din 

t 

timpuri eroice, un mic băieţei sta 
întins pe spate In grădină uitân- 
du*se la stele. Povestirile tatălui 
său TI răpesc pe copil Intr-o lume 
de vis. Prin faţă i se perindă ste¬ 
lele. astronomia şl tot universul. 
Copilul este Richard Garriott. fiul 
astronautului Owen Garriott. Pen¬ 
tru mulţi el este un mister, ba chi¬ 
ar o fiinţă supranaturală - mal 
ales pentru jucători, 
încă de mic copil, Richard era 
foarte creativ. El crea lânţlşoare, 
brăţări şi inele - pe unele le poar¬ 
tă şi astăzi. Cel mai drag li este 
un lănţişor, pe care nu l-a dat 
timp de două decenii jos de la 
găt. Doar atunci când tatăl său 
zbură în cosmos, se despărţi de 
el pentru a i-l da lui. Medalionul 
are forma unui şarpe şi a unui ta¬ 
ler. un motiv care se regăseşte în 


jocurile sale: coroana Lordului 
British este Incrustată cu un ast¬ 
fel de simbol. Pentru a nu pierde 
lănţişorul, Garriott i-a lipit Inchi- 
zătoarea... 

Cariera de designer de jocuri a 
Iul Richard a început încă din pei- 
oada şcolii, tn timpul său liber a 
creat In total 28 de RPG-urI ba¬ 
zate pe text denumite D&D, pe 
care le ducea la şcoală In loc de 
teme. Pe vremea aceea lucra la 
firma Computerland, unde a văzut 
pentru prima dată noul computer 
Macintosh - Apple II. De cum îl 
văzu. se şi puse pe treabă; D&D 
28 trebuia adaptat pentru Apple şt 
pentru posibilităţile sale grafice. 
Proprietarul firmei II Tncurajă pe 
Richard să vândă In magazinul 
său câteva copii ale jocului, sub 
numele de Akalabeth. Jocul nu a 
avut un succes extraordinar, dar 
şeful avea încredere In talentul 


lui Richard, astfel că trimise o co¬ 
pie a Jocului ta California Pacific 
Computer Company, Rezultatul a 
fost că Richard a semnat In 1979 
primul său contract pentru jocuri. 


a vândut jocul în toată America 
de Nord (peste 30.000 exempla¬ 
re) şi pseudonimul său, „Lord Bri¬ 
tish”, a devenit cunoscut In toată 
tara. Anul următor, dezvolta îm¬ 
preună cu Ken Arnold prima parte 
a seriei Ultima. După 8 episoade 
şi aproximativ 20 ani mai târziu. îl 
regăsim pe Richard ca 
vicepreşedinte a companiei Origin 
Systems, ca acţionar ta 
Electronic Arts şi ca un om îndră¬ 
git şi cunoscut de milioane de ju¬ 
cători. 


Cel mai important hobby a lui 
Richard este spaţiul cosmic. Pe 
iângâ modelul unui Sputnik. et 
mai are In camera sa de zi un 


costum de cosmonaut, câţiva me 


114 PC Games Aprilie 2000 


www.pcgames.de 
















































Adevăratele 



ruri ale branşei de jocuri 


PC pot fi număraţi pe 



Richard 



Garriott a fost unul dintre primii şi nu şi-a 
pierdut nimic din popularitatea sa în ulti¬ 
mii 20 de ani. Ca Lord British, el ne adu¬ 
ce acum seria ULTIMA, iar ca Richard 
Garriott, el îmbogăţeşte branşa cu caris- 
ma si calităţile sale de divă. 



teoriţi mici şi nenumărate fotogra¬ 
fii cât peretele. Pentru familia 
Garriott» cucerirea universului 
este o treabă de familie. Tatăl 
său. Owen, a fost astronaut pe 
Sky(ab3 şi a luat parte la nenum¬ 
ărate proiecte NASA.. Entuzias¬ 
mul cu care tatăl participa la „ra¬ 
ce into space” a fost moştenit şi 
de fiu. Ţelul său declarat este să 
călătorească măcar o dată în 
spaţiu - pentru care a şi rezervat 
două călătorii, prin diferite agenţ - 
ii. Pentru cea de-a treia, mai tre¬ 
buie să strângă din dinţi. Cu câţi - 
va ani în urmă, a cumpă-rat 
Jeep-ul sovietic cu care cosmo¬ 
nauţii s-au deplasat pe lună, însă 
l-a vândut înapoi guvernului rus. 
Pasiunea sa îl afectează şi profe¬ 
sional. De pj3ucatâ de vreme lu¬ 
crează la o lume de joc futuristî- 
că, care va fi probabil integrată 
într-o nouă serie de jocuri. Prea 


Nume; Richard Garriott 
Vârsta: 39 

Hobby: călătoriile, as¬ 
tronomia 

: nu are 
Meserie: Destgner de 
jocuri 

Cel mai mare succes: 
Ultima VI) 

Firma: Origîn Systems 
Distribuţie: Electronic 
Arts 


EPOCA DE PfATRÂ Akaiabeth sau D&D 28b este o relicvă care mai rulează 
încă pe un original Apple II. între timp există si o variantă PC a jocului. 
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PROFIL Richard Garriott 

- ■ .. ^ sg- ^ "Tg fc" TMărti ^ * 


www.origin.ed.coin 




Softografie 


De peste douăzeci de ani, meni- i 
rea lui Richard este seria Ultima. I 



BY LORD BRITISH Prima sa opera 
a fost scrisă de Garriott sub pseudonim. 


T ţiu Puncta 


t979 Akalabcth - Worid of Doom 

tMO tinhna i: The Fk>$t Age of Darkness • 

1S82 Ultima II: 

The Revenge of the Enchantreaa 

tSMl3 Ultima III: Exodus 

19SS Ultima IV: Quest of the Avatar 

t988 Ultima V: Warriors of Destiny 

19SO Ultima VI; The False Prophet 

UMO WorMs of Ultima: Savage Cmplre 

tSST Woridt of Ultima: Marţian Dreams 


Ultima VII: The Black Gate 90% 

tSiS^ Ultima VII Part 2: Serpent laie 92% 

*1994 Unima VIII; Pagan 94% 

t997 Ultima Online 

199# Ultima Online II: The SecoiKl Age 
2000 Ultima IX: Ascenalon 85% 


Richard Garriott a început programa¬ 
rea de jocuri la şcoală, pe când avea 
14 ani. Când a apărut Apple II cu ca¬ 
pacităţile sale grafice extraordinare, 
Garriott scria deja cel de-ai 28-lea 
joc. Firma California Pacific a preluat 
distribuţia şi i-a deschis gustul să 
continue. Ultima I a fost un succes şi 
mai mare, dar California Pacific a 
ieşit din afacere. Pentru Ultima II a 
fost aleasă Sierra. In 1984, lui Ri¬ 
chard şi fratelui său Robert le veni 
tdeea să înfiinţeze o firmă proprie 
pentru a ridica nivelul câştigului. In 
părţile IV-VI. jocul plin de acţiune de¬ 
veni un joc epic RPG şi au fost intro¬ 
duşi Avatarul, Lord Britannia şi Lord 
British. Garriott a vrut să facă bani 
cu seria Worlds of Ultima, folosind 
engine-ul del Ultima VI pentru un joc 
de science-fiction. Panii l-au pedep¬ 
sit prin neluare în seamă şi Ultima 
VIII a avut foarte puţin succes, în ci¬ 
uda marelui procent de acţiune din 
joc. 


Şeful lui Gar¬ 
riott a trimis 
în secret unui 
producător 
prima copie a 
jocului, pu¬ 
nând 

astfel prima 
cărămidă la o 
carieră de 
succes. 



GARGOYLES PE ACOPERIŞ Casa lut Garriott este păzită de patru Gargoyles care 
stau pe tumul observatorului, fapt pentru care casa sa este cunoscută în toată ţara. 


multe detalii despre acesta nu am 
primit, proiectul fiind strict secret 
- cu atât mai mult cu cât nu 
există decât foarte puţine con¬ 
cepte asemănătoare, iar Richard 
doreşte să inventeze un concept 
de joc cu totul nou. 

Când nu are de lucru o perioa¬ 
dă mai lungă, Richard porneşte în 
călătorii. împreună cu câţiva prie¬ 
teni buni a străbătut Polul Nord şi 
Polul Sud, a zburat în Rusia pe 
un prototip de MIG, iar în China a 
jmprumutat” câteva bucăţele din 
Zidul Chinezesc. A văzut pădurea 
tropicală şi cea mai mare parte a 
Africii, iar contra sumei de 
40,000$, a închiriat un submarin 
pentru a putea vedea Titanicul pe 
fundul mării. Asemănarea cu 
acest hobby din seria Ultima este 


neîndoielnică: cea mai importantă 
misiune a jucătorului este de a 
călători prin lumea virtuală şi de 
a aduna relicte. La capitolul ma¬ 
gie, dragoni şi demoni, Richard 
este de neîntrecut. 

Casa familiei Garriott a devenit 
un monument încă timpul vieţii. O 
mulţime de culoare secrete, un 
observator astronomic pe acope¬ 
riş excelent dotat şi un pool care 
se află jumătate în casă şi jumă¬ 
tate afară, demonstrează pasiu¬ 
nea sa pentru arhitectura origina¬ 
lă. în spatele portalului sunt adu¬ 
nate obiecte bizare şi tainice ale 
celor mai diferite civilizaţii. Cole¬ 
cţia de costume spaţiale şi armuri 
medievale, craniul de triceratops, 
bucata din zidul chinezesc, pre¬ 
cum şi scheletul uman numit Pe- 



SACRAL Dacă sunt bune în joc, atunci sunt bune şi în casă. 
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dro» seamănă extrem de mult cu 
ciudăţenitie şt coloratura unui tal¬ 
cioc. Terenul casei se află pe cel 
mai înalt punct din Austin pentru 
a fi (el şi telescopul) mai aproape 
de stele. Casa lui este renumită 
în Austin ca fiind una dintre cele 
mai originale case, dar, în com¬ 
paraţie cu noul sâu proiect „cast- 
le", vila pare a fi doar un şopron 
în grădină. La sfârşitul anului 
2001, pe un teren de 45 ha va 
apărea noul său domiciliu, care 
va fi o adevărată capodoperă a 
gustului său neobişnuit datorită 
sălii susţinute pe stâlpi, peşterilor 
artificiale, portului medieval la un 
lac, sălii de bal şi altor dotări 
extravagante. Richard plânuieşte 
un dormitor cu tavan culisant şi 
cu patul pe o platformă hidraulică 
- special constrite pentru a putea 
dormi pe acoperiş; ”ar fi o meto¬ 
dă foarte comodă de a face cam¬ 


ping 


fi 


Harald Wagner 
t.a. Corneliu Dan 


Care a fost cel mai mare succes al tău? 
Ultima VII. Cinstit vorbind, m-a cam mi¬ 
rat. deoarece în această versiune am 
renunţat la tipicele picturi alb-negru. La 
acea dată nu se putea prevede că aşa 
ceva ar avea succes. 


Ce îţi place la meseria ta? 

Faptul că pot să mă dezvolt în continu¬ 
are. La început nu eram nici programa¬ 
tor. nici povestitor sau filozof - iar acum 
sunt câte puţin din frecare. In primele 
trei părţi ale lui Ultima am învăţat Basic 
şiAssembler, în următoarele trei - aran¬ 
jarea diferitelor povestiri, iar în ultimele 
trei - am îmbogăţit unversul seriei Ulti¬ 
ma prin faptul că nu există oameni bu¬ 
ni şi oameni răi. 


Ce nu îţi place la meseria ta? 

De când am o firmă proprie primesc 
multe scrisori de la jucători. Unele sunt 
scrisori inocente ale (anilor, iar altele 
sunt ameninţări cu moartea de ta jucă¬ 
torii dezamăgiţi sau de la fanaticii duşi 
de acasă. Acest lucru m-a neliniştit mai 
ales în primii trei ani. 


De aceea că vreau să fac singur tot 
ceea ce pot face. La începutul lui Ulti¬ 
ma IX, a trebuit să dau o mână de aju¬ 
tor la managementul firmei Origin şi să 
las programarea jocului pe mâna lui 
Waren Spector. A fost o perioadă rea 
pentru mine - nu pentru că altcineva a 
lucrat Ia Ultima, ci pentru că eu nu am 
putut să lucrez la joc. 

Nu ţi-a fost frică niciodată că nu vei 
avea succes, mai ales că nu ai nici o 
diplomă de absolvire? 

Câştigam bani deja din liceu, aşa că 
doream să intru în viaţa profesio¬ 
nală cât mai repede posibil, 
tn timp ce prietenii mei 
studiau, eu mi-am putut 
face un renume. Cred 
că se poate învăţa ori¬ 
ce şt singur dacă ţii 
neapărat sau dacă e 
nevoie. Şiîncâ foarte 
simplu: te pui ia tre¬ 
abă, încerci şl îţi dai 
încontinuu bice. 


Ţelul declarat 
al lui Garriott 
este de a zbu¬ 
ra în spaţiu - 
motiv pentru 
care a şi re¬ 
zervat două 
călătorii la di¬ 
ferite agenţii. 


De care din defectele tale ai vrea să 
scapi? 
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PROFIL Jurnalul lui Steve Jackson I Partea a 27-a 



SiNUClGAŞ^ Broasca ţestoasă îi provocă nopţi albe lui Andy Robson. Al-ul dezvoltat de el 
nu a putut-o împiedica să se înece într-o baltă pană la genunchi. 



Aaaah! Bugs!... Nu, nu e vorba despre 
misticele „millenium-bugs". Greşelile 
mistice de programare sunt ele însele 
un mit. Greşeala este ceva concret, 
ceva cu care un programator se întâl¬ 
neşte în fiecare zi şi nu are nimic tai¬ 
nic în ea. 

Î ntâmplător mă aflam la Andy 
Bass tocmai atunci când acesta 
descoperi greşeala denumită de el 
„mănâncă-ca-un-porc**. Andy lucra 
la mimica feţei unei maimuţe şi în¬ 
cepuse să facă testele de aplicaţie 
pentru a vedea cum se va com¬ 
porta în timpul jocului. Urmăream 
maimuţa care se furişa într-un sat 
pentru a găsi ceva de mâncare. 

Nu departe de ea se afla un por¬ 
cuşor care râma şi el noroiul în 
căutare de hrană. Maimuţoiul se 
aplecă în faţă, luă porcuşorul şi 
tocmai când voi să-l îndese în gu- 
ra-î mare deschisă ...dispăru. 

Acest fapt declanşă o dezamă¬ 


gire totală printre programatori, 
care încercau să găsească cele 
mai diferite explicaţii pentru 
greşeală aruncând, bineînţeles, 
vina pe ceilalţi colegi ai lor. în ce¬ 
le din urmă, Jonty Barnes a fost 
cel care a găsit explicaţia corectă: 
maimuţoiul înfometat luase por¬ 
cuşorul care tocmai îşi lua masa. 
Cu puţin mai înainte ca maimuţo¬ 
iul să înghită porcuşorul, acesta 
din urmă îşi lua următoarea înghi¬ 
ţitură. Iar hrana cea mai apropiată 
de gura sa era în acel moment... 
maimuţa. Minusculul porcuşor l-a 
înfulecat pe King Kong dintr-o 
înghiţitură! 

Şilocuitorii satului se pot com¬ 
porta, în anumite situaţii, foarte 
ciudat. Jamie Durrant observa un 
muncitor care se deplasa de aca¬ 
să spre un depozit. Dintr-o dată, 
acesta se întoarse înapoi acasă, 
unde stătu câteva secunde. După 
aceea, porni din nou spre maga¬ 
zie. pentru a renunţa iarăşi la ju¬ 
mătatea drumului. Bucla se repe¬ 
ta deja ia infinit. în cele din urmă 
s-a găsit greşeala: muncitorul lu¬ 
crase mai înainte pe un câmp şi i 
se făcuse foame. Astfel că plecă 
spre casă unde îşi dădu seama 
că nu mai avea nimic în cămară. 

O porni spre magazie pentru a-şi 
reaproviziona cămara, însă, mai 
înainte ca el să poată ajunge, 
programul descoperi că îi era foa¬ 
me şi ÎI trimise spre casă să mă¬ 
nânce ceva. Acasă el nu găsi ni¬ 
mic de mâncare, aşa că o porni 
spre depozit ... 

Câteva zile mai târziu, Andy 
Robson descoperi că gigantica sa 


broască ţestoasă este sinucigaşă. 
Sau tâmpită. După o zi lungă şi 
obositoare de lucru, ea se întinse 
să se culce. Din păcate ea făcu 
acest lucru tocmai când se afla 
până la genunchi într-o baltă de 
noroi - astfel că se înecă în faţa 
lui Andy. 

A fost odată un bug - deci o 
greşeală de programare - care 
ne-a oripilat şi ne-a provocat tutu¬ 
ror greaţă. Fiecare creatură Indivi¬ 
duală trebuie să se comporte 
într-un joc cât mai realist posibil. 
Graficienii şi programatorii, în joa¬ 
că (ei fac oricum parte din catego¬ 
ria adulţilor copii), exagerează câ¬ 
teodată cu realismul. De aceea 
există părţi ale programului care 
nu au fost plănuite şi nici aprobate 
să apară în versiunea finală a jo¬ 
cului (cel puţin teoretic). însă se 
poate întâmpla ca, atunci când lu¬ 
crezi vreo doi ani la un program, 
să rămână totuşi nişte părţi idioate 
de care între timp ai uitat. Com¬ 
portamentul acesta lipsit de gust a 
fost observat la un maimuţoi. El îşi 
satisfăcea nevoile peste un tufiş în 
care creşteau fructe. încă zâm¬ 
bind fericit, îl apucă foamea şi 
porni să mănânce ceva. Prima 
hrană pe care o găsi au fost, nor¬ 
mal, fructele din tufişul de sub el. 
Acestea prinseseră între timp o 
tentă maronie scârboasă, însă 
maimuţoiul le îndesă totuşi în gu¬ 
ră. Richard Evans, cel care a pro¬ 
gramat partea de Al a jocului, urlă 
sărind de pe scaun. Ne gândeam 
că probabil o fi uitat să introducă 
vreo funcţie în program care să 
împiedice acest lucru. Dar funcţia 
exista - Richard era însă înfuriat 
că maimuţoiul arăta de parcă îi fă¬ 
ceau plăcere urât mirositoarele 
fructe. Al-ul care trebuia să aibă 
grijă să împiedice tocmai acest lu- 
crus nu funcţiona. Câteva secun¬ 
de mai târziu, maimuţoiul zăcea 
pe pământ şi era în mod evident 
grav bolnav - Richard strălucea: 
asta voia şi el ... 


Steve Jackson 
t.a. Corneliu Dan 



NU TOT CE ZBOARĂ Maimuţa trebu¬ 
ia sâ înveţe mai întâi sâ-$i învingă nevoite. 
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Test: AGP-V6800 Deluxe HARDWARE 






Asus livrează cu al său V6800 Deluxe o excelentă contribuţie la trendul GeForce. 


FACTS 


PRODUS AGP-V6800 Deluxe ■ CATEGORIE Placâ grafică ■ PRODUCĂTOR Asus ■ PREŢ cca DM 699.- ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut 







Câteodată chiar câ merită să aştepţi [ 
După GuHlemot, Creative şi Eisa, 

Asus vine cu al său 6eForce<256 cu 
memorie DDR - ideală pentru maniadi 
de overdockîngf 

L aboratorul nostru de teste a 
stat în ultimele luni sub 
semnul lui GeForce 256. Prin 
noua sa generaţie de chipuri 
grafice. Nvidia a reuşit sâ-i si¬ 
lească pe concureţii săi S3, 
3dfx, Matrox şiAti să adopte 
rolul de spectatori. Mai înainte 
ca acestea să poată contraca¬ 
ra. a fost adus ia noi pentru 
testare ultimul model de 
GeForce. Vă vom spune de ce 
AGP-V6800 Deluxe de la Asus 
ar trebui să stea pe lista de do- 


Viteza grafică 

Cum se comportă AGP-V6800 Deluxe în teste? 


Quake 3 1.11 (PIN SOO, OpenCL, Hiqh Ouatity) 


Frames: 
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Drakan 4.42 (PIU 500, Direct3D) 
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rînţe a oricărui jucător înrăit. 
Pornind de la ambalaj, terme¬ 
nul de „piele groasă" capătă 
noi sensuri. La prima privire 
vom vedea, după ce despache¬ 
tăm un cârd video, o pereche 
de ochelari 3D, o salată de ca¬ 
bluri video, software (Drakan, 
Rollcage, Ulead VideoStudio 3 
şi software-ul pentru DVD-Play- 
er). Gardul este echipat cu 32 
MB DDR-SGRAM, cu un venti¬ 
lator sănătos precum şi cu mu¬ 
fe video in şi out (S-VHS, Com- 
posite). Chipul GeForce rulea¬ 
ză la o frecvenţă de tact de 
120 MHz, iar memoria la 150 
MHz. în total, datorită tehnicii 
sale speciale de transfer (2 pa¬ 
chete de date pe semnal), 
ajunge la o frecvenţă efectivă 
de 300 MHz. Mulţumită pache¬ 
tului bine dotat. V6800 Deluxe 


PUNCTAJ 



Asus îşi confir¬ 
mă renumele 
de ^bricant de 
cârduri grafice 
cu acel .ceva" 
nedefinit. 


Thilo Bayer 


Mă gândeam deja că tema GeFor¬ 
ce este epuizata. Tocmai atunci 
apare Asus cu cârdul DDR şi-mi fu 
ra iluzia. Sunt încântat nu atât de 
excelenta dotare care-i conferă 
puncte în plus. Micile fineţuri, cum 
ar fi dezvoltarea ireproşabila a dri¬ 
verelor şi inteligentul program de 
monitorizare, sunt ceea ce mă în¬ 
cântă cel mai mult şi-i conferă lui 
V6800 "sarea din bucate". 


poate mulţumi ambele categorii 
de utilizatori: pe de o parte, se 
adresează gamer-ului maniac, 
iar pe de altă parte, placa este 
extrem de potrivită pentru utili¬ 
zatorul de multimedia (Video, 
DVD). Dacă utilizatorul nu este 
totuşi mulţumit de performanţe, 
în cutie se mai află un pachet 
software pentru monitorizare şi 
overclocking, cu ajutorul căruia 
se mai pot smulge din placă 
câţiva megahertzi suplimentari. 
Testat pe Quake 3 Arena, fra- 
merate-ul creşte vizibil în clipa 
în care se mută spre dreapta 
butonaşul de reglare al chipului 
şi software-ului. Gardul a 
funcţionat la noi foarte stabil în 
frecvenţe de 135/335 MHz. în 
concluzie, maniacii de overclo¬ 
cking vor găsi ceea ce căutau 
în acceleratorul Asus. 


Thilo Baver 
ta. Corneliu Dan 



xe 
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fUCA GRAFIC 


Engine-ul Q3 transformă fiecare MHz suplimentar în viteză pură 


IN COMPARAŢIE 

Scu^ prezentare a alternativelor 

AGP-Vşaoo Oeiui» 

Dotarea este întradevâr »Oe* 
luxe”. Dacă mai activăm şi 
frecvenţa de tact, ea este ex¬ 
trem de rapidă. 

30 Prophet D0R-0V1 
Prophet de la Guiitemot/Her- 
cules este iute ca săgeata, 
mulţumită tactului de chip. 

Creative Annth. Pt> 

Cea mai convenabilă placă 

g rafică cu chipset GeForce şi 
lOR-RAM vine fără îndoială 
de ta Creative. 


Voodoo3 3000 
O decizie de upgrade ideală 
pentru toţi cei cu procesoare 
grafice leneşe 


DOTARE . Foarte bine 

Nard Şi soft Tntr-o dotare de excepţie. 


PRODUCĂTOR 
Asus _ 



FEATURES .. Foarte bine 

0 p 0 V. tehnic, GeForce 256 este In frunte 



PERFORMANCE . Foarte bine 

Pe locul 1 împreună cu 30 Prophet DOR 




TELEFON SERVICE 
4492102-95990 _ 

PUNCTE TARI 

✓ Performante foarte bune sub 
OpenGL 

✓ Tare la o adâncime de culoare 
de 32 Biţi. 

✓ Software suplimentar foarte bi¬ 
ne realizat. 

✓ Overclocking fără nici un fel de 
probleme 

✓ Funcţii video variate 


PU ISICTAJ 


PUNCTE SLABE 
X Cost ridicat. 

X Jocuri optimizate foarte puţin în 
Direct3D 

X Eventuale probleme cu placa 
de bază. 
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HARDWARE Test: Game Controllers 


Fanaticii exactităţii 

Razer Boomslang 2000 Niciodată nu aţi jucat atât de precis 


Precizia 
mouse-ului 
Razer este 
demnă de 
adoraţie, în¬ 
să design-ul 
lasă de dorit. 


A ţi pornit cumva în căutarea Sf, 
Graal al mouse-urilor pentru 
jocuri? Atunci ar trebui să aruncaţi 
o privire pe situf web ai producă¬ 
torului kârna pentru a trece în re¬ 
vistă gama produselor Razer. 
Carcasa mouse-ului oferă câteva 
caracteristici: pe de o parte, bila 
şi centrul de greutate se află în 
treimea posterioară, prevăzută cu 
trei puncte de atingere care asi¬ 
gură o alunecare perfectă. Arse¬ 
nalul de taste este constituit din 
două butoane uriaşe (Button 1 + 
2), o rotiţă zgomotoasă (Button 3) 
şi un buton lateral stânga şi 
dreapta (Button 4). Datorită de- 
sign-ului simetric, mouse-urile 
Razer sunt potrivite atât pentru 
dreptaci, cât şi pentru stângaci. 
Legătura la PC se poate face fie 
prin mufă PS/2 (până la 200 
MHz), fie prin USB. Software-ul 
de control convinge atât prin de- 
sign-ul futurist, cât şi prin opţiunile 
pe care le oferă. Senzitivitatea se 
poate regla, de exemplu, chiar şi 


în timpul jocului, in timpul 
testelor am fost impresionaţi 
imediat de extrema precizie a 
lui Boomslang 2000. în defini¬ 
tiv, Sensor 2000 (!) cunoaşte 
diferite stări pe o linie de 1 inch 
(2,54 cm), în timp ce un mouse 
standard rămâne (a maximul de 
400 dpi. Datorită diferitelor puncte 
de reper, se poate ochi extrem de 
precis. Mai puţin frumos este însă 
preţul de 100 USD pentru Booms¬ 
lang 2000, respectiv 70 USD pen¬ 
tru varianta 1000. Deoarece 
mouse-urile nobile nu se găsesc 
decât în USA, mai puteţi adăuga 
încă 50 USD la preţ pentru trans¬ 
port. Forma mouse-ului este 
destul de neobişnuită pentru un 
începător, iar cele două butoane 
principale sunt extrem de sensibi¬ 
le. Doar cei care au bugetul potri¬ 
vit şi disciplină destulă pentru a 
reînvăţa să folosească acest tip 
de mouse, doar aceştia să-l cum¬ 
pere. (tba) 



Monstru-Multitasking 


Saitek P750 Un gamepad bun la toate 



S aitek, specialistul în periferi¬ 
ce PC. dă din nou lovitura. 
Nou-nouţul pad P750 se găseşte 
la un preţ de 70 DM şi mulţu - 
meşte gustul oricărui pretenţios. 
Astfel, P750 cunoaşte 2 moduri 
de funcţionare. în modul analog, 
un jongleur exersat poate folosi 
în acelaşi timp un ministick, un 
miniaccelerator şi un comutator 
digital pentru o privire panorami¬ 
că. Clasicul mod digital este 


gândit pentru jocurile cu sporturi, 
de bătaie, şi dezactivează 
joystick-ul analog. Au fost reali¬ 
zate foarte bine mufele (USB 
sau Gameport), axele reglabile 
ale mlnistick-ului şi software-ul 
inovator. în sfârşit, poţi face clic 
în Windows-Explorer şi urmări 
cursorul pe un controller propriu 
3D. S-au folosit cele mai noi teh¬ 
nologii pentru a preveni nişte 
greşeli frecvente, cum ar fi o 
distanţă prea scurtă de deplasa¬ 
re a acceleraţiei, rezistenţa sla¬ 
bă a joystîck-ului şi ergonomia 
slabă. Bazat pe aceeaşi con¬ 
strucţie, Saitek va lansa în cu¬ 
rând pe piaţă un pad cu senzori 
de mişcări, (tba) 



PRODUCĂTOR Saitek «PREŢ 70.- DM 
WWW www.saitak.de 
TEL H942eM2S133 

DOTARE 




CARACTERISTICI îf btw 


PERFORMANTE 


PUNCTAJ 




Smt 





PRODUCĂTOR kama ■ PREŢ cca. 200,- DM 
WWW www.razerzone.com 
TEL necunoscut 


DOTARE 




CARACTERISTICI 
PERFORMANTE 


cV i-- - 




..... . Bine 
Foarte bine 
Sine 




RUNCTA.J 


Manevrabil 


MaxFire Force Fadul vibrant 


S e ia un design de liliac, i se 
adaugă zece taste, un motor 
zgomotos, un minijoystick şi un vo- 
lănel. Din combinaţie va rezulta 
MaxFire Force care, dacă nu poate 
Force Feedback, vibrează totuşi la 
o apăsare de buton. Un adevărat 
cadou, 



■ PLIN DE FEELING 

Cu noul Geniuspad se 
poate juca pur şi sim¬ 
plu bine. 


PRODUCĂTOR Genius/KYE 

WWW www.kye.de 

TEL 02173-9743Z1 ■ PREŢ 70.-DM 



DOTARE 




Bine 


CARACTERISTICI... 
PERFORMANTE . 


PUNCTAJ 


KRf 
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Test; Jocuri PC cu Coppermine HARDWARE 



■ 



Reuşeşte într-adevăr combinaţia Coppermine, Intel820 şi memoria Rambus să îndeplinească toate visele jucătorilor? 


FACTS 


PRODUS Intel Coppermine 800 ■ CATEGORIE CPU ■ PRODUCĂTOR Intel ■ PREŢ cca.2000 DM ■ TERMEN A apărut 


PE SCURT 


■ 133 MHz Front 
Side Bus 

■ UltrâOMA/66 

■ Mod-AGP4X 

■ RAM -1.6 GByte 


Intel intră în noul an cu o transformare 
radicală a obişnuitului concept de plat¬ 
formă CPU. întrebarea ta care încer¬ 
căm să dăm un răspuns este: care sunt 
efectele componentelor minune asupra 
jocurilor? 

C ititorii PC Games au fost infor¬ 
maţi, într-un număr precedent, 
despre noutăţile infrastructurii pro¬ 
cesoarelor. în sfârşit am primit la re¬ 
dacţie toate componentele unui 
sistem Intel Coppermine pentru a le 
testa în diferite jocuri. înainte de a 
începe: până acum, toate cerinţele 
infrastucturii sistemelor Intel sunt 
destul de unitare. Fie câ aveaţi un 
procesor Celeron sau Pentium III, 
memoria (SDRAM PC100) şichip- 
setul plăcii de bază (Intel BX) erau 
aceleaşi pentru ambele sisteme. 
Această idilă este distrusă acum 
prin apariţia noilor generaţii de plat¬ 
forme, bazate pe noi chipseturi - gi¬ 
gant. Inima unui astfel de sistem 
este procesorul Coppermine (EB), a 
cărui frecvenţă de tact începe de la 
600 MHz. Cei care vor cumpăra un 
astfel de procesor vor trebui să se 
obişnuiască şi cu placa de bază 
pentru el (un intel i820 şi memorie 
RDRAM Rambus). Excepţia o fac 
procesoarele a căror denumire se 




termină cu litera «E” (600E, 700E), 
care rulează şi pe o placă BX cu 
memorie standard. 

Atât cu teoria. Pe noi ne 
interesa cel mai mult dacă îmbună¬ 
tăţirile teoretice funcţionează 
într- adevăr şi în practică. Pentru 
teste am folosit mai multe sisteme, 
cu procesoare şi plăci de bază di¬ 
ferite. La un joc înfometat de mega- 
hertzi cum ar fi Ultima 9 sau Dra- 
kan, sistemul cu CPU Coppermine 
800 are performanţe doar cu 10% 
mai bune decât un sistem cu placă 
BX. Jocurile bazate pe engine-ul Q3 
ating performanţe cu până la 15% 
mai bune pe o placă i820, datorită 
arhitecturii mai bune a memoriei. 
Având în vedere costurile mari de 
investiţie pentru un sistem 820, 
aceste rezultate nu ne par a fi deloc 
revoluţionare. Sistemul nostru 
Athlon 750 MHz s-a comportat foar¬ 
te bine, dar a tras beţigaşul scurt 
doar ia jocurile bazate pe engine-ul 


Q3. insă întrecerea la raportul preţ- 
performanţe a fost câştigată de alte 
sisteme: Celeron 500 sau Athlon 
550 sunt, de la caz la caz, cea mai 
bună alegere în cazul de faţă. 

Thiio Bayer 
t.a. Corneliu Dan 



Avantajele teh¬ 
nice teoretice 
aduc nftai puţin 
decât ne-am fi 
aşteptat, dacă 
sunt puse în 
practică. 

Thiio Bayer 


Platforma lnte)820 nu este binecuvântarea 
aşteptată pentru jocuri. Lista cu noile ei per¬ 
formanţe este lungă, dar în practica jocurilor 
ea ne arată doar foarte rar nişte îmbunătăţiri 
semnificative. Dacă mai adăugăm şi preţul fo¬ 
arte ridicat, părerea mea este că jucătorii tre¬ 
buie momentan să mai aştepte. 


Procesoare puse să joace 


Quake*3*Engine 1*11 (GeForce DDR, OpenGL, Htgh Ouality) 
Frames: jo 





Pfll/800 BX 


ATHLON 750 



Drakan 4.42 (GeForce DDR, 0irect3D 


Frames: lo no 


!20 <30 !40 !50 !60 !70 





001820 


ATHLON 750 









00 


1 1 _ 


1 


UACHOtC; 




! 100 !110 


80 [90 <100 !t10 





Coppermine-ul 800 este în realitate de două ori mai rapid decât un 
Celeron 500. 
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HARDWARE Test: Pentium III 500E FCPGA 


www.intel.de 



Este oare noul Coppermine-Socket o comoară ascunsă pentru upgrade-ul PC-urilor cu Slot 1 îmbătrânite? 


FACTS 


■ PRODUS Intel Cof^miine FCPGA ■ CATEGORIE CPU ■ PRODUCĂTOR Intel ■ PREŢ DM 550,- ■ TERMEN DE APARIŢIE A apămt deja 


PE SCURT 


100 MHz Front 
Side Bus 

500 MHz CPU-TacI 
Socket 370 FCPGA 
256 kByte 
L2-Cache 
1 sfat upgrade 



Intel a început livrarea de socket 
pentru Coppemnine foarte liniştit 
şi tăcut. Cei care găsesc la ma¬ 
gazin acest chip şt placa adapto¬ 
are pentru Slot 1 vor primi un bun 
CPU pentru upgrade. 


Lupta de clasă 

în clasa 500 MHz se înghesuie câţiva pretendenţi la favorurile cumpărăto¬ 
rului. Celeron-ul pierde încet teren la raportul preţ-performantă. 

CPU 

LZ'Cache 

Platformă 

Tip memorie 

Chip placă de bază 
i front Side Bus 

SIMO 

Preţ neoficial 

Preţ oficial 
Performanţă 

CaCRON 500 

128 kByte full 

Socket 370 PPGA 
PC66/100 SORAM 

Intel BX 

66 MHz 

Nu 

300,- DH 

100% 

100% 

PENTIUM III 500 

512 kByte half 

Slot 1 

PC100 SORAM 

Intel BX 

100 MHz 

ISSE 

600.' DM 

200% 

123% 

ATHLON 500 

512 kByte half 

Slot A 

PCtOO SORAM 

AMD 750 

200 MHz 

30Nowj 

450,- DM 

150% 

134% 

COPPERMINE 500 E 

256 kByte full 

Socket 370 FCPGA 

PC100 SORAM 

Intel BX 

100 MHz 

ISSE 

550.-DM 

186% 

139% 


Condiţiile preliminare sunt 
bune. PUI 500E FCPGA este un 
Coppermine în toată valoarea 
sa. la fel ca fraţii săi mai rapizi 
pentru Slot 1 (600-800 MHz). 
Acest lucru înseamnă cei 256 
kByte cache care rulează cu 
toată viteza procesorului şi toate 
celelalte îmbunătăţiri. După cum 
se poate vedea în tabel, acest 



Eliberarea din 
funcţie a ve¬ 
chii oarde 
Penuum III cu 
Coppermine 
50(5FCPGA 
este îndeplini¬ 
tă. 

Armin Lenz 


L a sfârşitul anului vor dispărea 
atât Slot 1 cât şi chipseturile 
BX. Cine recunoaşte totuşi opor¬ 
tunitatea vremii, va achiziţiona 
un procesor "mai încet” PIN E - 
un Coppermine FCPGA. Acest 
chip este destinat celei de-a 
doua generaţii de Socket 370. 

FCPGA înseamnă ”Flip Chip 
Pin Grid Array" şi caracterizează 
o nouă prezentare exterioară a 
procesoarelor. Acest chip de sili¬ 
ciu stă ”pe spate” şi are nevoie 
de alte metode de conexiune a 
pinilor de pe chip. în acest fel, 
el poate fi însă răcit mai uşor şi 
poate atinge viteze mai mari. 
Urmarea acestei poziţii este că, 
cu toate că acest CPU arată pri¬ 
vit de jos ca un Celeron, el nu 
se mai potriveşte în Socket-urile 
370 existente. Rezultă deci că 
poate funcţiona doar pe plăcile 
foarte noi, cum ar fi un DFI 
CB61, sau va trebui să faceţi 
rost de un adaptor. Acest lucru 
este valabil şi pentru sistemele 
mai vechi bazate pe Socket 370, 
folosind acelaşi truc ca pentru 
Celeron. Ce-ar fi mai potrivit 
acum, decât să privim îndea¬ 
proape comparaţia ''PIII-500E + 
convertor = upgrade la Slot 1”, 
mai ales dacă "suferiţi”, de 
exemplu, de un sindrom Pen¬ 
tium II 350 sau ceva asemănă¬ 
tor? 


upgrade oferă cu 10-15% per¬ 
formanţe mărite faţă generaţia 
Pentium III cu nucleu Katmai şi 
cache extern (450-600 MHz). 

Ascuţind creionul şi calcu¬ 
lând, ajungem la concluzia că 
Pentium III 500E FCPGA, îm¬ 
preună cu un adaptor potrivit (î), 
reprezintă un bun raport preţ- 
performanţe. Chipseturile mai 
vechi pretind un upgrade ta 
BIOS pentru a coopera, dar mai 
rentabil de atât nu se poate 
aduce la performanţe maxime 
un calculator Intel BX. Vă re- 


Practic, nu mai există nici un motiv să 
achiziţionaţi un PIU pre-Coppermine, 
dacă doriţi să mizaţi în continuare pe 
armăsarii lui Intel. Nu numai jocurile vor 
profita de cache-ut mai rapid al lui Cop< 
permine, ci şi ocazionalele "programe 
serioase". 500E-ul oferă un raport 
preţ/performanţâ foarte rentabil. 


comandăm din această cauză 
combinaţia Între PIU 500E şi 
adaptorul Slot-1. 

Armin Lenz 
t-â. Corneliu Dan 



03-Englne 1.11 (GeForce DDR, OpenGL, Hlqh Quallty) 
Frames: 




PIH'SOO 


Ctleroii 500 


Unreal Tournament 4.05b (GeForce DDR, Direct3D, High Textures) 
Frames: ‘o 




!50 


60 


!70 


PI II-500 


Ctlerofi 500 


^39 


LECCNOA: L 


CPU 


80 


180 


500E FCPGA conduce caravana performanţei. Ceieron-u) pierde conexiunea lui GeForce. Athlon 500 
convinge prin preţul său convenabi) $i performantele ridicate. 
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Test: Windows 2000 HARDWARE 


Sfârşitul lui Windows 98? 

A reuşit oare fuziunea stabilităţii unui NT şi capacităţile multimedia al lui Windows 98? 


Ce este...? 


DirectX 7 
Driver multimedia 
în Windows 98 SE 
si 2000 
OpenGL 

Rutine de grafică 
3D independente 
de sistemul de 
operare 

NT 4.0 

Sistem de operare 
produs de Micro¬ 
soft pentru aplicat * 
li profesionale si 
servere. 

Sistem dual*pro‘ 
cesor 

Calculatoare cu 
două procesoare, 
denumit şi SMP 


Apetitul ridicat 
de hardware 
şi preţul pipe¬ 
rat fac din tre¬ 
cerea la 
Win2000 o 
plăcere costi¬ 
sitoare. 



i 


Jucaţi sub Windows 98? Atynci aţi 
auzit în mod sigur despre Windows 
2000. Am testat dacă puteţi juca aşa 
cum trebuie şi sub urmaşul lui Win¬ 
dows NT. 


r>5J 


Î ntrebarea pe care în mod sigur 
şi-opune fiecare este: merită un 
schimb de la Windows 9x la Win¬ 
dows 2000? DirectX?. OpenGL, 
stabilitate de NT şi suport multl- 
procesor pentru jocurile bazate pe 
engine-ul Q3 - sună excelent. Pri¬ 
ma impresie este pe măsură. Atât 
jocurile bazate pe OpenGL, cât şi 
cele bazate pe DirectX pol fi jucate 
fără probleme pe un calculator bu¬ 
ne dotat. Windows 2000 are însă 
un apetit hardware foarte sănătos. 
Cel mai mult i-ar place noului-năs* 
cut Microsoft ceva mai multă me¬ 
morie decât 128 MB. Unreal Tour- 
nament rulează la fel de bine ca 
sub Win98 SE, Drakan şi celalte 
jocuri OpenGL se situează însă cu 
25% în urmă. Multe jocuri au nevo¬ 
ie de patch-uri. mai ales cele mai 


vechi, dar care sunt totuşi încă fo¬ 
arte gustate. O impresie foarte plă¬ 
cută o face interfaţa modernă a lui 
Windows 2000. In ceea ce priveşte 
funcţionalitatea, ea o depăşeşte pe 
cea a lui Windows 98. Ceea ce 
deranjează însă, este faptul că nu 
prea se găsesc încă drivere pentru 
Windows 2000. Q3 care foloseşte 
SMP rulează încă mult mai bine 
sub vechiul NT Formele extreme 
de întreţinere ale sistemului îi vor 
enerva pe utilizatorii cu experienţă. 
Preţurile sunt destul de piperate. 
Licenţa plină pentru versiunea Pro- 


fessional costă cam 800 DM, pen¬ 
tru şcolari şi studenţi se face un 
rabat de 600 DM (preţuri în Ger¬ 
mania). Un upgrade de la Win9x 
costă 550 DM. Sfatul nostru: utili¬ 
zatorii de Win95 să treacă la 
Win98 SE pentru a-şi face viaţa 
mai uşoară. Este improbabil ca un 
sistem pe care rulează Win95 să 
poate face faţă cerinţelor lui Win¬ 
dows 2000. Cei care au Win98 şi 
nu au probleme cu el, să mai re¬ 
ziste. Jucătorii care doresc totuşi 
să treacă ta Windows 2000 să mai 
aştepte puţin până când va apărea 
primul service pack. Până atunci 
vor apărea în mod sigur şi drivere¬ 
le necesare. 

Armin Lenz 
t.d. Corneliu Dan 


Perfbmanţele 



la jocun nu se 
apropie de ce¬ 
le ale lui Win¬ 
dows 98. Sta¬ 
bilitatea con¬ 
vinge însă. 

Armin Lenz 


Cui îi foloseşte Windows 2000? Celor oa¬ 
re trec de la Windows 9x li se recomandă 
o apreciere mai critică. Sfatul de moment 
este să rămâneţi încă ta Windows 98 (SE) 
şi mai suportat! câteva aash-uri ale siste¬ 
mului. S-ar putea ca performanţele să fie 
îmbunătăţite la Win2000 în decursul a.c. 


Cine ce oferă? 

Putem observa mai jos mica tablă a înmulţirii a actualei 
versiuni de OS Windows adaptată şi pentru jocuri. 

DirectX 

OpenGL 

' Compatibilitate DOS 
^ Sistem de fişiere 
Muttiprxesor 
Suport-USB 
Suport'AGP 

1 WIN98 SE 1 

7.0 

Oa 1 

Da ’ 

FAT/FAT32 

Nu 

De ia 95 SR2 

De la 95 SR2 1 

WIN NT 4.0 (WS) 

3.0 

Oa 

Redus 

FAT/NTFS 

2 CPU 

Nu 

De la Service Pack 3 

WINZOOO PRO 

7.0 

Da 

Redus 

FAT/NTFS 

2 CPU 

Da 

Da 


Windows şi jocurile 


folosesc DirectX au performante diferite sub Win2000. E bmpul pentru patch-uri! 


Q3-ENGINE (CELERON 550 SMP, GEFORCE DOR, OPENGL) 


Frames: io 


no 


!20 130 


140 


ISO !60 !70 !80 |90 jlOO 


8 

x6 



«INNT 4.0 SMP 


* ? 




W(NNT 4.0 





66 


649 


! 


Lii-Ki 



DRAKAN (CELERON 550 SMP, GEFORCE DOR, DIRECTX 7) 


Frames: |0 

riŢîi 
tiŢîl 


8 

x6 



j30 {40 


>50 


[60 170 






WINZOOO SMP 


m 


3 


35.2 


ao !90 !100 


UNREAL TOURNAMENT (CELERON 5SO SMP. GEFORCE DOR, DIRECTX 7) 


Frames: <0 

M 

BEI 


8 

x6 


no 


«(1*98 S£ 




WiNZOOO SMP 


20 
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<60 
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a 


70 


80 


90 
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' UUHDC: 


Windows 2000 trebuie să mai pună ceva cărbuni pe foc. Lucru valabil atât pentru OpenGL - mai ales 
la sistemele SMP cât şi pentru jocurile DirectX. Driverele mai noi şi patch-urile la jocuri vor avea un 

rol predominant. 
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HARDWARE Overclocking: Introducere 


« 

www.overclockers.com 






Ce înseamnă..? 


FSB 

Front Side Bus • iegâ* 
tura dintre CPU $1 
chipset-ul ţHădi de ba 
zâ. 

■ CACHE 

Memorie micâ dar 
foarte raptdâ a pro 
cesorubi. 

■ nUBATE 

Numânii de ptxeU 
pe sec pe care ît 
poate genera o pta- 
câ grafică. 

■ OVERCLOCKING 
Mâr^a frecvenţei 
de tact a urxx com< 
ponente PC. 

TACT DE MEMORIE 


Overclocking-ul sau mărirea frec- 
venţei de tact, este un schimb. Se 
schimbă o parte a duratei de viaţă a 
unei componente, pentru un randa¬ 
ment mai mare la jocuri. Sunteţi pre¬ 
gătit pentru aceasta? 

V iteza mâritâ a chipurilor cau¬ 
zează o creştere a temperatu¬ 
rii, ceea ce determină rodarea mai 
rapidă a canalelor de transmisie şi 
a tranzistorilor. Conform statisticii, 
un PC are o durată de viaţă de 5 
ani, durată care se reduce în cazul 
componentelor în regim de over¬ 
clocking la doar 3 ani, însă are o 
viteză cu 20% mai mare (oricum, 


un PC vechi de trei ani este deja 
numai bun de pensionare, chiar 
dacă nu şi-a dat duhul). 

Cine poate face acest calcul cu 
conştiinţa curată, va aprecia imedi¬ 
at avantajele oferite de over¬ 
clocking. Cei 50 - 100 MHz supra- 
viteză ne vor economisi cel puţin 
50% din costuri, bani pe care îi pu¬ 
tem investi în achiziţionarea unor 
alte componente. Oricum, dacă 
veţi injecta ceva overclocking în 
PC, nu vă aşteptaţi la efecte spec¬ 
taculoase. Fiecare chip are carac¬ 
teristicile lui verificate de producă¬ 
tor - are deci şi o toleranţă indivi¬ 
duală la overclocking. Această to¬ 


leranţă poate fi abia sesizabilă sau 
cu mult peste linia oficială maximă 
stabilită de vânzător - în definitiv, 
este o loterie. 

înainte însă să porniţi în căuta¬ 
rea unei şurubelniţe, ar trebui să 
vă fie clar ce doriţi să obţineţi. Mul¬ 
te jocuri, cum sunt Drakan, Unreal 
Tournament sau Expandable, sunt 
limitate de viteza procesorului. în 
cazul lor are rost să ridicăm frec¬ 
venţa de tact a procesorului, viteza 
cache-ului şi a memoriei de bază. 
Alte jocuri, cum este Forsaken (în 
principal, jocurile care folosesc en- 
gine-ut Q3), suferă din cauza unei 
plăci grafice prea lente (filirate 































































Overclocking: Introducere HARDWARE 



REACŢIE ÎN LANŢ Dacă efectuaţi overclocking-ul prin FSB, vor 
fi afectate şi plăcile grafice şi de sunet, placa de bază $iRAM-ul. 


prea mic). Aici ar fi mai inteligent 
să cumpărăm mai degrabă un ac¬ 
celerator grafic mai nou, în loc să-î 
facem un overclocking bătrânicii 
noastre. Diferenţa între generaţiile 
de plăci grafice este atât de mare, 
încât un overclocking în sine nu ar 
putea-o acoperi. Cine doreşte să 
obţină numai cîteva frame-uri în 

Overclocking - la ce bun.!> 

Răspunsuri privitoare la overclocking - special pentru 
cei nehotărâţi şi pentru cei care urăsc şurubelniţele. 

De ce - overclocking? 

Pentru că multe procesoare posedă rezerve de capacitate care 
pot fi puse în libertate cu foarte mici investiţii. 

De ce mi se vtr>de un Athlon ta 500 MHz. dacă el funcţionează şi 

ta 650 MHz? 

! Nu Tiecare Athlon rulează stabil la 650 MHz. Se poate întâmpla 
însă ca CPU-urile să fie subtactate de către producător, pentru a 
satisface cerinţele de piaţă pentru procesoare de mai mică vite¬ 
ză. Vânzătorul nu are nimic de a face cu aceasta. 

Există vreo garanţie pentru succesul unui overclocking ? 

Nici într-un caz Fiecare CPU este un unicat, deci nu se pot face 
previziuni generalizate. Ce este sigur însă, de exemplu, este fap¬ 
tul că CPU-urile K6-2/K6-3 se pot supratacta foarte prost, în timp 
ce un Athlon pare a fi făcut special pentru aceasta. 

De ce unelte am nevoie? 

Pentru măsurile de supratactare ajunge de cele mai multe ori un 
software potrivit. Cine doreşte performanţe mai mari, trebuie să 
investească puţin în ventilatoare şi alte mijloace de răcire. 



SFAT Nu ar trebui să efectuaţi o supratactare dacă 
leşinaţi la vederea unei şurubelniţe. 



Overclocking-ul nu este pentru cei slabi de înger. Numai dacă răspundeţi cu da 
la toate întrebările, veţi puţea ţrece la supraţacţarea PC-ului dvs. 



■ AVERTISMENT! 
Overdockerii nu pot obţine viteză 
mărită la jocuri fără a-şi asuma 
unele riscuri. 


-Sunteţi sigur că nu ne veţi face răspunzători 
pentru eventualele pagube ce ar apărea în ur¬ 
ma supratactăfil CPU-ului dvs? 

-Ştiţi că componentele supratactate au o dura¬ 
tă de viată mult mat scăzută decât cele ce 
funcţionează în regim normal? 

-Aţi putea supravieţui eventualităţii distrugerii 
unei componente? Această distrugere nu este 
acoperită de garanţia produsului. 

-Vă este clar că recomandările noastre le ur¬ 
maţi exclusiv pe răspunderea proprie? 

-Dacă nu aţi luat-o la goană după acest aver¬ 
tisment, fiţi în continuare oaspetele nostai. 

-Vă dorim performanţe suplimentare cât mai 
mari! 



plus poate, bineînţeles, să mai mă¬ 
rească viteza chipului 3D şi a me¬ 
moriei grafice. 

Dacă v-aţi hotărât deja să faceţi 
un overclocking, trebuie să vă 
obişnuiţi cu gândul că PC-ul ar pu¬ 
tea deveni instabil. Fiecare sistem 
în overclocking are un aşa-numit 
„sweet spot", un punct în care 
sistemul este la fel de stabil ca şi 
unul care rulează după specificaţii - 
le de fabrică. Pentru a găsi acest 
punct este nevoie de multă răbda¬ 
re. Cine este prea hrăpăreţ, ar pu¬ 
tea plăti pentru nesăbuinţa lui cu 
pierderea datelor. Tocmai de aceea 
nu se recomandă deloc să faceţi 
overclocking pe un sistem critic, 
sau pe cele pe care se efectuează 
backup-uri. Cel mai bun mod de 
verificare este software-ul de verifi¬ 
care a stabilităţii (veţi găsi unul de 
acest fel pe CD). AI treilea instru¬ 
ment necesar unui overclocker 
este răcirea. CPU-urile în over¬ 
clocking produc mai multă căldură 
decât cele normale. Rezultă de aici 
că va trebui să ventilăm foarte bine 
piesete, pentru a realiza schimburi¬ 
le de căldură. Acest lucru începe 
cu ventilatorul de pe chip. El trebu¬ 
ie să fie bine lipit pe chip cu ajuto¬ 
rul unei paste termoconductoare. 
pentru a trage căldura din chip. Ur¬ 
mătorul pas în răcire ar fi asigura¬ 
rea capacităţii de absorbţie nece¬ 
sare (aceasta înseamnă un radia¬ 
tor corespunzător ca masă şi ma¬ 
terial). Circuitul de răcire se închi¬ 
de prin ventilaţia carcasei, lucru 
care poate fi realizat prin montarea 
unui ventilator suplimentar pentru 
scoaterea amestecului cald din in¬ 
terior şi introducerea aerului proas¬ 
păt şi rece. in acest context, trebu¬ 
ie să ştiţi că un sistem în overclo¬ 
cking care funcţionează impecabil 
iarna, s-ar putea să funcţioneze in¬ 


stabil pe timpul verii. Ar fi bine să 
lăsaţi sistemul să funcţioneze o pe¬ 
rioadă de timp în regim normal. 

Cel mai important element pen¬ 
tru overclocker este aşa-numitul 
Front Side Bus, practic viteza cu 
care realizează transferul între pro¬ 
cesor şi chipsetui plăcii de bază. 
Acesta este principalul tact al sis¬ 
temului, după care se orientează 
prin multiplicare sau diviziune şi 
celelalte frecvenţe de tact ale sis¬ 
temului. Dacă vreuna dintre com¬ 
ponente nu ţine ritmul, apare insta¬ 
bilitatea sistemului, care duce până 
la pierderea datelor, la crash sau ia 
start-failure. Din această cauză, 
este important să folosiţi compo¬ 
nente PC de calitate şi să testaţi 
până în amănunt stabilitatea siste¬ 
mului. 

Cine se simte acum pregătit să 
realizeze overclocking-ul sistemului 
său, este invitat să treacă în re¬ 
vistă cu mare atenţie următoarele 
pagini. Vă dorim multă satisfacţie 
ia îmbunătăţirea gratuită a per¬ 
formanţelor calculatorului dvs! 

Armin Lenz 
t.â. Corneliu Dan 


Reacţii 

o mărire a FSB-ului şi urmă- 

* i « 

rile ei. 


Reacţ ie în lanţ -Exemple 



fSB 

66 MHz 


83 MHz 

îact-CPU 

366 MHz 


456 MHz 

îact'AGP 

66.MHZ 


83 MHz 

îact-PCI 

33 MHz 


4t.5 MHz 

Viteză placă de bază 

33 MB/s 

•4 

41.5 MB/s 

Memorie necesară 

PC66 

-4 

PCIOO 
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HARDWARE Overclocking: Practică 


www.overclockers.com 





CE ESTE 


AGP 

Un Slot mai rapid 
pentru piaca grafică. 
OCYPHER CSC 
Software pentru cal¬ 
cularea sarcinii maxi¬ 
me a unui procesor. 
DMA 

Direct Memory Ac¬ 
cess • Acces rapid ia 
memorie fără a mai 
trece prin procesor 
FSB 

Front Side Bus, legă- 
tura dintre procesor 
si chipsel-ul ptădi de 
bază. 


Zarurile pentru o viitoare 
supratactare au fost deja 
aruncate. Puneţi şurubelni¬ 
ţa la vedere şi lăsaţi-vă 
conduşi într-o expediţie 
prin imperiul chipurilor. 


P rimul pas în overclocking 
este identificarea compo¬ 
nentelor care ar intra efectiv în 
discuţie. Ne vom concentra ai¬ 
ci asupra lui Celeron, Pentium 
ll/lll, a familiei AMD K6 şi a lui 
Athlon. Micul utilitar aflat pe 
CD - WCPUID - vă informează 
pe loc asupra unor valori im¬ 
portante cum sunt multiplicato¬ 
rul, FSB şi tactul CPU rezultat 
din aceasta. Utilitarul mai furni- 


Simţul tactului 

.Tabla înmulţirir frecvenţei de tact a 
procesorului. Astfel se poate pune 
procesorul la treabă. 

Frecvenţa de tact a unui prcx:esor se 
calculează cu o formulă simplă. Tact 
CPU = Front Side Bus x Multiplicator 
CPU. De exemplu, dacă cumpăraţi un 
Celeron 400, această frecvenţă este for¬ 
mată din 66 MHz FSB înmulţit cu multi¬ 
plicatorul .6”. Deoarece Celeron-ut, 
PII/PIII au multiplicatorul blocat, puteţi 
umbla doar la FSB. 


zează date despre portul AGP 
şi chtpsetul plăcii de bază. 

Astfel informaţi, putem pomi 
la drum. Următorul pas ar fi 
aruncarea unei priviri în Device 
Managerul din Windows, pen¬ 
tru a putea vedea ce compo¬ 
nente mai avem în calculator. 
Adevăratele plăci grafice AGP 
ar putea deveni foarte irascibi¬ 
le dacă te supratactăm portul 
de conectare. Scrieţi toate 
aceste date pe o hârtie pentru 
a putea diagnostica greşelile în 
cazul unei nereuşite. Verificaţi 
şi setările plăcii de bază şi a 
CD-ZDVCi-ROM-ului. Dacă 
aceste unităţi folosesc canale¬ 
le DMA, ar putea apărea pro¬ 
bleme. Aici ar trebui să deci¬ 
deţi singur dacă merită să 
renunţaţi la DMA în favoarea 
unui overclocking, sau nu. 

Acum ar fi momentul oportun 
să efectuaţi un back-up al ce¬ 
lor mai importante date de pe 



PE CD-ROM 

WCPUID. CSC şi Motherboard 
^ Monitor sunt principalele ustensile. 


Ustensile: de ce am nevoie pentru supratactare? 

Dotarea de bază a unui overclocker este explicată pas cu pas. Aveţi nevoie de următoarele unelte la îndemână 
atunci când o porniţi la drum prin Tactistan. 


1. Identificare 


I» • 


.r T * T- 


Primul pas important: anali¬ 
zaţi cu WCPUID procesorul şi 
placa de bază a calculatoru¬ 
lui.. 


2. Monitorizare 


M<5lh®»fcOăf d M rir:M o» I 




12.tt 


«090 


Activaţi neapărat senzorii de 
temperatură: domeniul de 
temperatură al procesorului 
ar trebui să fie între 35-65*C. 


3. Stabilitate 


^ OCfplwH N«l LîiC rhewl 1 


T odo WhrUjfiţ 

fiiMifliiflllf 


ftecwtEvwlK 


SloppinpChrt 


Instalaţi utilitarul CSC pentru 
a testa stabilitatea sistemului 
după fiecare mărire a frec¬ 
venţei. 


4, Documentaţie 


i 


ji.i'* 




Ţineţi la îndemână documen¬ 
taţia plăcii de bază pentru ca 
zul în care ar trebui să vă 
atingeţi dejumperi. 


5. Şurubelniţe 


Pentru misiunea de atac în car¬ 
casă veţi avea nevoie de o şu¬ 
rubelniţă în cruce şi eventual 
de pastă termoconductoare. 
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Overclocking: Practică HARDWARE 


Ustensile importante pentru overclocker. 

Un overclocker ambiţios investeşte cu plăcere ceva bani în componente speciale, 
pentru a obţine performanţe mai ridicate. GDF-urile nu îşi merită, din păcate, investiţia. 



PRODUS ! 

DISTRIBUŢIE j 

iMooa 

PREŢ 

WWW 

1 CONTACT -M 

Goldfinger Device 

Ninja Micro. UK 

FreeSpeed 

40 Pfund 

www.ninjamicro.co.uk 


Goldftnger Device 

CPU Overclockers UK 

Mâximizer 

40 Pfund 

www.cpu’overclockers.co.uk 


Cooter Pttl/Athton 

Frozen Silicon i 

V0S32 

OM 85,- 

www.frozen-silicon.de 

- 

Pasta pt. lipit 

Ffozen Silicon 

Doza-1 ml 

DM 4,90 

www.frozen-siljcon.de 


! CPU-Cooler 

j 

EKL 

Diverse 

• 

www.eki-gmbh.de 

♦497561-72893 

Carcasa-ventilatie 

EKL 

Diverse 

j - 

www.ekl-gmbh.de 

♦497561-72893 

Cooier Socket 370 

TennMax 

MEGA7 

$ 22,50 

www.tennmaxxom 

* 1 


PC. Dacă vreţi să săriţi acest 
pas - în definitiv sunt datele 
dvs - o faceţi pe riscul propriu. 
Imediat ce sunteţi gata. vom 
putea să luăm fiecare procesor 
în parte pentru detaliere. 

încă o propoziţie pe tema 
test de stabilitate: de regulă, 
dacă testul va rula pentru două 
ore pe PC, stabilitatea este 
garantată şi puteţi efectua ur¬ 
mătoarele trepte de supratac- 
tare până când calculatorul va 
deveni instabil. Verificaţi, deci, 
încă o dată ultima setare stabi¬ 
lă şi - dacă este posibil - de¬ 
gustaţi creşterea performanţe - 
lor. 

Cea mai răspândită familie 
de procesoare este P6-lntel; 
Celeron, Pentium li şi Pentium 
III. Din această cauză, sunt 
cele mai probabile candidate 
la overclocking. Dacă cumva 
aţi identificat vreunul dintre 
acestea în PC-ul dvs, avem o 
veste proastă: Intel a blocat 
multiplicatorul la aceste proce¬ 
soare. Asta înseamnă că dacă 
doriţi să le supractactaţi, o pu¬ 
teţi face doar prin modificarea 
FSB-ului. Prin această mani¬ 
pulare veţi supratacta şi chip- 
setul plăcii de bază, memoria 
şi restul organelor interne ale 
calculatorului. 

Cele mai multe chipset-uri 
sprijină numai frecvenţe de 66, 
75, 83, 100 şi 103 MHz şi foar¬ 
te rar acceptă o setare manua¬ 
lă a tensiunii CPU-lui. Acesta 


CE ESTE..? 


INTERNAI L2-CACHE 
Memorie interme- 
(£afâ ultrarapidâ 
direct pe chipul 
de procesor. 
EXTERNAI L2<ACHE 
Memorie tntenrie- 
diarâ rapidă aflată 
pecNp-ulCPU 
sau pe placa de 
bază. 

GFD 

Goldfingef Devioe 
-ptâcuţâ pentru 
overdodorig-ui 
procesoarelor 
AMDAthIon. 


Over- 
clocking-ul 
este un risc 
bine calculat 
prin care pu¬ 
teţi obţine 
dintr-un cal¬ 
culator perfor¬ 
manţe maxi¬ 
me la un preţ 
minim." 


Linkuri pentru overclocker 

Există pe Internet site-uri unde overclocker-ul 

poate găsi informaţii 

mai detaliate 

CPU-Overclocking 

Tools 

• www.overclockers.com 

• www.h-oda.com 

• www.hardocp.com 

• www.t2.net/ace/mbmonitor 

Răcire 

Stabilitate 

• www.heatsink-Quide.com 

• www.dcypher.net 

• www.cool-your.hard-ware.de 

• www.madonion.com 


nu este însă un motiv de deza¬ 
măgire. Utilitarul SoftFSB de 
pe CD permite o reglare mai fi¬ 
nă a valorilor. La Celeron, 
FSB-ul este setat la început pe 
66 MHz.. Dacă ridicăm ace¬ 
astă frecvenţă, va profita şiL2- 
cache-ul, care funcţionează la 
aceeaşi frecvenţă ca şi proce¬ 
sorul. Pil şi PIN de la 350 MHz 
în sus au un FSB de 100 MHz 
şi cache L2 extern, care rulea¬ 
ză la jumătate din viteza pro¬ 
cesorului. Cele mal mari şanse 
de overclocking le au modelele 
cu multiplicatori mai mici. La 


acestea se pot face setări mai 
fine. Cu cât sunt mai noi, cu 
atât mai uşor se pot supratac¬ 
ta, datorită chipset-uri lor mai 
noi de pe placa de bază. De 
fapt, procesoarele mai rapide 
sunt vândute deseori ca proce¬ 
soare „low end*’, datorită cere¬ 
rii foarte mari de pe piaţă pen¬ 
tru astfel de procesoare. 

Procedura pentru procesoa¬ 
rele cu kernel P6 este destul 
de simplă. Setaţi treapta imedi¬ 
at următoare a FSB-ului (cu 
CPU-ul nealimentat ta curent!) 
şibootaţi. Dacă procesorul 
funcţionează corect, este tim¬ 
pul să-l facem un test de stabi¬ 
litate. Repetaţi procedura până 
obţineţi tactul maxim stabil. 

Kernel-ul K6 de la AMD este 
mai degrabă nepotrivit pentru 
overclocking. deoarece nu-i 
plac frecvenţele mari. Acesta 
se poate manipula însă mai 
uşon pentru că atât multiplica- 



ELEMENT „PE CD-ROM 


ri 


Cu SOFT FSB se poL supratacta câteoda- 
^ tă chiar 51 plâdle de bazâ mai enervante. 
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HARDWARE Overclocking: Practică 


www.overclockers.com 




CE ESTE..? 


PROCESUL DE FINI¬ 
SARE 

Introducerea 
setărilor fine ale 
structurilor de 
suprafaţă ale 
unui procesor. 
FAMILIA K6 
Procesoarele 
AMD K6, K6-!l 
Si K6-III 


torul cât şi FSB-ul se pot 
schimba. în loc să supratac- 
tăm CPU-ul în mod real, vom 
obţine rezultate mai bune mo¬ 
dificând front side bus-ul şi im¬ 
plicit frecvenţa cache-ului ex¬ 
tern. Acest lucru este valabil 
mai ales pentru K6 şiK6-ll. 

Athlon, de la AMD, pune pie¬ 
dici mai mari overclocker-ului. 
în afara lui ASUS K7MK, nici o 
placâ de bazâ nu permite se¬ 
tări de bazâ mai mari de 100 
MHz. Multiplicatorii sunt şi ei 
bătuţi în cuie la valoarea din 
fabrică. Dacă vom îndepărta 
cu grijă carcasa lui Athlon, 
vom vedea o mufă în partea 
de sus a plăcii procesorului - 
este aşa-numitul „goldfinger”. 
Există deja magazine speciale 
care oferă GFD-url (Goldfmger 
Devices) contra sumei de 120 
DM. Dacă conectăm acest 
„deget de aur" la procesor, se¬ 
tările de fabrică pot fi modifica¬ 
te fără greutăţi. 

în general, un procesor 
Athlon se lasă uşor supratac- 
tat, după ce aţi înlăturat aceas¬ 
tă piedică. Limita de 
overclocking este pusă de 
cache-ul extern: după model. 


poate fi mai mare. Acest lucru 
va funcţiona şi mai bine la noi¬ 
le modele de Athlon bazate pe 
tehnologia de cupru de 0,18 
microni. Athlon va fi atunci cel 
mai bun procesor supratactabil 
al anului. Athion-ul 650 testat 
de noi a mers la 700 MHz la o 
tensiune normală, şi la 750 
MHz cu tensiunea mărită. Un 
Athlon bazat pe tehnologia de 
0,18 microni va funcţiona şi la 
850 MHz. Dacă nu ne uităm la 
formele de supratactare extre¬ 
me, ca în cazul unui Athlon ră¬ 
cit cu gaz, atunci overclocker- 
ului obişnuit îi va mai rămâne 
puţin timp pentru ajustările mai 
fine. Acesta trebuie să facă 
nişte mici investiţii în sistemele 
de răcire pentru a fi sigur de 
succesul operaţiunii. 

Mai întâi trebuie să asigurăm 
o legătură termoconductoare 
acesta merge la 40-50% din bună între procesor (eventual 
viteza de tact a procesorului. şi cache) şi radiator. Suprafe- 
Deci, cu cât este mai mică ţete de contact folosite (din 
frecvenţa de tact a cache-ului, grafit sau adezivi) nu sunt 
cu atât frecvenţa procesorului chiar optime pentru over- 

Post mortem 

Procesoail nu mai funcţionează, ce pot să fac? Câteva sfaturi din cutia de 
prim-ajutor a laboratorului pentru preîntâmpinarea unor astfel de probleme. 


Dacă v-aţi aplecat prea mult pe fereastră în timpul supratactârii, se poate întâmpla $â 
apară tot felul de efecte secundare. De aici rezultă că ar trebui să înaintat! cu paşi mici 
si să testaţi întotdeauna stabilitatea sistemului. Testul de stabilitate va ceda cu mult 
înaintea apariţiei primelor simptome! 

Simptomele tipice care apar la frecvenţe prea mari: 

• Apariţia erorilor de harddisk 

• Apariţia erorilor în registry 

• Căderea jocurilor 

• Windows nu booteazâ 

• Linişte totală la startarea calculatorului. 

Primele două erori se pot rezolva întotdeauna prin backup-uri. Eroarea de boot a Win- 
dows-ului se rezolvă aducând sistemul la parametrii iniţiali. Dacă însă procesorul tace 
complet, acest lucru se poate rezolva prin resetarea CMOS-ului. Majoritatea plăcilor de 
bază au jumperi speciali pentru aceasta. Dacă nu are, atunci scoateţi calculatorul din 
priză şi scoateţi bateria de pe placă. Scurtcircuitaţi timp de o secundă contactele bateriei 
şi puneţi bateria la loc. Procesorul ar trebui să pornească acum din nou, însă toate setă¬ 
rile din BIOS au fost schimbate şi trebuie introduse din nou. 


Cele mai bune mothepboapd-upi pentru maniacii de overciocklng 

Mai jos sunt prezentate plăcile de bază cele mai potrivite pentru supratactare. Important este 
să respectaţi paşii enumeraţi penţru ca sistemul să rămână stabil. 



MPURBOARD 

1 PRODUCĂTOR 

|PIATF0RM/^ 

SEîARIFSB 

1 

PARTICULAraTATt | 

BE6 2.0 

ABit 

Pentium ll/lll Slot 1 

66-200 MHz în BIOS 

cca. OM 300,* 

UDMA/66 

6BA +iV 1 

; Soyo 

Pentium ll/HI Slot 1 

66-155 MHz în BIOS 

cca. OM 300,- 

UDMA/66 

i 

BP6 

ABit 

Celeron Socket 370 

66-133 MHZ în BIOS 

cca. OM 300,- 

UDMA/66, Duâl-Celeron ' 

8M6 1 

1 ABit 

Celeron Socket 370 

66-120 MHz în BIOS 

cca. DM 220,' 

- 

K7M 

ASUS 

1 Athlon Slot A 

200-220 MHz 

cca. OM 350,- 

Slot-A'Board cu setarea FS8*ului 


CONTACT 

www.abit.nl 

www.sovo.ni 

www.abit.nl 

www.abtt.nl 

www.asusconi.de 
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Overclocking: Practică HARDWARE 



GREASE Astfel întindeţi corect pasta 
te r moco nd u ctoa re, 



PFUl.. Nu prea atractiv, dar necesar. ÎN STRATURI Exact atât cât să nu 

intre aerul. 


CE ESTE..? 


■ SLOTCARD 
Mică plăcuţă 
convertoare 
pentru proceso¬ 
arele pe Soc- 
ket370 la Slot 1. 

■ SOFT FSB 

Soft pentru pro¬ 
gramarea direc¬ 
tă a generato¬ 
rului de tact de 
pe placa de ba¬ 
ză. 


clocking. Este mai bine să le 
îndepărtaţi şi să ungeţi supra¬ 
faţa cu un strat subţire de 
pastă termoconductoare. O 
cantitate egală cu două gămă¬ 
lii de ac este în mod sigur de 
ajuns. Pasta se poate întinde 
pe suprafaţa chip-ului cu un 
chibrit. Dacă puneţi prea multă 
pastă, aceasta se va încălzi şi 
topi, murdărind procesorul. 

O ridicare a tensiunii de ali¬ 
mentare a procesorului poate 
stabiliza uneori un sistem in¬ 


stabil aflat în overclocking. De 
regulă, tensiunea necesară va 
f» cu până la 15% mai mare 
decât la procesoarele care 
funcţionează în ritm normal. în¬ 
călcarea acestei limite poate 
strica definitiv procesorul! Să 
aveţi în vedere că, prin creşte¬ 
rea tensiunii, va creşte şi tem¬ 
peratura în mod corespunză¬ 
tor. 

Pentru a înlătura aceste re¬ 
acţii în lanţ. se recomandă fo¬ 
losirea alternativă a tactului 


bus-ului AGP şi PCI. Ar fi mai 
bine ca bus-urile să fte setate 
la frecvenţe mai mici decât ce¬ 
le standard, având ca efect 
frecvenţe de tact CPU mai 
mari, decât să riscaţi să aveţi 
un sistem instabil! 

Pentru motherboard-urile ca¬ 
re nu permit setarea în BIOS a 
FSB-ului, puteţi folosi utilitarul 
SoftFSB de pe CD. El progra¬ 
mează direct chipul de tact de 
pe placă. Problema este că 
s-ar putea să nu identifice toa¬ 
te tipurile de chipuri existente. 
Ultimul punct la care trebuie să 
fie atent un overclocker şi nu 
numai el, este praful. Acesta 
se adună pe cabluri, pe radia¬ 
toare şi pe spatele cârdurilor. 
Praful este un izolator termic 
foarte bun şi poate cauza foar¬ 
te rapid distrugerea compo¬ 
nentelor, prin acumularea de 
căldură. De aceea este abso¬ 
lut necesară curăţarea tot ta 
2-3 luni a interiorului calcula¬ 
torului, folosind un aspirator 
special pentru computere. 

Armin Lenz 
t.d. Corneliu Dan 


Comparaţie înainte-după 

Toate procesoarele, de la Celeron la Athlon se pot supratacta cu succes 


03'Enqine v1.11 (ASUS V6800 Deluxe, OpenCL, Demol) 

Frames: o ito [zo !30 !40 iso !60 



Drakan v4.42 (ASUS V6800 Deluxe, DirectSD) 
Frames: o 
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Se poate vedea sus o creştere vizibilă a performanţelor, iar bucuria economiei financiare 
obţinute lasă în umbră tristeţea costurilor. 



Supratactarea 
nu este doar 
pentru maniaci. 
Toţi oei cu spirit 
de aventură pot 
degusta ceva 
mai multă plă¬ 
cere din calcu¬ 
lator. 


Cele mai bune procesoare pentru overclockeri 

Aici găsiţi o gamă de procesoare uzual folosite pentru overclocking. Pe cele mai rentabile le veţi găsi 
în capul coloanei. Cea mai mare creşterea performanţelor o obţineţi cu Celeron. 




CPU 

fwoxkm î 

SUPMTACTARE POSBiA 

WET ■ . 

Celeron 300A 

Intel 

450 MHz 

Negociabil 

Celeron 400 

Intel 

500 MHz 

DM ţ40.' 

K6-2 350 

AMD 

330 MHz 

Negociabil 

K6'I1I 400 

AMD 

450 MHz 

, 

DM 180,‘ 

Pentium II 350 

Intel 1 

450 MHz 

Negociabil 

Pentium III 500 

Intel 

1 575 MHz 

DM 550.- 

Athlon 500 

AMD 

650 MHz 

DM 450.- 

Pentium III 600E 

Intel 

720 MHz 

OM 1.100,- 

Athlon 750 

AMD 

850 MHz 

OM 1.800.- 



PARIICULIiMiiHBiiHi 

WWW 

DM 200,- 

Doar second'hand 

vmw.intel.com 

OM 170,- 


wvm.intet.com 

OM 20.- S 

Doar second-hand 

vmw.amd.com 

OM 130,* 

Tensiune 2.5 Volt 

www.amd.com 

DM 200,- 

Doar second-hand 

www.intel.com 

DH 250.- 

- 

wvm.intel.com 

DM 600.- 

Necesar Goldfinger-Oevice 

www.amd.com 

OM 700,- 


www.intel.com 

Nu este disponibil 

Necesar Goldfinger-Devtce 

wvm.amd.Gom 
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HARDWARE Overclocking: Cârduri Grafice 


www.tweak3d.net/articles/voc 


Testate în tunelul aerodinamic 

Doriţi să goniţi ca săgeata în jocurile cu efecte speciale? Atunci distracţie plăcută la overclocking-ul cârdurilor grafice 


Ce este..? 


AGP 

Acceferated 
Graphics Port - 
port accelerat 
între placa vi¬ 
deo şi MB. 

FPS 
.Frames per 
second" sau 
cadre pe se¬ 
cundă. Unitate 
principală de 
măsură pentru 
jocurile 30. 
POWERSTRIP 
Tuning-Pro- 
gram pentru 
plăci grafice. 
VSYNC 

Sincronizare 
verticală între 
placa video si 
monitor. Pentru 
o rulare optimă 
a jocului, se de¬ 
zactivează. 



■ IUTE CA VÂNTUL 

Oe cele mai multe ori puteţi avea per 
formanţe mai ridicate cu doar câteva 
dkHJii de mouse. 


O altă victimă a overclocker-ilor 
este placa video. Chipurile acesto¬ 
ra pot fî forţate să treacă peste 
specificaţiile de fabrică. Dacă pro¬ 
cedaţi sistematic, puteţi obţine în 
siguranţă câţiva MHz în plus. 

A ţi supratactat deja proceso- 
#Arul. Cu toate acestea, jocul 
dvs preferat nu rulează încă aşa 
cum aţi dori!? Atunci s-ar putea 
ca o parte din vină să o poarte 



placa grafică. Există două posibi¬ 
lităţi: sau jocul face parte din ca¬ 
tegoria celor care pretind, din 
cauza graficii complexe, o placă 
video mai performantă, sau aţi 
setat jocul într-o rezoluţie care 
depâşeştecapacităţile plăcii vi¬ 
deo, In ambele cazuri, ar trebui 
să vă obişnuiţi cu ideea că placa 
video ar putea totuşi să ruleze la 
performanţe mai ridicate, folo¬ 
sind un program adecvat. 

Mai înainte de a vă gândi să 
supratactaţi procesorul accelera¬ 
torului 3D, va trebui să verificaţi 
trei lucruri. 1: Aţi instalat cel mai 
nou driver pentru placa grafică? 
Acesta poate fi găsit fie la produ¬ 


cătorul plăcii, fie la producătorul 
chipset-ului, 2; Dacă aveţi un 
procesor pe Socket 7 sau un 
Athlon, aţi instalat cele mai noi 
drivere ale portului AGP de pe 
placa de bază? Puteţi să faceţi 
rost de drivere direct de la pro¬ 
ducătorii chipset-urilor 
(www.ali.com.tw, 
www.via.com.tw, sau 
WWW. amd.com/sup port/soft- 
ware.html). 3: Aţi dezactivat frâ¬ 
na grafică denumită VSync? Ea 
se îngrijeşte ca placa grafică să 
scrie memoria cu o nouă imagi¬ 
ne doar după ce monitorul îi 
transmite că prima Imagine a 
fost încărcată integral. Prin 
aceasta, viteza acceleratorului 
3D este direct proporţională cu 
frecvenţa repetării imaginilor pe 
monitor. Utilitarul PowerStrip de 
pe CD vă va ajuta să dezactivaţi 
această opţiune, dacă cumva 
producătorul plăcii dvs. video nu 
a prevăzut deja software-ul origi¬ 
nal al plăcii cu această opţiune. 

Un ultim avertisment. Nu se 
poate exclude niciodată posibili¬ 
tatea ca, prlntr-o supratactare 
exagerată, placa video sâ se de¬ 
fecteze definitiv. Nu puteţi să ne 
faceţi răspunzători pentru aceas¬ 
ta. Mai mult, pierdeţi şi garanţia 
produsului. Vă asumaţi riscul? 
Atunci, să trecem mai departe. 
Mai întîi verificaţi lipul chip-ului 
grafic de pe placă şi dacă acesta 
este răcit pasiv (radiator) sau ac¬ 
tiv (ventilator). Cele cu răcire pa¬ 
sivă se pot supratacta mai greu 
decât cele cu răcire activă. 

Cu toate că puteţi obţine câţiva 
MHz suplimentari dintr-un chip 
G400, Savage4, TNT2 sau 


Comparaţie înainte-după 

Merită să supratactaţi placa video la jocurile mai pretenţioase? 


OUAKE 

Frames 


-3-ENGINE VERSION 1.11 (Athlon 600, OpenGL, High Ouality) 




!80 


190 

I 

13 


17 


Frames 


1024 

>768 



!50 


!60 



!70 
’ 75 


80 


65 


' '• 'K '■ fi ’t' 


!90 


- r “ _ ~ ' Dacă doriţi să scoateli ceva mai mult din pla 
ca video. PowerStrip este exact ceea ce vă trebuie. 


U6OI0Â: î: : i: 




Jocurile cu engine Q3 pretind totul de la acceleratorul grafic. Aici rentează un overclok- 
king, deoarece riecare MHz suplimentar câştigat este transformat în framerates. 
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Overclocking: Cârduri Grafice HARDWARE 



Montarea radiatorului pe VoodooS 

TennMaxx oferă ventilatoare speciale pentru seria Voodoo3, de la 3dfx. Tot ce 


aveţi de făcut este să îndepărtaţi radiatorul pasiv şi să fixaţi noul ventilator pe placa video 





Ventilatorul este fixat pe partea posterioarâ a 
plăcii cu două cleme. Folosind un cleşte po¬ 
trivit. le puteţi strânge şi îndepărta. 


Radiatorul pasiv este fixat cu o bandă adezi¬ 
vă termoconductoare. Se poate îndepărta ro 
tindu-l repetat şi cu grijă (!). 


Cel mai bine este să îndepărtaţi stratul ter- 
moconductor de pe ventilator si să aplicaţi un 
strat de pastă termoconductoare. Apăsaţi 
ventilatorul şi...începeţi overclocking-ul! 



Rage128, supratactarea va pu¬ 
tea rămâne stabilă doar folosind 
un ventilator pentru răcire. Pen¬ 
tru aceasta, veţi viza două candi¬ 
date la supractactare: chipul gra¬ 
fic şi memoria video. La plăcile 
cu Voodoo2, VoodooS şi Rage 
128, chipul şi memoria lucrează 
în sincron, deci au aceeaşi frec¬ 
venţă. Din fericire, celelalte plăci 
grafice lucrează asincron, astfel 
că pot fi setate separat. 

Cu ce fel de program se poate 
supratacta placa grafică? Cel 
mai bine este să aveţi utilitarul 
direct de la producător. De 
exemplu, Asus are pe CD-ul de 
instalare un utilitar separat pen¬ 
tru supratactare, iar Creative per¬ 
mite în mod standard tuning-ul 
memoriei video. în cele mai mul¬ 
te cazuri însă, vă poate ajuta 
PowerStrip, care recunoaşte cele 
mai răspândite acceleratoare 3D. 
Acest lucru puteţi să-l faceţi ac¬ 
cesând „advanced properties" - 


Fiecare acce- 
leratorSD ac¬ 
ţionează di¬ 
ferit în Over¬ 
clocking - 
chiar dacă 
par identice. 


„performance” din meniu. La fel 
este valabil şi aici: fiecare încer¬ 
care de supratactare va fi reali¬ 
zată în trepte. Numai over- 
clockerii plictisiţi duc cursorul cu 
totul la dreapta. Cel mai bine 
este să începeţi cu supratactarea 
treptată a memoriei, după care 
să efectuaţi un test 3Dmark 2000 
pentru stabilitate. Astfel se poate 
testa viteza optimă la care placa 
grafică merge fără măsuri de ră¬ 
cire suplimentare. Cine vrea mai 
mult, va trebui să cumpere pen¬ 
tru plăcile răcite pasiv încă un 
ventilator; este de ajuns de cele 
mai multe ori un ventilator de la 
un Pentium mai vechi. Cel mai 
bun renume în overclocking şi 
l-au creat, în laboratorul nostru, 
plăcile bazate pe chipuri Riva 
TNT. TNT2, GeForce 256 (DDR) 
si Voodoo3. 

k 

Din păcate, fiecare accelerator 
3D reacţionează individual la 
overclocking; acest lucru este 


Favoriţii overclocking-ului 

Aici găsiţi lista noastră de hituri ale plăcilor 30. Nu vă putem 
garanta însă că veţi obţine prin overclocking mai mulţi MHz. 






PLACA GRAFICÂ 

PROOUCÂTORiCHIP 

CHIP/TACT MEMORIE | 

REZULTAT-PCG | 

SOFTWARE 1 

MÂSURI 

30 Prophet 

Guillemot ^ 

GeForce 256 

120/166 MHz 

130/190 MHz 1 

PowerStrip 


30 Prophet DOR OVI 

Guillemot | 

GeForce 256 

133/300 MHz 

140/335 MHz 

PowerStrip 

• 

AGP'V3800 Uttra Oeluxe 

Asus j 

TNT2 Ultra 

150/183 MHz 

175/193 MHz 

PowerStrip 

“ 

AGP-V6600 TVR 

Asus 

GeForce 256 

120/166 MHz 

140/195 MHz 

PowerStrip 


AGP*V6800 Oeluxe 

Asus 

GeForce 256 

120/300 MHz 

140/340 MHz 

PowerStrip 


Annihilator Pro 

Creative 

GeForce 256 

120/300 MHz 

135/335 MHz 

PowerStrip 

* 

30B TNT2 Ultra 

Creative 

TNT2 Ultra 

150/183 MHz 

170/190 MHz 

PowerStrip 


Erăzor X 

Elsa 

GeForce 256 

120/166 MHz 

140/195 MHz 

Elsa-Software 

- 

Erazor X* 

CIsa 

GeForce 256 

120/300 MHz 

140/335 MHz 

PowerStrip 


V3 2000 AGP 

3dfx 

Voodoo3 

143/143 MHz 

170/170 MHz 

PowerStrip 

Ataşare Cooler 

V3 3000 AGP 

3dfx 

Voodoo3 

166/166 MHz 

163/183 MHz 

PowerStrip 

Ataşare Cooler 

V3 3500 TV 

3dfx 

Voodoo3 

183/183 MHz 

200/200 MHz 

PowerStrip 

Ataşare Cooler 

Viper V770 Ultra 

Diamond 

iTNT2 Ultra 

150/183 MHz 

175/193 MHz 

Diamond'Soltware 



valabil şi pentru două accelera¬ 
toare aparent identice. Motivele 
sunt variate. Variaţiile la produc¬ 
ţie, calităţile diferite ale memoriei 
şi, înainte de toate, placa de ba¬ 
ză, sunt posibilii vinovaţi. Dacă 
placa de bază nu furnizează 
destulă tensiune portului AGP, 
unele plăci grafice rulează cu 
probleme chiar şl ta frecvenţele 
standard. Unii posesori de 
Voodoo3 ar putea să ne cânte 
câte ceva pe această temă. Dar 
există şi în aceste cazuri reme¬ 
dii. Firma TennMax 
{www.tennmax.com) produce o 
serie de ventilatoare numite 
„Stealth*', pentru toţi posesorii de 
Voodoo3. Cu acestea, plăcile V3 
nu numai că vor rula fără proble¬ 
me, dar vor fi şi supratactate. 

în încheiere, câteva sfaturi 
practice. Pe lângă măsurile de 
răcire, mai este important şi 
transportul căldurii. O carcasă 
aerisită şi un Slot PCI liber în 
apropierea portului AGP vor face 
minuni. Dacă aţi supratactat pla¬ 
ca prea mult şi aveţi probleme la 
bootare, apăsaţi tasta F8 şi ale¬ 
geţi „safe mode” pentru a putea 
seta o subtactare. 


Thilo Bayer 
t.a. Cornetiu Dan 



ElEiEHT „PE CD-ROM" 

PowerStrip este cel mai impor* 
4 tant program de Grafic-Tuning. 
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HARDWARE Practică: Calculatoare multiprocesor 


www.2cpu.com 


Ce este ...? 


Oualboot 
Pnn Bootmana 
ger se poate 
alege la startul 
calculatorului 
între douâ 
sisteme de 
operare. 

SMP 

Symmetric Mul- 
tiprocessing - 
mai multe pro¬ 
cesoare rulea¬ 
ză cu aceleaşi 
drepturi în 
sistem 
OpertGL 
Accelerator 
software 3D in¬ 
dependent de 
sistemul de 
operare 
Windows 2000 
Urmaşul tui 
Windows NT 
4,0 
Engine 

Parte principală 
a unui joc 3D, 
care controlea¬ 
ză toate calcu¬ 
lele geometrice 
şi modelul 3D. 


Putere dublă de vibraţie 

Ce-aţi spune dacă un Dual-Celeron ar bate un Athlon 1000 MHz la jocurile bazate pe engine-ul Q3? 


In ediţia din ianuarie 2000 am de¬ 
clanşat, cu un articol despre un sistem 
Duaf-Celeron, o avalanşă de scrisori 
de la cititori. Mulţi se întreabă dacă 
să cumpere un sistem cu procesor 
Athlon (sau Pentium III) sau mai bine o 
placă de bază Abit BP6 sau QDI Twin- 
Magic, cu două foarte rentabile proce¬ 
soare Celeron pe Socket 370. 

U n mic avertisment: există 
doar 3 sisteme de ope¬ 
rare care suportă două pro¬ 
cesoare- Windows NT, Win¬ 
dows 2000 şi Linux. Win¬ 
dows 9x nu rulează mai re¬ 
pede cu două procesoare. 
Aveţi, bineînţeles, posibilita¬ 
tea de a seta calculatorul să 
boot-eze alternativ. în 
caz, jocurile sub Windows 9x 
vor folosi doar unul dintre 
procesoare, pe când Win¬ 
dows NT/2000 sau Linux-ul 
le vor utiliza pe ambele, 
înainte de a izbucni în urale: 
în domeniul Jocurilor, doar 
cele bazate pe engine-ul Q3 
vor profita de puterea celor 
două inimi (denumite şi 
SMP). Potopul de informaţii 
va cere o placă grafică foarte 
rapidă, care să fie în stare să 
le prelucreze (de exemplu un 
GeForce 256 - Asus AGP 
V6800 DDR). Sistemul dual 
le va produce o adevărată 


Viteza jocurilor în SMP 

Testele Benchmark ne arată cum se comportă jocurile cu engine Quake 3 


Q3’Engine Version 1,11 (GeForce DDR, Hiqh Ouality, demol) 
Frames; :o iio 20 30 i40 !50 i 60 ;70 iso 
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03~Engine Version 1.11 (GeForce DDR, Hiqh Ouality, ucqul demol) 
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La 800x640 dpi, 16 Bit. platformele îşi dezvăluie rezervele de performante. Siste 
mul BP6 rula sub Windows NT 4 0 (Service Pack 6). celelalte calculatoare rulau 
sub Windows 98 SE. 


satisfacţie celor care se află 
în căutarea party-urilor prin 
LAN. Multe servere de jocuri 
rulează sub NT sau Linux, 
căci se descurcă fără plăci 
grafice. Aceste sisteme se 
pot folosi fără nici un fel de 
probleme pentru mai multe 
servere de jocuri. Pe lângă 
acestea, nu este nevoie de 
sound-card şi nici de cârd 



3D, dacă tot nu vă Jucaţi pe 
server. Un sistem Dual-Ce¬ 
leron este foarte potrivit pen¬ 
tru participarea la Distributed 
Computing Projects, pentru 
care numeroşii utilizatori au 
nevoie de resurse destul de 
mari. Ca exemple, le-am pu¬ 
tea da pe SETI(gHome sau 
Dcypher.Net Gamma Flux. 

A se lua în considerare că 
jocurile folosesc sub NT 
automat ambele procesoare, 
chiar dacă sunt setate să fo¬ 
losească doar unui. Prin ace¬ 
asta, testurile Benchmark vor 
arăta câteva puncte în plus 
la sistemele SMP faţă de sis¬ 
temele uniprocesor. 

Armin Lenz 
t.d. Corneliu Dan 


Preţuri 

Preţul unui sistem Dual-Ce¬ 
leron 466 fără NT 4.0 este: 

Celeron 466 

2 X 200 OM 

ABit BP6 Board 

300 DM ’ 

128 MB SORAM 

330 DM I 

GeForce DDR 

1 

600 DM 

j Alte componente 

cca. 700 DM 

1by 

cca. 2.400 DM | 
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Cuprins TIPS & TRICKS 



■ HAIF-LIFE: 
OPPOSING FORCE 

Mulţumită soluţiei com 
l>lete 11 veţi putea Tnvin 
ge cu uşurinţă chiar şi 
pe adversarul final. 




Ăi 










% 




1 iT 

1 i ^ ’ ir* 






Nu ati reuşit încă să jucaţi Tomb 
Raider 4 până la capăt? Adversarul fi¬ 
nal din Opposing Force este prea pu¬ 
ternic? Nu puteţi trece mai departe în 
SWAT 3? Nici o problemă, sfaturile 
noastre vă vor ajuta. 


135 

153 

143 

157 

165 

175 




Ha!f-Life: Opposing Force 

SWAT 3. 

Tomb Raider 4. 

Nox . 

The Sims. 

Planescape Torment 
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• « * * » 




.Soluţie completă 
Soluţii generate 
Soluţia completă, partea a doua 

.Soluţii generale 
Soluţii generale 
.Soluţii generale 
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Actua Soccer 2 
Battlezone 2 
Catan - First Isle 
AirlineTycoon .. . 

Crusader of Might and Magic 
Demolition Racer 
Drakan 
Driver 

Edgar Torronteras Extreme Biker . 

Flanker 2.0. 

Indiana Jones and the Tower of Babei 

Interstate 82. 

24 Hours of Le Mans 
Lego Racers 
NHL 2000 . 

Pharao 

Prince of Persia 3D 
Revenant . . 

Sim Theme Park 
Slave Zero... . 

Supreme Snowboarding 

Tarzan . 

Tomb Raider 4 
Ultima 9: Ascension 
Unreal Tournament 
Urban Chaos . 

Star Trek: Insurrection 
GTa 2.... . 

Test Drive Offroad .. 

Roilercoaster Tycoon 
FIFA 2000 Demo 
TrickStyle 
Darkstone 
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. .Cheats 
. Cheats 
Shorttips 
. .Cheats 
Cheats 
Shorttips 
Shorttips 
Cheats 
Shorttips 
Shorttips 
Shorttips 
. Cheats 
.Shorttips 
.Cheats 
. .Shorttips 
.. Cheats 

.Cheats 

. .Shorttips 
Shorttips 
... Cheats 
Shorttips 
.. Cheats 
Shorttips 
Shorttips 
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Cheats 
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Messidb 
SWAT 3 
Thandor. 

Ultima 9: Acension 
Nox .... 
Planescape Torment 
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_Probleme cu plăcile Voodoo 

Creşterea performanţelor de joc 
Creşterea performanţelor de joc 
.Creşterea performanţelor de joc 
Creşterea performanţelor de joc 

_Instalare completă 
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Indicaţii de expediere 

Doriţi să ne trimiteţi soluţia vreunui joc? O vom primi cu plăcere - pen¬ 
tru ca totul să decurgă cun tretxjie, urmaţi indicaţiile de expediere. 

FflAlTE MPOilâifT; dacâ ne trimiteţi contribuţia dvs. la tips & tricks, aceasta trebuie 


să fie PERSONAL realizată; înseamnă că trucurile nu au voie să fie luate din 
alte publicaţii (inclusiv Internet)! 


Care tips&tricks au şansa cea mal mare să fie publicate? 

Cele mai căutate sunt shorttips-urile la cele mai actuale jocuri (să nu fie mai 
vechi de 6 luni). Trucunie la jocurile indexate nu pot fi publicate de noi - de 
aceea ajung imediat ia coşul de hârtie. 


Cât se plăteşte pentru trucurile trimise şi publicate? 

Depinde de tipul şi lungimea trucului. Pentru codurile cheat şt pentru tips veţi 
primi între 20-100 DM. Schiţele si screenshoturiie măresc onorariul. 


Să trimit textul pe dischetă sau prin poştă, pe hârtie? 

I Pentru shorttips ajunge o scrisoare sau o carte poştală. Contribuţiile mai lungi 
‘ vor trebui trimise pe dischetă sau CD. 

Pot să pun şi o schiţă/un screenshot? 

Ar fi de dorit - dacă este posibil; să "dovediţi" shorttip-ul dvs. printr-un screen¬ 
shot. Schitele pot fi efectuate cu mâna sau cu un program de desen. 

în ce format să trimit documentele? 

Texte; Microsoft Word (DOC). Rich Text Format (RTF) sau 

Windows Notepad/Wordpad (TXT) 

Imagini; GIF, PCX, TIF, JPG sau BMP 


Am sens un program de cheat pentru jocul X. Puteti să-l folosiţi la ceva? 

î Avem întotdeauna loc pe CD-urile demo ale revistei pentru unele aplicaţii 
folositoare şi interesante. 

Pot să frimit Tîps&Tficks prin e-mall? 

Da. este posibil. Trimiteţi tipsurile dvs. la: ţippş@pCQa mes.de 
(nu uitaţi să scrieţi şi adresa dvs. $i numărul de cont) 

Puteţi să mă înştUnţaţl dacă aţi primit documentele? 

Din păcate, nu putem să facem acest lucru datontă cantităţii uriaşe de docu¬ 
mente care se pnmesc în fiecare lună (scrisori, dischete, cărţi poştale si e- 
mailun). 




Shortlipul meu a fost publicat în numărul x al PC Games, dar nu am primit 
încă banii. 


Sau nu aţi scris corect adresa şi numărul de cont. sau este vorba de o omisi¬ 
une din partea noastră. Dacă după două luni de la apariţia revistei nu aţi 
pnmit banii, trebuie să vă anunţaţi la redacţia noastră. 


Am dtit că trucul la jocul y a fost publicat în numărul x al revistei. Cum pot 
comanda acest număr? 

In măsura în care acest număr se mai poate livra, faceţi o comandă pe 
adresa relaţiilor cu cititorii (vezi impressumul din revistă). 



La ce trebuie să fiu atent când trimit documentele? 


1. Scrieţi citeţ numele, prenumele, adresa si titlurile jocurilor pe TOATE docu¬ 


mentele trimise. 

2. Pentru a vă putea trimite onorariul, avem 
nevoie de adresa completă a băncii dvs. 
(banca, codul poştal, posesorul contului, 
numărul de cont). 

3. Vă rugăm să scrieţi titlurile jocurilor ateţ 
pe plic. 


ADRESA; 


COMPUTEC MEDIA 
Reddktion PC Games 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Roonst rafie 21 


Notă; toate documentele trimise se vor 
redacta în limba engleză sau germană. 


90 429 Ntirnberg 

Sau per e mait la; 
tipps^pc 9 ames.de 
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Soluţii IHalf-Life: O pposing Force TIPS & TR ICKS 



Black Mesa, foarte cunoscută şi totuşi nouă. Noi vă spunem cum să-i învăţaţi pe Xeni ce este frica. 


fACTS 


producător GearboxA/alve ■ DISTRIBUŢIE Havas ■ PREŢ cca DM 55,- ■ TERMEN DE APARIŢIE a apărut deja ■ Interzis sub 16 ani 


Credeaţi deja că în complexul Black 
Mesa domneşte liniştea şi pacea? 
Total greşit. Chiar dacă d-l Freeman 
se numeşte acum Shephard, adver¬ 
sarii din Opposing Force vin tot din 
lumea extraterestră Xen. 


Bine aţi venit în Black Mesa 

(Welcome to Black Hesa) 


Bariera Pentru a trece de barie- 

Laser ra de ta scară, târâţi-vă 

pe dedesubtul razelor la¬ 
ser şi spargeţi oglinda ca 
re reflectă razele violete 
pe treaptă. Prin aceasta 
raza va fi deviată şi puteţi 
urca treptele. 


La dmml 


La începutul jocului mer¬ 
geţi tot pe partea stângă, 
pentru a găsi vesta protec¬ 
toare. Urmaţi apoi corido¬ 
rul până când îl întâlniţi pe 
Otis, simpaticul paznic. 
Acesta vă va deschide 
uşa blocată. 


Cum trec prin Urmaţi tunelul până 
gard când ca- când ajungeţi la un gene- 
deelicopte- rator îngrădit. Acolo va 

ml? trebui să vă târâţi prin- 

tr-un tunel de ventilaţie. 
Razele care blochează 
drumul îşi schimbă tem¬ 
porar poziţia. Folosiţi-vă 



OGLINDĂ. OGUN JOAHÂ Scara este blocată cu raza laser. Spargeţi oglinda şi raza va 

fi redirecţionată astfel încât să puteţi trece nevătămat mai departe. 


Tehnici de sărituri 


Cum puteţi ajunge în locurile inaccesibile printr-o săritură obişnuită. 
Aveţi aici câteva variante de sărituri. 

I 



De exemplu, pentru a sări pe o ladă înaltă vă postati în fata ei si apăsaţi tastele „fugă", „săntură" 
şi, imediat după acestea, tasta ..ghemuit". La fel puteţi sări pe ferestre. 


Săritura în ahemuit 


Pentru a sări printr-o fereastră mai joasă (când staţi, de exemplu, pe o masă), apăsaţi mai întâi 
„ghemuit" si abia apoi tasta „săritură". în tot acest timp ţineţi apăsată tasta „fugă". 




ARI >1 f Staţi în spatele stâlpilor marcaţi 
pentru a vă feri de infernul acid. 


Principii 

Aici găsiţi cele mai importante 
trucuri pentru a supravieţui. 


Folosiţi cu precădere numai acel tip de mu¬ 
niţie pe care o găsiţi mai des. De exemplu: la 
o luptă contra Biack-Ops veţi găsi muniţie 
pentru MG din belşug. 

Încercaţi să nimeriţi adversarul în cap Astfel 
veţi cauza cele mai multe daune si veţi 
economisi muniţie. 


Ţineţi adversarul cât mai departe, iar când 
acesta va încerca să se apropie aplicaţi-i 
cheia franceză si economisiţi astfel muniţie. 


Protejaţi cu orice preţ cercetătorii. Ei vă vin¬ 
decă rănile imediat ce nivelul de energie 
scade sub 50% Trebuie să treacă însă ceva 
timp între două tratamente consecutive. 


Piti tot timpul atent! ia raţionalizarea muniti - 
jior Nu există ceva mai rău decât să ajungeţi 
în fala adversarului cu arma descărcată 


Atunci când folosiţi puşca mitralieră postaţi 
trăgătorul în colţ. Acesta poate trage asupra 
adversarului si. în acelaşi timp. vă puteţi feri. 


Chiar dacă sunteţi un veteran al lui Half-Lrfe, 
va trebui la început să absolviţi antrenamen¬ 
tul de bază. Aid învăţaţi să fotosiţi frânghia, o 
armă nou-mlrodusă în Opposing Force. 


Dacă însărcinaţi sanitarul să facă de gardă, 
el îi va vindeca şi pe ceilalţi membri ai 
echipei. Când vă urmează, vă vindecă doar 
pe dvs. 
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TIPS & TRICKS 


Half-Life: Opposing Force 


www.sierrastudios.com/gdmes/opposingforce 



de aceasta intrând în 
distanţa dintre raze. După 
ce ieşiţi pe poartă, veţi 
ajunge în final la comuta¬ 
torul generatorului cu aju¬ 
torul căruia puteţi întreru¬ 
pe curentul. Drumul prin 
gard este liber acum. 

La marele ba- La marele bazin cu acid 

zin cu acid... mergeţi în mijlocul încă- 
... sunt lovit perii şi aşteptaţi până în- 


constantde cepe „cutremurul". După 
obiecte care aceasta mergeţi repede în 
cad de sus. spatele stâlpului din stân- 
Ce sâ fac? ga şi aşteptaţi până se 

prăbuşeştepuntea. Fugiţi 
repede pe ea în sus şi 
spre uşa din stânga. 


AjulofiUsa ATENŢIE!!! Uşa se des- 
nusedeschi- chide după o perioadă de 

timp. 


-- 

Cheats 




Trişatul permis. în ciuda soluţiilor noastre complete, nu faceţi o figură 
prea bună în faţa extraterestrilor- nici o problemă; cheat-urile vă vor 
face în mod sigur învingător. 


Pentru a putea folosi codurile de 
cheat, va trebui să manipulaţi puţin 
fişierul de start. Apăsaţi tasta dreaptă 
a mouse-ului peste link-ul de pe 
desktop al lui Opposing Force. Clic 
pe „Properties". Modificaţi aici target- 
ul shortcut-ului adăugând „-dev -con¬ 
sole -game gearbox". Acum ar trebui 
să vedeţi ceva asemănător cu: 
C:\Sierra\half-life\hl.exe -dev -con¬ 
sole -game gearbox. Dacă „hl.exe" 
nu se află în acelaşi director ca mai 
sus, schimbaţi calea. Acum veţi 
putea în timpul jocului, apăsând tas¬ 
ta „tildă" (sub „escape"), să activaţi 
consola în care puteţi Introduce 
cheat-urile. 



shotgun 

Puşcă cu alice 

rpg 

Lansator de rachete 

handgreaades 

Grenade 

satchei 

Explozibil 

tripmine 

Mină laser 

snark 

«Wurf-Aliens*‘ 

in249 

Mitralieră 

displacer 

Displacer 

sniperrifle 

Puşcă cu lunetă 

sporelauncher 

Aruncător de .spori" 

shockrifle 

Alien-Schocker 



Pentru a putea avea obiecte în 
dotare, va trebui să tastaţi „give 
item_XXX": de exemplu; „give 
Item vest". 


- god 

I - impulsc 101 

- nodlp 

! * Rotarget 


Indestructibil 

Toate armele şi muniţiile 
Shephard poate trece prin zidun 
Toţi adversarii vă ignoră 
(mai puţin trăgătorii MG) 


vest 

batterv 

healtKfcit 


Vestă antigtont 
Energie pentru vestă 
Cutie de pnm ajutor 



I 



! 



ma în încăpere si săriţi la maneta (B) pentru a 
deschide poarta. Săriţi încă o dată de pe plat¬ 
formă pe lăzi si apoi prin poarta deschisă. 



La ce Când ajungeţi în a doua 

foloseşte plat- încăpere cu acid mergeţi 
forma mişcă- spre unitatea de control 
loare de la şi acţionaţi platforma spre 
bazinul cu mijlocul încăperii, în faţa 

acid? lăzilor. Sărind peste 

acestea, veţi ajunge pe 
cealaltă parte. Acolo săriţi 
peste acid şi deschideţi 
cu maneta uşa închisă. 
Căţăraţi-vă înapoi pe lăzi 
până pe partea cealaltă şi 
parcurgeţi drumul în sens 
invers. Acum puteţi trece 
dinlr-o săritură peste aci¬ 
dul care blochează dru¬ 
mul. 






I Tastaţi „Give Weapon_XXX" înainte 
de denumirea armei, pentru a alege 
armele în parte. (Ex; Give 
Weapon_Sniperrifle). Atenţie la 
scrierea cu literă mare sau mică!!! 
Pentru a obţine mal multă muniţie, 
folosiţi cheat-ul de arme încă o dată. 
Pentru grenade însă, va trebui să 
folosiţi cheat-ul de ammo. Aici în¬ 
locuiţi pur şi simplu „Weapon" cu 
„Ammo" şi apoi tastaţi tipul de mu¬ 
niţie: ,>\Rgrenades". 


knife 

pipcwrench 

I 

grappif 

9mmhandgun 

{ <agl« 

I 9miiiAR 


Cutii 

Cheie franceză 
Lansator de frânghie 
Pistol 

Desert Eagte 
Puşcă mitralieră 


Pentru a putea juca orice nivel doriţi, j 
tastaţi cuvântu[ „map" înainte de nu- i 
mele nivelului. între aceste două cu- I 
vinte trebuie să fie o pauză. i 


ofbootO - ofboot4 Bootcamp 
ofOaO 


ofial - of1a4 


ofIaS - 
ofZal - 
of2a4 * 
of3a1 - 
of3a4 • 
of4a1 - 


of1a6 

of2a3 

ofZa6 

of3a2 

of3a6 

of4a3 


of4a4 - of4a5 
ofSal * of5a4 
of6a1 - of6a4 
of6a4b 
of 6a 5 
of7a0 


Inlro 

Welcome to Black Mesa 
We are pufling out 
Missing in action 
Friendiy Fire 
We are not alone 
Crush Depth 
Vicarious Reality 
Pit Worm's Nest 
Foxtrot Uniform 
The Package 
Worlds Collide 
Adversarul final 
Secvenţa finală 



Cumîf>depăr- Când apare robotul în- 
tez gratiile? cărcător trageţi în lăzi 

pentru a-i elibera drumul. 
Gratiile se vor deschide 
singure. Sărind peste lă¬ 
zile de acid. ajungeţi la 
maneta pompei cu care 
veţi goli bazinul de acid. 


Nu pol ajunge Puţin după aceasta 
la tramvai ajungeţi la tramvaiul cu- 
dintr-o sâritu- noscut din intro-ul lui 
ră. Ce trebuie Half-Life. împingeţi căru- 
săfac? ciorul cu platformă direct 

în faţa tramvaiului, pentru 
a sări apoi înăuntru. 
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ATENŢIE, capcana Unele dintre plăcile 
podelei pot ceda sub greutatea dvs. 



(Missinq in Action) 


Fiţi atent un¬ 
de călcaţi! 


Cum trec ne¬ 
vătămat pe 
lângă .scuipă 
torii de foc"? 


La începutul acestui 
stagiu, veţi ajunge prin- 
tr-un canal de ventilaţie 
între două tavane. Trebu¬ 
ie să fiţi atent sa nu căl¬ 
caţi aici pe plăcile închi¬ 
se la culoare. Acestea 
sunt foarte casante şi se 
rup sub greutatea corpu¬ 
lui. Sub plăci se află o 
cameră plină cu apă sub 
tensiune. 

Dacă flăcările vin din 
dreapta, mergeţi pe par¬ 
tea stângă. Folosiţi-vă de 
momentul în care se 
schimbă direcţia flăcărilor 
şi săriţi pe partea cealal¬ 
tă. Cu puţin exerciţiu, veţi 
putea trece peste acest 
obstacol fără mari strică¬ 
ciuni. 


Nu există nid 
o ieşl’e din 
această ca¬ 
meră. Ce fac 
acum? 


După ce aţi trecut de 
„obstacolele înflăcărate”, 
veţi ajunge într-o încăpe¬ 
re din care se pare că nu 
există ieşire. Căutaţi o 
ladă de metal pe care 
scrie „Danger, Explosi- 
ves” şi împingeţi-o în fa¬ 
ţa turbinei. Puneţi-vă în 
faţa tabelului de control 
şi apăsaţi butonul care 


Adversarul 

în Opposing Force cunoaşterea şi exploatarea adversarului 
reprezintă un avantaj . Ridicăm cortina bestiarium-ului. 



Acest adversar este mic şi rapid. EI 
scuipă la distanţă proiectile asupra adver 
sărilor, in lupta corp ia corp se bate cu 
ghearele. Cele mai eficiente arme îm¬ 
potriva lut sunt cheta franceză şi cuţitul, 
încercaţi sâ-l ţineţi la distantă şi provo- 
caţi-l la luptă corp la corp. Vă retrageţi 
pentru a vă feri de gheare şi loviţi la mo¬ 
mentul oportun. Dacă nu mai aveţi prea 
multă energie vitală, puteţi folosi pistolul. 


arme, au un pistol mitralieră şi grenade. 
Aceşti băieţi încăpăţânaţi sunt extrem de 
agili şi ţintesc foarte exact. Scăpaţi de ei 
cel mai bine folosind puşca sau pistolul 
mitraliră. Este de preferat să folosiţi pis¬ 
tolul mitralieră, căci Black-Ops vă lasă 
muniţia după trecerea lor în nefiinţă. Ar fi 
o risipă să folosiţi grenadele, deorece 
aceştia se adăpostesc imediat. 




Voltigore este cel mai redutabil adversar 
pe care îl veţi întâlni în joc. Contrar aştep¬ 
tărilor, aceasta creatură este destul de 
rapidă. Pentru a o învinge aveţi nevoie de 
un armament de calibru mai mare. Cele 
mai bune arme sunt aruncătorul de spori, 
puşca mitralieră sau displacer-ul, care 
este şi cea mai eficientă. Sfat: aveţi grijă 
să nu fiţi în apropierea lui Voltigore când 
moare, deoarece veţi putea fi rănit de 
scânteile pe care le împrăştie. 


fi 






• / 





Savantul poate fi comparat cu Zombies, 
pe care-i cunoaşteţi deja din Half-LIfe. 
Deosebirea constă în statura lui mai 
înaltă si în faptul că poate sprinta. Cea 
mai potrivită armă e Desert Eagle. După 
două lovituri în cap, savantul intră definitiv 
în vacanţă. Cu puţin exerdţiu puteţi folosi 
cheia franceză sau cuţitul. Fugiţi spre el 
şi loviţj-l o dată. El va începe să dea 
mâini. Tineţi-vă la distantă şi aşteptaţi să 
o ia la fugă spre dvs. In timp ce vă re- 
trageti, mai loviţi-l o dată. El se va opri şi 
va încerca să vă apuce cu dinţii de burtă. 
Când termină, puteţi să fugiţi spre el şi 
să-l loviţi. După câteva repetări de acest 
gen. savantul va deveni istorie. 






Black-Ops 


Acesta trage asupra adversarilor cu im¬ 
pulsuri electrice şi cu bile gelatinoase 
care explodează. Nefiind prea robust, se 
recomandă să trageţi sau în piept sau în 
cap pentru a ft siguri că-l nimeriţi. Cel 
mai mare efect asupra lui îl au aruncătu¬ 
ra de spori şi mitraliera. Arma lui va trage 
şi după ce el moare. 
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SOLLi I iM : ^ Cutia explozivă (A) trebuie împinsă în faţa turbinei (B), iar apoi 
apăsaţi butonul (C) pentru a elibera ieşirea. 


Cablul din ca¬ 
sa liftului este 
sub tensiune. 
Cum opresc 
curentul? 


porneşte turbina. După 
ce sare în aer, va apărea 
o gaură în podea, prin 
care puteţi să vă continu¬ 
aţi drumul. 

Ajuns la lift, urcaţi-vă 
pe scară până la primul 
etaj. Acolo se află un pa¬ 
nou de siguranţă (treceţi 
pe lângă balta alunecoa¬ 
să şi săriţi peste ladă) cu 
ajutorul căruia puteţi opri 
curentul din cablul de la 
lift. Apoi căţăraţi-vă până 


la ultimul etaj. 

Ajuns sus. vă aflaţi în 
fata unei uşi închise şi a 
unei guri de aerisire, la 
pare însă nu puteţi ajun¬ 
ge. împingeţi mica ladă 
de metal în faţa tunelului 
de ventilaţie pentru a vă 
urca în el. Deschideţi 
apoi uşa care înainte era 
închisă pe cealaltă parte 
şi trageţi lada înăuntru. 


Cum ajung la 
intrarea Tn ca¬ 
natul de venti¬ 
laţie? 



PÂNĂ SAR SCÂNTEI Cu ajutorul cablului ajungeţi la etajul de sus. Păcat că este sub 
tensiune. Trebuie să coborâţi jos de tot pentru a opri curentul. 


Am trecut de Treceţi de baricadă folo- 
baricadă. sind iada şi aruncaţi o 
Acum ce fac? grenadă prin fereastră. 

Grenada va detona o mi¬ 
nă în cameră, care va eli¬ 
bera intrarea într-un tu¬ 
net. Luaţi din nou lada cu 
dvs, pentru a ajunge la 
următoarea gură de ven¬ 
tilaţie. 


Sub foc (Friendiy Fire) 


Cum pot tre¬ 
ce peste bafta 
de add dea¬ 
supra căreia 
sunt două ca- 
biufi electri¬ 
ce? 


Iarăşi este valabilă re¬ 
gula de a trece printr-o 
barieră laser, cu ajutorul 
a două cabluri de curent. 
Pentru a avea liniştea 
necesară operaţiunii, eli¬ 
mina ţi-i pe cei doi adver- ; 
sari de pe malul opus. 
După aceasta, săriţi pe 
treimea de jos a cablului 
electric. Fiţi atenţi să vă 
prindeţi de partea de jos 
a cablului, căci este sub 
tensiune. Balansaţi-vă 
într-o parte şi în alta, pâ¬ 
nă reuşiţi să atingeţi şi 
să săriţi pe cel de-al doi¬ 
lea cablu. Dacă reuşiţi, 
continuaţi să vă balansa¬ 
ţi până puteţi sări pe ce¬ 
lălalt mal. 


Cum deschid Vă veţi întâlni cu un sa- 
usaînfaţa nitar, care stă în faţa 

căreia stă un unei uşi închise. Pentru 
sanitar? aceasta, aveţi nevoie de 

un cercetaş. Acesta este 
însă prizonier ta Black- 
Ops. înainte de a porni 
să-l salvaţi, ar trebui să 
înlăturaţi capcanele din 
spatele uşii deschise, 
pentru a vă asigura re¬ 
tragerea. După aceasta, 
deschideţi gura de aerisi¬ 
re şi târâţi-vă până la 
magazie. Mai înainte de 
a chema sanitarul în aju¬ 
tor, va trebui să eliminaţi 
toţi Black-Ops din cale. 
Apoi, trageţi în grinda de 



ii C .FRAT Puteţi „pregăti" monstrul 
trăgând cîteva focuri în lăzi. 
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I 

A 


SUBWAY Distrugeţi adăpostul (A) şi 
mergeţi la întrerupătorul (B) pentru a de¬ 
schide bariera şi poarta (D). Puteţi să con¬ 
tinuaţi călătoria cu vehiculul (C). 

lemn din faţa uşii şi con¬ 
duceţi sanitarul la cerce- 
taşui din spatele porţii. 
Acesta vă va deschide 
uşa. (Atenţie la instalaţia 
de foc automat!!!) 


Unde este ve- Când aţi „curăţat” ma- 
hicolulpe gazia cu ajutorul colegi- 
şine? lor, trageţi maneta şi 

mergeţi în tunelul de me¬ 
trou. Acolo veţi găsi un 
indicator (o placă roşie 
cu o săgeată), pe care 
va trebui să îl distrugeţi 
cu un foc. Mergeţi mai 
departe până ajungeţi la 
o manetă, cu care des¬ 
chideţi poarta. Dacă aţi 
deschis uşa, luaţi vehico- 
lul pe şine şi continuaţi 
drumul. 


Uşa de la ca¬ 
pătul tunelului 
de metrou 
este închisă 
şi nu mai 
există altă 
ieşire! 


La capătul liniei veţi fi 
aşteptat de un Black-Op. 
Căţăraţi-vă pe fereastra 
spartă şi împingeţi lada 
de metal din încăpere 
spre ţeavă, pentru a vă 
putea urca pe ea. 


Nu suntem sinquri 
<We are not afone) 


Ce trebuie să 
fac când îl în¬ 
tâlnesc pe 
Cordon Free- 
man? 


Acum îl veţi întâlni pen¬ 
tru prima dată pe Gordon 
Freeman, pe care îl gă¬ 
siţi pe drumul către tele- 
portor. Nu vă risipiţi mu¬ 
niţia trăgând în el, căci 
oricum nu îl puteţi distru¬ 
ge. 

După o perioadă de 
timp. se va rupe puntea 
din cealaltă parte a ca¬ 
merei; săriţi pe ea şi fu- 


Armament 

■ 

Datorită celor două moduri de tragere, noile arme oferă noi posibilităţi. In 
continuare, vă vom descrie cele mai importante noutăţi şi efectele lor. 


Cheia franc^â şi cuţitul; (arma 1.1 


Nu subestimaţi 
cheia franceză. 
Ea vă oferă o 
alternativă bună 
ia armele care 
consumă mu¬ 
niţie preţioasă, 
în primul mod, ea permite lovituri de 
intensitate mijlocie, în al doilea, lovi¬ 
turi lente dar extrem de puternice. 
Cuţitul nu este prea efcient, în 
schimb puteţi lovi mult mai rapid. 
Ambele au un mare efect asupra 
Face-Huggern-iior. 


Aruncătorul de sfoară: (arma 1.3 


Cu această armă puteţi învinge 
prăpăstiile şi înălţimile care altfel ar 
fi de neatins. în plus, „limba" se 

prinde de 
obiecte organ¬ 
ice şi poate fi 
folosită împotri¬ 
va Face-Hug- 
gern-ilor. în 
cazul adversar¬ 
ilor mai mari, nu uitaţi că aceştia se 
pot totuşi apăra. 


Desert Eaole: (arma 2.2 


Se distinge mai ales prin puterea de 
penetrare. în primul mod de tragere 
rata de foc este mai mică, însă 

foarte exactă, fi¬ 
ind potrivită 
pentru adver¬ 
sarii de la dis¬ 
tanţă. Dacă to¬ 
tuşi ajungeţi în 
ganguri înguste, 
folosiţi al doilea mod de tragere pen¬ 
tru a profita de o rată mai mare de 
foc. 


Puşca mitralieră: (arma 6^ 


Sunteţi singur în faţa unor mase de 
adversari? Nici o problemă. Datorită 

încărcătorului 
mare, a puterii 
de penetrare şi 
al vitezei de 
tragere, 
această armă 
este în topul 
armelor de ucidere. Singurele deza¬ 
vantaje sunt reculul foarte puternic şi 
inexactitatea. 


DisDlacer: (arma 6.2 


Contra unui adversar puternic dar 
lent, cum este Voltigore, această ar¬ 
mă face minuni. Tot ce ţintiţi cu ea, 


se împrăştie în 
mii de bucăţi. 

Fiţi atenţi să nu 
ajungeţi în raza 
ei de explozie. 
Puteţi fi rănit. 
Folosind al 
doilea mod, veţi fi teleportat în 
lumea paralelă Xen. Aici veţi găsi 
truse de prim ajutor şi baterii pentru 
vestă. Se poate întâmpla însă să fiţi 
teleportat într-o prăpastie şi să 
muriţi. 


Puşca cu lunetă: (arma 6.3 


Prin excelenţă armă de distanţă. Nu 

afe nici o Impor¬ 
tanţă ce parte a 
corpului nimeriţi, 
fiecare foc este 
mortal. 

Economisiţi însă 
muniţia căci se 

I 

găseşte foarte greu. 

Sfat: dacă doriţi să-i folosiţi luneta şi 
la alte arme, setaţi zoom-ul, salvaţi 
şi reîncărcaţi nivelul. Acum vederea 
la distanţă este activată în mod 
standard. Dezactivarea se face în 
mod asemănător: realegeţi arma şi 
dezactivaţi vederea la distanţă. 



Şi aceasta este o armă foarte puter¬ 
nică. în primul mod explodează la 
^ mmmm atingere. In ai 

doilea mod 
spore-ul se 
loveşte de 
obiect şi ex¬ 
plodează doar 
după un timp. 
Dar, dacă se loveşte de un adversar, 
explodează imediat. Unul dintre 
avantajele acestei arme este că mu¬ 
niţia ei creşte în nişte plante mici şi 
verzi. Dacă întâlniţi o astfel de plan¬ 
tă, nu ezitaţi să vă reîmprospătaţi 
proviziile de spore. 


Este cea mai potrivită pentru adver¬ 
sarii mici contra 
cărora un foc de 
MP ar fi pură 
risipă, căci en¬ 
ergia acestei 
arme se reîn- 
carcă. Reîncăr- 
carea se face foarte încet, aşa că nu 
o folosiţi împotriva mai multor adver¬ 
sari. 
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NU BATEŢI Pe această parte a geamului sunteţi în siguranţă. Va 
trebui să deschideţi grilajul cu roata şi să înotaţi mai departe. 



PRIVcr ŞTE In OCHil MEL Mluu j Doar acţionând manetele 


şi întrerupătoarele veţi putea trimite la pensie acest monstru. 


giţi spre lumina care vă 
va teleporta spre Xen. 


Abisul (Crush Depth) 


Cum li oco¬ 
lesc pe ex^- 
tereştrii care 
Îrx}atâ7 


Când ajungeţi la bazin, 
scufundaţi-vă în apă, în 
loc să intraţi într-un 
schimb de focuri cu alie- 
nii. (Acest lucru este va¬ 
labil şi la următoarele în¬ 
tâlniri cu aiienii). 


Pot să opresc Mai târziu, veţi ajunge 
razele? ia un tunel în care dru¬ 
mul este blocat de nişte 
raze. Pe peretele din 
spate se află un panou 
de siguranţă, în care tre¬ 
buie să trageţi pentru a 
vă putea continua dru¬ 
mul. 



Uşa de lângă 
cei doi extra¬ 


terestri uriaşi 
nu se poate 


în hala în care se află 
cei doi monştri uriaşi, va 
trebui să vă deplasaţi în 
modul furişat. Astfel nu 
veţi atrage atenţia celor 
doi alieni. 



QUIET, PLEASE Singura ieşire este gaura din 
perete. La ea ajungeţi folosindu-vă de „cârlig". 


Sfat: Dacă totuşi veţi fi 
urmărit de aceste fiinţe, 
folosiţi grenadele pentru 
a distrage atenţia adver- 
sarului. 

Pentru a trece mai de¬ 
parte, trebuie să trageţi 
cu aruncătorul de frân¬ 
ghie în părţile verzi din 
gaura din peretele dărâ¬ 
mat de deasupra halei. 
Veţi ajunge într-un canal 
de ventilaţie, prin care 
puteţi evada din această 
peşteră. 


Gaura de vierme(Pit Worm's Nest) 


Cum omor Sfat: Dacă trebuie să 

viermele cu treceţi foarte aproape de 

vierme, ar trebui să tra- 


ochiul cel ma- geţi mai întâi de câteva 
re? ori în ochiul acestuia. 

Efectul va fi că viermele 
se va retrage pentru 
scurt timp, aşa că profi¬ 
taţi de ocazie şi fugiţi 
mai departe. 

Când ajungeţi la urmă¬ 
torul adversar, va trebui 
să săriţi pe nivelul cei 
mai de jos, să treceţi prin 
uşa din dreapta şi să vă 
târâţi prin canalul de 
ventilaţie prăbuşit. Acum 
treceţi prin uşa pe care 
scrie „Waste Station 02”, 
pe lângă lăzi şi porniţi 
presa de gunoi. Prin 
gaura care apare în po¬ 
dea, săriţi jos şi activaţi 
pompa. Cu ajutorul apei. 
al cărei nivel creşte, veţi 



C .■i “ 'i * * 




Săriţi peste balustrada (A) în apă. înotaţi pe cealaltă parte şiridicaţi-vă cu 
cârligul spre masa verde (B). Acum amncaţi în aer (C). 
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ajunge înapoi la grilaj. 
Folosiţi aruncătorul de 
sfoară când îl întâlniţi pe 
următorul adversar, pen¬ 
tru a ajunge ta ventiiul de 
presiune. Apoi treceţi 
prin uşa pe care scrie 
„Waste Stalion 01” şi 
mergeţi la butonul pentru 
„Toxic Waste Flush”. 
Pentru a ajunge apoi ne¬ 
vătămat la butonul 
„Bridge Control", va tre¬ 
bui să vă urcaţi pe scara 
din partea stângă folo¬ 
sind tehnica „săritură- 
ghemuit-săritură" (vezi 
caseta: „Tehnici de sări¬ 
turi"). 


Foxtrot Uniform 


Sfat 1: La cuibul de 
mitralieră se află lăzi cu 
explozibil. (Trageţi în 
ele). 

Sfat 2: în curte (când 
trageţi cu puşca cu lune¬ 
tă) nu ar trebui să trageţi 
cu ceva exploziv, căci tot 
terenul este minat. 

Săriţi pe partea stângă 
în apă şi înotaţi spre ce¬ 
lălalt mal. Acolo vă tra¬ 
geţi cu „cârligur din apă 
şi acţionaţi detonatorul 
pentru explozibilii fixaţi 
pe pod. Prin aceasta veţi 
distruge şi monstrul şi 
eliberaţi intrarea într-un 
canal, prin care veţi pu¬ 
tea să vă continuaţi dru¬ 
mul. 


Pachetul (The Package) 


Cum ajung la în curtea de la Storage 
tunul de pe Facility veţi vedea un tun 
acoperişf? de artilerie. Se recoman¬ 
dă să folosiţi puşca cu 
lunetă (mai ales că aveţi 
nişte colegi acolo jos). 

Dacă cumva nu aveţi 
muniţie, trebuie să fugiţi 
repede şi să vă adăpos¬ 
tiţi după uşa din spate 
dreapta. Dacă obţineţi 
contactul radio, fugiţi 
spre clădirea de vizavi şi 
săriţi în buncărul des¬ 
chis. Acolo veţi ajunge 
cu ajutorul unor lăzi la un 
canal de cablu. 

Când ajungeţi pe aco¬ 
periş la tun, faceţi cu el o 
gaură în gard. Eliminaţi-I 



AlRBORN înainte de porni la drum prin acest areal, doborâţi elicopterul din aer. Opriţi 
apoi curentul pentru cablu, pentru a nu vă prăji. 



în acest loc aţi putea să vă daţi într-adevăr drumul. Cu tunul (C) aveţi în 
ifârsit ocazia să traqeţi din plin asupra adversarilor, căci muniţia nu este limitată. 


pe extraterestrul care fu¬ 
ge afară, apoi treceţi mai 
departe prin gard. 


Cum trec de 
elkxtpterul ca¬ 
re se roteşte 
în aer? 


După ce aţi trecut prin 
uşă, veţi întâlni în curtea 
următoare doi Shocktroo- 
per-i şi un Voltigore. Fu¬ 
giţi repede spre mijolocul 
curţii şi apoi repede îna¬ 
poi prin tunel, până la 
fosta scenă. Acolo as- 
cundeţi-vă pentru scurt 
timp în colţ şi mergeţi 
înapoi. Nu intraţi însă în 


curte, înainte ca elicop¬ 
terul să înceteze focul. 
Când toţi alienii sunt eli¬ 
minaţi, luaţi puşca cu lu¬ 
netă sau altă armă şi do¬ 
borâţi elicopterul. 

Treceţi mai departe 
peste acoperişuri până la 
poarta cu panoul de si¬ 
guranţă. Dezaclivaţi-I, 
pentru a putea trece cu 
ajutorul cablului pe celă¬ 
lalt acoperiş. Drumul 
continuă prin canalul de 
ventilaţie de pe acoperiş. 
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Unde este 
bomba? 


Când ajungeţi la garaj, 
curăţaţi mai întâi primul 
Packdeck. Fugiţi în jos 
pe lângă alieni şi ascun- 
deţi-vă la capătul Deck- 
ului, în stânga. în spatele 
lăzii. Şiaici trebuie să 
aşteptaţi, până se termi¬ 
nă agitaţia. Acum puteţi 
să-î terminaţi pe adver¬ 
sarii rămaşi în viaţă da¬ 
torită misiunii lui Adrian. 
Treceţi peste maşina 
parcată şi intraţi în cana¬ 
lul de ventilaţie. 


înainte ca paznicul să 
vă deschidă uşa, trebuie 
să treceţi prin mica gau¬ 
ră din gard. în stânga 
uşii. şi să dezamorsaţi 
bomba. 



FIECARE PEfTTRU El în această magazie, ,Men in black" îşi permit o luptă aprinsă contra 
Voltigore-ilor. Ar fi mai bine să staţi de-o parte şi să aşteptaţi până când una dintre părţi va câştiga. 


Apocalipsa (Worids Collide) 


Există vreo 
cate de ieşire 
cHnhatâ? 


După ce v-aţi luptat 
prin halele infestate de 
alieni. veţi găsi o bandă 
rulantă care transportă 
lăzi. Căţăraţi-vă prin par¬ 
tea stângă a cuibului MG 
peste lăzi şi săriţi jos ia 
celălalt capăt. Calcula- 
ţi-vă timpul în aşa fel în¬ 
cât să ajungeţi lâ nişa de 
vizavi (SALVAŢI). Vel 
vedea aici un tunel spre 
care trebuie să fugiţi. 

Când ajungeţi la hala 
în care există nişte lăzi 
atârnate de tavan, aştep¬ 
taţi până se termină lup¬ 
tele. Oricum, aveţi o mi¬ 
nunată poziţie de tras cu 
puşca cu lunetă. 


final să moa' 
râ? 


Deschizătura 
din burtă 


acesta trebuie să ţintiţi în 
ochiul verde al adversa¬ 
rului, Acelaşi lucru trebu¬ 
ie făcut cu cel de-al doi¬ 
lea ochi. 


Cînd a închis amândoi 
ochii, extraterestrului i se 
deschide o “gaură" în 
„burtă", în care va trebui 
să trageţi până când 
alienul începe să strige 
şi să se ridice. Repetaţi 
de patru ori acelaşi Iu- 


^ T -1 ’ » fc* > 


cru, până moare. După 
ce-a de-a doua încerca¬ 
re, puntea dintre cele 
două tunuri se va distru¬ 
ge. Folosiţi pur şi simplu 
aruncătorul de frânghie 
pentru a ajunge pe par¬ 
tea cealaltă. 


Lars Theune 
ta. Corneiiu Dan 


A: Tunuri staţionare 
B: Unul dintre cel doi ochi 
C: Aici se deschide burta. 




Adversarul Final 


j i- A 


Unde trebuie 
să trag pentru 
ca adversarul 


Sfat: La izvor puteţi să 
vă reîmprospătaţi ener¬ 
gia de câte ori doriţi. 


Căţăraţi-vă pe sfoara 
care atârnă din tava şi 
mergeţi în încăperea ală 
turată cu tunul. Cu 


¥ 


'-".-A 







V* , J 

,1 . V. r 






^ ^ I ti "-J r 


Armele obişnuite nu au nici un efect asupra sa. Mai întâi trebuie sâ trageţi cu 
ambele tunuri (A) în ochi (B), iar apoi sâ-t ciuruiţi burta (C) cu puşca mitralieră. 
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Având soluţiile şi indicaţiile noastre, nu ar trebui să aveţi greutăţi să ajungeţi în finală. 


FACTS 


PRODUCĂTOR Core Design ■ DISTRIBUŢIE Eidos Interactive ■ PREŢ cca. DM 90,- ■ DATA APARIŢIEI a apărut deja ■ Interzis sub 16 ani 


Şi dvs. sunteţi curios să vedeţi cum se va 
termina aventura pe urmele zeilor Seth şi 
Horus? Vă vom ajuta şi de această dată, 
punându-vă la dispoziţie hărţi şi sfaturi. 



PE CD-ROM! 

Save-games de la Tomb Rai 
der 4 - se vor copia. 



Stau Tn faţa 
porţior Inchi- 
sef 


A/n tras mane¬ 
tele dar nu se 
întâmplă ni¬ 
mic! 


Vasul de apă 
de lângă ma- 
netăl 


Mergeţi până la mica 
dună de nisip. De acolo, 
mergeţi pe jos şi sprintaţi 
pe lângă armele automa¬ 
te. Trageţi jos cadavrul 
de lângă gratii (1). înapoi 
şl târâş prin nişă (2). La 
manetă este o gaură ca¬ 
re vă va duce din nou la 
camera cu cadavrul (a). 
Intraţi în tunel (3) şi ac¬ 
ţionaţi maneta- 

Mergeţi cu motocicleta 
peste mica dună de nisip 
până la (4). Podeaua se 
prăbuşeşte, mergeţi pur 
şi simplu de-a lungul tu¬ 
nelului şi treceţi prin pe¬ 
rete. Săriţi acum în apă 

(5). 

După ce a făcut baie. 
Lara găseşte un cadavru 
pe podea. Priviţi bine în 



Încoace încolo Folosiţi o armă cu vizor laser pentru a nimeri pendulul albastru. 
Dacă nimeriţi în cutie, vor fi eliberate nişte tăcuste care sunt nocive sănătăţii dvs. 


jur; puteţi să vă agăţaţi 
de o mică spărtură şi să 
vă căţăraţi până la o mi¬ 
că nişă. Trăgând în pen¬ 
dul veţi elibera un spirit. 
Scăpaţi de el înotând şi 
întoarceţi-vă ia bazinul 
de apă. Suprafaţa apei a 
îngheţat şi puteţi ajunge 
la manetă. 


Bestiarium 

împotriva unor noi adversari, aveţi 
nevoie de noi tactici. Deci atenţie! 



Oraşul morţilor 



De la nivelul "Oraşul morţilor" încolo, soldaţii 
sunt tot mai numeroşi. Cu revolverul sunt 
necesare două focuri pentru a-i ucide. 


notauru 




Imun la arme. Doar fuga rapidă poate să vă 
ajute. Puteţi însă să-l păcăliţi. 




Cel mai bun efect îl au asupra lor Uzi-urile 
sau revolverul. 




ons 


Monstrul care aruncă foc râde de armele 
Larei. Retrageţi-vă cât puteţi de repede s» 
dispăreţi. 



Nobilii zombie sunt. ca orice mumie, foarte 
înceţi. Fugiţi de ei, economisind muniţia. 



Ajunge o grenadă. Alte posibilităţi ar fi re¬ 
volverul sau puşca cu atice. 
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UITAT ^-VÂ BINE Mânerul cel mic este greu de observat. Sărind 
foarte exact de pe margine, veţi reuşi să ajungeţi la el. 



De monstru putet» scăpa trăgând de mâner. 
Cu ajutorul frânghiei veţi putea ajunge pe partea cealaltă. 



este tocmai mare. Safvaţi totuşi jocul. 


Ofiimul se ter- Vă aflaţi pe o mică 

minâînlata trambulină, deasupra 

unei midiram- punctului de plecare al 
buline. Ce fac nivelului. Priviţi spre uşa 
acum? de fier (6). Trebuie să să¬ 

riţi la manetă şi să vă ţi - 
neţi de ea. 


Ceseîntâm- Mergeţi la trepte (7). 
piâdupăce Săriţi cu motocicleta 

am deschis peste rampă. Pe partea 

uşa de gratii? cealaltă este o manetă. 

intorcându-vă la trepte, 
veţi vedea un berbec. Că- 
ţăraţi-vă pe piatră pentru 
a sări în gang. Distrugeţi 
armele automate de pe 
acoperişuri. O manetă de 
pe ultimul acoperiş acţio - 
nează poarta spre ieşirea 
din nivel (8). 



Minotaurul 
este prea pu¬ 
ternic pentru 
mine! 


Străbateţi moscheea 
(1) şi mergeţi la minotau¬ 
rul de lângă roata de 
lemn (2). Atrageţi-I în ha¬ 
la moscheii. în apropie¬ 
rea porţii sunt nişte stâlpi 
(3) în spatele cărora vă 
puteţi ascunde. Urcaţi-vă 
pe acoperişul clădirii (4). 
Maneta de acolo va în¬ 


chide monstrul înăuntru 
pentru un timp. Folosiţi 
timpul pentru a vă reîn¬ 
toarce repede la motoci¬ 
cletă. Săriţi peste pră¬ 
pastie (5), deschideţi 
poarta învârtind roata de 
lemn şi urcaţi înapoi spre 
poarta citadelei (6). 


Poarta spre citadelă 
I Secrets; 1 


Nu pot Să în- Nu încercaţi să omorâţi 

ving animalele lăcustele sau monstrul cu 
din acest level! armele obişnuite. Vefj 

scăpa doar prin fugă. 


Undmitifcu Mergeţi la intersecţie 
manete, du- spre dreapta, peste o 
dat! treaptă. în cimitir se află 

nişte întrerupătoare nu¬ 
merotate pe podea şi un 
Întrerupător deasupra fa¬ 
clei. 


Apăsaţi-le în ordinea: 
1-3-2-4. 


Ce-i cu deschi- Sub deschizătura din 
zâturile din po- sud se află un soclu (folo- 
dea? siţi levierul). După aceas¬ 

ta, va apărea o manetă în 
cealaltă deschizătură. 


încotro duce Legănaţi-vă spre mica 
sfoara? ieşitură din perete. Va ur¬ 
ma o mică partidă de le¬ 
gănat şi sărit peste aco¬ 
perişurile de-a lungul 
străzii. Scarabeii zburăto¬ 
ri pot fi eliminaţi cu Uzi- 
ut. 


La sfârşi co- Săriţi în direcţia tunelu- 
ridorukiise lui iluminat (în dreapta), 

află doar o în spatele camionului se 

prăpastie află O sticlă albastră (im- 

adâncâ! portant). Luaţi-o şi mer¬ 

geţi înapoi spre soldaţii 
răniţi. 


Moscheea Tulun 
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ATÂRN DE FUNIE Direct în faţa Larei este o mică trambulină (deasu¬ 
pra uşii). Când ajunge acolo, va fi atacată de un scarabeu zburător uriaş. 



^ _ c " Luaţi-vă avânt pentru a sări peste scară. Mai departe 
mergeţi pe jos. 


Mormintele/Moscheea Tulun 
I Secrets: O 


Minotaurul Ignoraţi din nou mon- 
esteîncâîn strul! Prindeţi viteză cu Ce găsesc în 

moschee şt motocicleta şi treceţi pe morminte? 

mă aşteaptă! sub arcada care duce 

spre morminte (vezi harta 
**moscheea Tulun"). 


Ce trebuie să După ce aţi ajuns, ţine - ' 

faclamormin- ţi-o pe dreapta. Drumul 

te? păzit, din spatele palmie- Amventiiul. 

rului, duce spre o cameră Ce urmează? 
cu armă automată. 


Armaautoma- Arma se poate dezacti- 
tă este îndes- va cu un truc. Adăpostiţi- 
tnjctibiiăl vă repede şi târâţi-vă de- 

a lungul baricadelor până 
în colţul din spate stân- tn magazii dau 

ga. Verificaţi dacă radarul doardesolda- 
armei este orientat spre ţ\ 
intrare. Dacă este aşa, 


folosiţi o armă cu lunetă 
pentru a trage în maga¬ 
zia armei. 


Alţi soldaţi şi alte arme 
automate îi fac Larei via¬ 
ţa amară. Veţi găsi într-o 
cameră harta cu coduri 
iar mai târziu, în Jeep veţi 
găsi un ventil sub capotă. 

Combinaţi ventilul cu 
sticla cu azot şi montaţi 
"bobster"-ul la motocicle¬ 
tă. înloarceti-vă acum la 
moscheea Tulun. Datorită 
jetului veţi putea să vă 
lansaţi peste mica treap¬ 
tă pe o ieşitură. 

într-un colţ întunecat se 
află o făclie pe podea, pe 
care o aprindeţi în corido¬ 
rul de mai jos. Căutaţi apoi 



SHOOTING STAR Imediat ce vă apropiaţi de Jeep. veţi fi atacat. Cu ajutoml levierului 
veţi putea, după luptă bineînţeles, să ridicaţi capota motorului pentru a scoate un ventil. 



ÎN VIZOR Trăgând în încărcătorul instalaţiei 
automate, veţi elibera un culoar în spatele ei. 


camera cu instalaţia de 
stingere a incendiilor. Por¬ 
niţi alarma, folosind făclia. 

Acţionaţi maneta nou 
Cum deschid apărută. La etajul de mai 
lacătul? jos, veţi putea să vă că¬ 
ţăraţi peste ladă într-o 
cămăruţă laterală. Lacă¬ 
tul puteţi să-l deschideţi 
trăgând în el cu revolve¬ 
rul (folosiţi vizorul). în mi¬ 
ca nişă veţi găsi o cheie 
importantă. 


Mormintele / Spre bazar 
I Secrets: O 


Stau lângă Priviţi spre palmier. Pe 
trepte şi nu partea dreaptă a perete- 



^DKiNG Porniţi instalaţia de stingere a in¬ 
cendiilor folosind facla aprinsă şi deschideţi uşa. 


www.pcgames.de 


Aprilie 2000 PC Games 145 






































































TIPS & TRICKS Tomb Raider 4 


Mormintele / Spre bazar 



Ştiu 06 să fac! lui casei se află o mică 

ieşitură pe care trebuie 
să o distrugeţi. Apoi apă¬ 
saţi maneta (1). Folosiţi 
frânghia şi baiansaţi-vă 
spre acoperişul cu uşa 
metalică închisă (2). 
Acum descuiaţi cu cheia 
pe care aţi luat-o din ma¬ 
gazie. în nişa de vis-a-vis 
se află un buton roşu în 
care va trebui să ţintiţi. 
Dacă nu nimeriţi, folosiţi 

muniţia explozivă a arba¬ 
letei. 


Cea^ioneazâ săriţi pe trambulină (3) 
bulonul roşu? prin poarta acum deschi¬ 
să. Câţăraţi-vâ pe perete 
spre bazar. 



în spatele maşinii se 
Rănitulmt-a află un cric, iar pe una 
lăsatdetonato- dintre mese - o manivelă, 
rul! Coridorul din stânga bu¬ 

tonului roşu (apăsaţi pe 
el!) duce spre acoperiş. 
Combinaţi cricul cu mani¬ 
vela şi folosiţi-le sub lu¬ 
carnă. 


Urcaţi-vă pe motocicle¬ 
tă şi, folosind turbo-ul. 


Pe acoperiş Io- în spatele locului unde 
vescfulgerelel loveşte fulgerul se află o 





ni I \Kii Excrescenţa este abia vizibilă şi-iblochează Larei drumul. Folo¬ 


siţi o armă cu vizor pentru a o distruge. Apoi puteţi merge mai departe 



HEI RUUPI! Cu ajutorul cricului veţi reuşi 
să deschideţi crăpătura închisă. 



!MP!f4t :E CU PUTERE EETITO Eliberaţi dru¬ 


mul, pentru a putea pune paratrâznetut în poziţie. 


ladă cu o pâlnie pe ea. 
împingeţi acest paratrăz- 
net spre locul de lovire. 
Apoi săriţi peste pod spre 
perete. 


Sunt blocat în După acţiunea de câţă - 
curtea cutau- rare ajungeţi într-o curte, 
rull în gangul lateral găsiţi un 

soldat fără cap, la care 
se află datele minelor. în 
curte apare un taur pe 
care deja îl cunoaşteţi 
din nivelul Semerkhet. f 
Puneţi-o pe Lara în faţa 
lăzilor maronii din colţ şi 
feriţi-vă la timp. Taurul va 
deschide printr-o lovitură 
un gang prin care puteţi 
să fugiţi. 


Ies din nou Mărşăluiţi spre peretele 

afară lângă care duce spre bazar, 
palmier, In ni- Folosiţi a doua uşă din 
velul'Mormin- atelier pentru a intra pe 
tete'! câmpul minat. Combinaţi 

detonatorul cu datele mi¬ 
nelor şi iată că primejdia 
exploziilor este înlătura¬ 
tă! Butonul roşu deschide 
o uşă în spatele căreia 
se află motocicleta Larei. 


Peundetrebu- Mergeţi prin poarta abia 
tesăfnergcu deschisă, după colţ. 
motodcteta? Săriţi folosind turbo-ul şi 

veţi ajunge la nivelul cu 
monstrul uriaş (Poarta ci¬ 
tadelei). Mergeţi la locul 
unde este rănitul. Acum 
puteţi intra în citadelă. 
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EL TORO Faceţi în aşa fel încât taurul sâ se repeadă spre lăzile 
din colţ. După ce sunt sparte, puteţi fugi de taur. 



; 

f» 

L -V 


C..A O M/' îMUTIcA Direct sub Lara se poate vedea o mică nişă. 
Dându-vâ drumul pe sfoară, veţi ajunge la ea. 



Halele cu fân- Mai întâi acţionaţi ma- 
tâninuau neta deasupra scării din 

ieşiri! a doua cameră cu fântâ¬ 

nă (1). Luaţi făclia din- 
tr-una din nişe şi aprin¬ 
deţi frânghia întinsă pe 
diagonală, în prima hală 
va apărea acum o gaură 
în podea (2). 


Tumul md 




» 


1 

« 

/ 




Cum rezolv 


enigma? 


Gangul subteran con¬ 
duce Spre un turn (3). în 
clădirea alăturată (4) co¬ 
borâţi pe frânghie. Nişa 
duce spre o altă cameră. 
După o dublă săritură 
peste pietrele din încăpe¬ 
re, Lara se poate prinde 
de scară (5). Treptele se 
termină ia următoarea 
manetă. 

După ce aţi dezactivat 
capcanele de foc, ajun¬ 


geţi în camera cu cele 
patru socluri de piatră 
(6). Soluţia este simplă. 
Soclurile sunt prevăzute 
pe partea superioară cu 
literele N.S, E, W. Bine¬ 
înţeles, acestea sunt 
punctele cardinale. Pozi¬ 
ţionaţi în consecinţă figu¬ 
rinele. 

Pe care cori- în spatele condorului 

dorsămerg estic se ascunde o ma- 
maiîntâi? netă (7) păzită. Apăsaţi 

pe ea, mergeţi apoi spre 
vest şi săriţi în apă (8). 
Scufundaţi-vă spre sud şi 
trageţi de manetă (9). 
Treceţi apoi prin camera 
nordică cu vagonet (10) 
spre prima manetă (7). 
Trageţi de ea şi săriţi iar 
în apă (8). apoi apăsaţi 
în coridorul vestic o ma¬ 
netă (11). Acum trageţi 
vagonetul (11) şi puteţi 


Citadela 



POTRIVIT Puneţi soclul pe direcţia punc¬ 
telor cardinale pentru a rezolva enigma. 


merge mai departe (12). 

Cumscapde Fugiţi pe rampa de 
cavalerii tem- lemn în sus, până în faţa 
plieri? gangului blocat. Exact ca 

la lupta cu taurul, rămâ¬ 
neţi acolo pînă când ad¬ 
versarul se apropie. 

Când cavalerul ridică sa¬ 
bia, săriţi într-o parte. Lo 
vitura va distruge barica¬ 
dele şi drumul se va eli¬ 
bera. 




Poarte cea După ce-i învingeţi pe 
mare este cei doi paznici, veţi găsi 
tnchisăl O cheie pe podea pentru 

uşa laterală. Activaţi cele 



teri ab. de unfuou sunt însă sigur sunt supănati! 
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TIPS & TRICKS Tomb Raider 4 


două manete (1) pentru a 
deschide uşa spre cani> 
on. Craterele pot fi trecu¬ 
te doar sărind foarte 
exact. 


Cum ajung în La capătul văii veţi pu- 

dâdirea tea intra în magazie. Tra- 

albastrâ? geţi dulapul metalic într-o 

parte pentru a putea intra 
în tunelul din spatele lui. 
în a doua hală se află o 
ladă în care găsiţi lama 
unei sape. 


Unde găsesc Străbateţi canionul în 

mânefuldelâ direcţia sfinxului (3). 
sapă? O ladă bine păzită lân¬ 

gă a doua uşă (4) conţi - 
ne căutatul mâner. 

In faţa tablei de sub 
sfinx puteţi acum săpa o 
groapă (5) şi trece prin 
ea spre următoarea sce¬ 
nă. Mai târziu, veţi reveni 
tot pe aici pentru a des¬ 
chide o poartă (6). 





e 


% 




CĂRATOR de mobilă Lara se gândea deja că această încăpere nu are ieşire. însă 
după ce va îndepărta stelajul de metal, va apărea un mic culoar îmbietor... 


Templul din vale I Secrete: 1 


CumTipăcâ- Drept în faţa celor trei 



ÎN BEZNA După o muncă istovitoare cu 
lopata apare următorul nivel în vizor. 


lese pe tauri? întrerupătoare stau de 

pază două animate - 
sfinx (1). Ademeniţi fieca¬ 
re animal în parte în- 
tr-una din încăperile care 
se pot închide (2). 

N-am idee ce în stânga celor trei în¬ 

să fac cu hie- trerupătoare este un 
roglifeie! schelet cu o bucată de 

papirus pe care este 
scris alfabetul. Apăsaţi în 
următoarea ordine hiero¬ 
glifele: *'pasăre'*, “pană" 
şi "triunghi". Se va des¬ 
chide uşa spre prima ca¬ 
meră (3). 


Complexul Sfinxului 



Ce însemnâta- Folosind modul de in- 
te au gropile fraroşu al binoclului, veţi 

colorate? descoperi alte combinaţii. 

Apăsaţi "pană", "triunghi" 
şi "pasăre". O cameră cu 
nouă găuri în pereţi (4) 
este acum noul dvs ţel. 
Cercetaţi pe pereţii mar¬ 
caţi (A şi B) numai găuri¬ 
le din partea dreaptă. Cu 
cheia lui Ra puteţi merge 
acum înapoi la cele trei 
întrerupătoare. 

Apăsaţi "triunghi", "pa¬ 
nă" şi "pasăre" şi ajungeţi ( 
în hala cu crocodili (5). 
Apăsaţi toate cele patru 
butoane pentru a înde¬ 
părta piatra lui Kephren. 
Maneta va redeschide 
grilajul spre încăperea 
principală. 


Cu ce combi¬ 
naţie pot sâ^ 
continui dru¬ 
mul? 


Ce vine după 
camera cu cro¬ 
codili? 


"Pasăre", "triunghi" şi 
"pană" este următoarea 
combinaţie. Grilajul spre 
coridoarele joase (6) po- 



CE CULORI FRUMOASE în culoarele lu¬ 
minate se ascund coduri. 
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Templul din vale 



ate fi trecut. Ce va urma. 
puteţi vedea în caseta ”în 
genunchi”. 


io 

Amairămaso Ultima combinaţie este: 
combinaţiei "triunghi”, "pasăre” şi 

"pană". Atenţie, următoa¬ 
rea secvenţă de scufun- 
dare (7) este destul de 
dificilă. Caseta "Scufun¬ 
darea" vă poate ajuta, 

Amsupravie- Mârşăiuiţi cu cele patru 
ţuit labirâttului pietre la dvs spre camera 


de apă. Ce fac cu tunelurile colorate (3). 
acum? Nişele din pereţi vor fi 

umplute cu pietrele adu¬ 
se. Gratiile sunt acum ri¬ 
dicate. 


Camefacu Luaţi repede statuile. 
cele patnj nişe Imediat ce aţi intrat în ca- 
aratâ destul de meră (8) vor cădea lame 
periculoasăt ascuţite din tavan. Stre- 

curaţi-vă până ia camera 
următoare, unde vă aş¬ 
teaptă alte capcane în 
podea. Fugiţi repede 
spre ieşirea din nivel. 


în genunchi 

în nivelul "Templul din Vale" vă veţi ciocni de tot felul de enigme. Citiţi în 
continuare cum puteţi să ţreceţi încercările, cu cele mai mici damage-uri. 


Pe harta schiţată sunt nişte marcări a. b şi c. Culoarul b: Căutaţi în colţul drept, sub placa de 

Acolo se află trei culoare, pe care Lara le ’ lemn. De data aceasta, sub ea se află un se- 


poate explora doar târâş. Atenţie însă, sub plă¬ 
cile de podea mai închise la culoare (greu de 
observat) se ascund capcane mortale. 


Culoarul a: Luati-o de două ori la stânga. în 
nişă veţi găsi Piatra din Maat. 



PE DRUMUL DE LEMN Chiar dacă Lara este 
uşoară ca frunza, scândurile putrede nu o susţin. 


creţ. Veţi avea nevoie de aruncătorul de 
grenade. 

Culoarul c: Târâti-vă spre stânga, dreapta, 
stânga şi încă o dată la dreapta. în capăt se 
află o cameră în care va trebui să trageţi de o 
manetă. 



CE NOROC De data aceasta, sub placă nu se 
găseste o capcană, ci un secret. 


Scufundarea 

Enigma scufundării este foarte greu de 
rezolvat. Noi vă ajutăm să o descifraţi. 


Singurul mod de orientare în acest labirint de 
apă sunt hieroglifele. Simbolurile conduc spre 
camere cu manete sau spre alte vestigii. 


Pasul 1: Puneti-vă în faţa bazinului cu apă, 
cu faţa spre statui. 



Pasul 2: Scufundaţi-vă vertical în jos, apoi la 
cablu - drept înainte, la dreapta, un culoar 
mai jos, întoarcere spre dreapta, drept 
înainte. încă un culoar mai în jos, urmaţi cu¬ 
loarul până la simbolul cu pasărea, apoi ieşiţi 
la suprafaţă. 


Pasul 3: Pornind de la simbolul păsării, scu¬ 
fundaţi-vă în direcţia punctului de plecare, ur¬ 
caţi un etaj, la stânga în dreptul simbolului 



şerpuit. până la simbolul mâinii. Ieşiţi la 
suprafaţă. 


Pasul 4; înapot la simbolul serpuit, apoi drept 
în sus pentru a intra în a treia cameră. 

Pasul 5; înotaţi înap>oi la locul unde v-aţi lăsat 
hainele. în fata intersecţiei de la start, luaţi-o 
de data aceasta spre stânga, apoi în sus. 

Veţi vedea în curând simbolul penei. 

Pasul 6: In final, scufundaţi-vâ la fel ca la pa¬ 
sul 2. drept înainte, apoi înotaţi în sus. Sim¬ 
bolul în formă de cârlig vă conduce spre ulti¬ 
ma manetă st spre piatra lui Atum. 
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Peştera de Atenţie la stâncile din 
pornire nu are stânga. Lara se poate că- 
ieşirel ţâra pe ele $i sări (a un 

mâner. Deasupra lucar¬ 
nei aşteaptă deja un 
scorpion gata de atac. 


Unrwmad Pe unul dintre drumurile 
este atacat de de nisip, un luptător este 
un scorpion! atacat de un scorpion 

uriaş. Ajutaţi-I pe nomad 
să iasă din încurcătură. 
Nu folosiţi grenadele, 
căci s-ar putea sâ vă ră- 
niţi protejatul. 



Cum intru în Aveţi nevoie de o cheie, 
piramidâ? Stând în faţa piramidei, 

întoarceţi-vă spre dreap¬ 
ta. în spatele unei prăpăs¬ 
tii se vede o clădire. De 
data aceasta, nu salvaţi 
paznicul, pentru a evita 
un bug (nu mai funcţione - 
ază arma). Luaţi legătura 



FOC Df VOIF Aruficătorul de grenade este o 
chestie serioasă. Până şisoorpioniil tretxie să renunţe. 



Al vAZUT BINt , FLTIF O' întoarceţi-vă la scară, spre ieşire. Chiar sus se ahă ca o pală 
galbenă - steaua spre care veţi trage. 


de chei şi porniţi. 


în piramida lui Menkaure 
I Secreta: 1 


Pot Sâ merg După ce treceţi de cap- 
doarpânăla cana pendulului, priviţi în 
camera cu camera templului (1), în 
cete două sus. în capătul coridorului 
mumii! se vede o stea galbenă, 

pe care o veţi distruge cu 
arbaleta. în bazin se va 
deschide un culoar. 


Drumul se Dovediţiţi-vă din nou în- 
bifurcă! demânarea sărind din 

coardă în coardă. Luaţi-o 
întâi pe drumul care duce 


spre manetă (2). Celălalt 
drum se termină în faţa 
unui paznic (3). 

Undeestegar»- Drumul continuă în ca- 
gulcafewi sa scării. Târâţi-vă prin 
deschisIrt sec- gangul strâmt şideschi- 
venţavideo? deţi ta capătul său o tra¬ 
pă. învingeţi scorpionul 
uriaş şi căutaţi butonul 
într-o nişă din piramida 
din stânga (4). 

La intersecţie, săriţi 
peste groapă. După colţ 
se află o manetă de care 
trebuie să trageţi înainte 
de a merge mai departe ( ) 

de-a lungul zidului. 



ABIA VIZIBli Pentru a ajunge din nou la canal, săriţi în sus la dealul de nisip (A). Acolo 
Lara se poate ţine. Legănaţi-vă după colţ. spre stânga (B). Aţi reuşit! 


tn piramida lui Menkaure 
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Mastabas 

Deja observaţi că, încet-încet, vă apropiaţi de sfârşiţul jocului. Enig¬ 
mele devin toţ mai complicate. 


întregul scenariu se derulează conform ur- 
mâtoarei scheme: Săriţi peste prăpastie 
(imaginea 1). căutaţi uşile de lemn, deschi¬ 
deţi trapele din podele, trageţi în cristalele 
din capetele leilor (imaginea 2), ieşiţi ia su¬ 
prafaţă, săriţi peste prăpastie... 


/ 

$ 

i 

â. 


Imaginea 1: Trebuie să salvaţi jocul tot mai 
des. deoarece săriturile trebuie să fie exe¬ 
cutate extrem de exact. 



Imaginea 2: Folosiţi arbaleta şi muniţia 
explozivă pentru a distruge cristalele din¬ 
tre colţii leilor. Se vor deschide uşi, dar 
vor fi eliberate şi mumii. 

Când ajungeţi la camera cu cei trei stâlpi de 
piatră, ar trebui sâ aveţi în geantă următoarele 


I 


'A' 


Turnaţi apa şi nisipul în vasul din dreapta. 
Benzina în mijloc. Aprindeţi benzina ... se 
deschide o uşă. 

nistră de benzină şi o faclă de lemn. 

Plosca o umpleţi cu apă în bazinul din spatele 
stâlpilor. Ceva mai departe vă aşteaptă o în¬ 
căpere în care le veţi găsi pe cete trei renumite 
maimuţe: "Nu aud, nu văd , nu vorbesc* întoar¬ 
ceţi levierul spre maimuţa din dreapta, pentru a 
deschide o uşă. Celelalte două sculpturi vor 
chema alte maimuţe, care vă vor ataca. 

"Dar eu cunosc aceste figurine..."Ţineţi 
minte "... 



... tăcerea e de aur". Butonul de lângă 
maimuţa care tace (în dreapta) o ajută 
pe Lara sâ meargă mai departe. 


item-uri: o ploscă, un săculeţ cu nisip, o ca- 


Cum ajung la tea laterală a piramidei. 
Marea PIrami- Călcaţi doar pe anumite 
dâ? pietre. Pe hartă sunt de¬ 

senate cu galben toate 
locurile unde puteţi călca 
fără primejdie. Pătratele 
gri trebuie sărite. Intraţi 
într-un câmp desenat cu 
roşu. Va cădea imediat o 
stâncă de sus, astfel că 
trebuie să vă adăpostiţi 
repede pe următorul 
câmp. 


Mâ aflu din După ce va cădea a 
nou la prăpas- treia stâncă, treceţi peste 
tie! prăpastie (2). întoarce- 

ţi-vă spre stânga pentru 
a sări şi peste ce-a doua 
prăpastie. Ajungând la 
pătratul cu medipack (3). 
vă veţi putea continua 
drumul. 



Scorpionii Puteţi din nou să fiţi un 
uriaşi ne ata- salvator. După luptă, veţi 
că! găsi tot felul de echipa¬ 

mente în ambele pivniţe. 

Bug-problem! Cred că vă mai amintiţi: 

în nivelul "Piramida lui 
Menkaure" aţi putut salva 
un luptător de un scor¬ 
pion uriaş. Din păcate, la 
testare am constat amin¬ 
titul bug de programare 
cu arma. Trebuie însă să 
salvaţi paznicul dacă do¬ 
riţi sâ deschideţi uşa dm 
pivniţa dreaptă şi să des¬ 
coperiţi un nou secret. 

La piramidă există câte¬ 
va pătrate care stau puţin 
ieşite în afară. Săriţi în 
zigzag peste prăpastie 


Cum trec 
peste prăpas¬ 
tie? 


Mastabas ■ Secrets: 1 


In pramnâi 
(ăumulse 
sfârşeşlB Tn fa¬ 
ţa mi gflaj! 


Uitaţi-vă încă o dată pe 
schiţa "Complexul Sfinxu¬ 
lui". La numărul 6 este o 
poartă pe care o puteţi 
deschide acum. în spate, 
întoarceţi-vă spre stânga 
pentru a pune o canistră 
de benzină între stâlpi. 
Mai departe continuaţi pe 
străduţa laterală de la în¬ 
ceputul nivelului. 


Marea Piramidă I Sec 



Amieşftdin Săriţi peste prăpastie şi 
comptexul treceţi prin clădirea păzi- 
SfinxuKii.Inco- tă, până la groapa cea 
trosămerg? mare. Căutaţi mica tram¬ 
bulină (1) şi săriţi pe par- 


Marea piramidă 
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n 



cercetare 


Cel care reuşeştesă rezolve această enigmă fără să aibă harta în faţă, es¬ 
te un geniu. Economisiţi mai bine ceva timp folosindu-vă de pianul nostru. 


Labirintul din piramida tui Khufu este mai 
uşor de străbătut decât v-aţi gândit. Ignoraţi 
întrerupătoarele din drum şi mergeţi tot pe 
lângă stâlpi, prin tunete (vezi schiţa). Cine nu 
se poate abţine să pună mâna pe întrerupă- 
toare • poate să o facă liniştit. Enigma se 
poate rezolva In acelaşi mod. doar că veţi 
avea de luptat în plus cu nenumăraţi gân¬ 
daci. Uşile de piatră se deschid automat. în¬ 
să în spatele lor se află de cele mai multe ori 
scorpioni. La capătul labirintului, Lara este 
aşteptată de un paznic, de care va trebui să 
aveţi grijă înainte de a putea pune mâna pe 
stea. Reveniţi la suprafaţă. Săriţi peste pră¬ 
pastie, apoi mergeţi tot în diagonală spre 
stânga sus. O luaţi în direcţia uşii marii pi¬ 
ramide. 



Bine cântărit 

Să sperăm că aţi fost bun la calcule, 
căci treaba devine tot mai matematică 


Balanţa 1: Turnaţi 5L şi combinaţi cuce-iîn 
mica sticlă. 2L pe balanţă. 

Balanţa 2: Umpleţi sticla de 5L de două ori cu 
câte 3L. turnaţi 5L afară şi turnaţi înapoi tL din 
sticluţă. încă o dată 3L în sticla mare. 4L în 
balanţă. 

Balanţa 3: Umpleţi de două ori cu 3L vasul de 
5L. Ce-a mai rămas (1 L), turnaţi în balanţă. 



■ 


până daţi peste un scor¬ 
pion uriaş. Acolo se află 
şi o stâncă triunghiulară 
pe care trebuie să o îm¬ 
pingeţi. Se va deschide 
un gang care duce spre 
interiorul piramidei. 


Tunelul al- Acţionaţi maneta pe pe- 

bastruesle rete şi întoarceţi-vă în ca- 
preasus! mera cu făclii. Apăsaţi din 

nou maneta şi mergeţi 
spre intersecţie. Fugiţi pe 
condor în jos până ajun¬ 
geţi la canalul albastru. 



Uşa cu gratii 
de sus nu se 
poate deschi¬ 
de! 


La intersecţie, luaţi-o în 
sus spre dreapta. Treceţi 
prin poarta de jos şi de 
capcane. în cameră este 
o făclie aprinsă. Aprindeţi 
celelalte făclii şi puteţi 
apăsa o manetă într-o 
nişă. Mergeţi acum spre 
gratiile de sus. în camera 
din spatele lor se află 
înşirate cheile în formă de 
stea. 


Exista vreo 30- Când ajungeţi la prima 

M»pentru balanţă luaţi de jos sticla, 
enigma balan- Trebuie să echilibraţi cele 
ţei? trei balanţe. Folosind cele 

două vase pentru apă (de 
3 şi 5 L), calculaţi cantita¬ 
tea potrivită. 


Am ajuns la Puneţi cele patru sta- 
statuia zeului! tuete pe stâlpi şi mergeţi 

lângă zeul egiptean. Du¬ 
pă secvenţa video, scu- 
fundaţi-vă în căutarea 


amuletei lui Seth. Trebuie 
să activat) două manete 

9 

pe mal. 


Cum scap de Uitaţi-vă foarte atent ia 
adversarul fi- pereţii peşterii. Există o 
nai? mulţime de mici trambuli¬ 

ne de care va trebui să 
vă folosiţi pentru a ajunge 
sus la tunetul albastru. 

Nu uitaţi să vă balansaţi, 
căci numai astfel veţi pu¬ 
tea trece în anumite locu¬ 
ri mai departe. Coborâţi 
din tunel în prima cameră 
şi evitaţi capcanele. Urca¬ 
ţi. Felicitări, aţi ajuns la 
capăt! La fel şi Lara .... 

Ştefan Weip 
t.a. Corneliu Dan 



O ALTA enigmă V-aţi prins? Piatra din faţa Larei este singurul 
triunghi care înseamnă ceva: e clar - se poate împinge! 



DUMNEZEIESC URA!! După cele spuse şi scrise, după 844 Save-ga- 
mes, nenumărate căni de cafea şicu degetele înţepenrte, am ajuns la capăt 
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T 3: Glose Quartets BatUe 


Nu este usoţ în calitatea dvs. de comandant de misiune, să prindeţi băieţii răi. Noi vă spunem cum să faceţi. 


FiCTS 


producător 


Studios ■ DtSTRlBUTlE Havas Interactive ■ PREŢ cea. DM 90.- ■ TERMEN DE LANSARE A apărut ■ interzis sub 16 ani 


Nu există nici o îndoială că v-aţi an¬ 
gajat la o treabă dificilă. Cu sfaturi¬ 
le noastre însă, veţi fi în curând în 
stare să faceţi ordine şi disciplină în 
Los Angeles-ul anului 2005. 

Mult succes! 


Academia de poliţie 


te date despre misiune, 
pentru a vă putea înarma 
coechipierii cât mal efi¬ 
cient. 


Cum ftni dotez 
acum coechi¬ 
pieri? 


Care setări 
ale persona¬ 
jului sunt cele 
mai bune? 


Toate şi nici una! Chiar 
dacă este posibilă seta¬ 
rea caracteristicilor indivi¬ 
duale ale personajelor, nu 
are nici o importanţă pen¬ 
tru coordonarea echipei 
dacă alegeţi să fiţi un fa¬ 
natic al armelor, cu mus¬ 
tăcioara abia mijită sau 
un bunicuţ cu cârje, cu 40 
ani de serviciu în spate. 


Are vreun rost 
să schffi) opti- 
uriestenţ^ 
penku nurlie? 


Ce echipă să 
aleg? 


Tretxjîe să su¬ 
port briefing-ut 
plictisitor şi 
lung? 


Toţi ofiţerii au caracte-, 
ristici individuale care nu 
pot fi însă văzute în do¬ 
sarul personal. Indicaţiile 
despre skill-urile fiecăruia 
le puteţi ghici după deco¬ 
raţii. Un ajutor suplimen¬ 
tar vă oferim noi în sfatu¬ 
rile de tuning. 

Chiar dacă nu aţi ales 
modul de carieră, ar tre¬ 
bui să luaţi parte la discu¬ 
ţii. Informaţiile furnizate 
sunt o chestiune de viaţă 
şi moarte pentru echipa 
dvs. Cele mai importante 
capitole sunt "armele”, 
suspecţii", "ostaticii", 
planul de situaţie" şi 
avantajele tactice". Tre¬ 
buie să aflaţi cât mai mul- 


fi 


tf 


ft 


Nu există un echipa¬ 
ment universal. Dacă ştiţi 
cu ce fel de adversari 
aveţi de a face şi tipul mi¬ 
siunii. consultaţi caseta 
"Echipamentul". Aici sunt 
descrise armele şi tipurile 
de misiuni pentru care 
pot fi folosite. 

Consideraţi următoarea 
situaţie: echipa dvs. tre¬ 
buie să atace o bancă în 
care se află nişte terorişti 
bine înarmaţi, care poartă 
şi veste antiglonţ. Aţi ale¬ 
ge acum muniţia standard 
a unui M4? Nu cred. Ve¬ 
deţi din acest exemplu 
simplu că are rost să vă 
faceţi gânduri despre do¬ 
tarea cu muniţie a echipei 
SWAT pe care o luaţi în 
misiune şi să întreprindeţi 
modificările corespunză¬ 
toare situaţiilor. 


Câtegrenade La coechipieri ar fi bine 
să iau tntr-o mi- să lăsaţi dotarea stan- 
siune? dard. Modificaţi doar opţi - 

unile dvs. Luaţi maximul 
de grenade CS. în 
schimb, explozibilii C2 şi 
grenadele luminiscente 
lăsaţi-le în seama echi¬ 
pei. Dacă doriţi să atacaţi 
o clădire în modul dina¬ 
mic, maximalizaţi nr. de 





Cum^uepmi- 

aunea:sub 

acx3perlresau 

dnamic? 


Cum Imi mă¬ 
resc punctaM? 


C2 şi de grenade luminis¬ 
cente !a colegi. 

Amintiţi-vă care este 
scopul misiunii. Eliberarea 
de ostatici trebuie să în¬ 
ceapă întotdeauna sub 
acoperire, pentru a nu 
alarma teroriştii înainte de 
vreme. Ţineţi cont întot¬ 
deauna că armamentul 
joacă un rol foarte impor¬ 
tant (amortizoare etc). 
Sunteţi presat de timp: fo¬ 
losiţi modul dinamic de 
atac dacă doriţi, de exem¬ 
plu, să opriţi nişte terorişti 
să lanseze o rachetă. Da¬ 
că întâmplător într-o misi¬ 
une de saivare sunteţi 
descoperit de terorişti, 
echipa va comuta auto¬ 
mat în acest mod de atac. 
Continuaţi atacul în acest 
mod, până aţi neutralizat 
ameninţarea iminentă. 
Apoi puteţi trece din nou 
în modul acoperit. 

Nu este de ajuns să ter¬ 
minaţi misiunea cu suc¬ 
ces. Va trebui să respec¬ 
taţi şl nişte standarde po¬ 
liţieneşti, care influenţea - 
zâ punctajul final. Cele 
mai importante reguli de 
comportament sunt expu¬ 
se în caseta "Protocoale”. 


Colegi mei fac 
oevorei! 


Unul dintre cele mai im¬ 
portante elemente din joc 
este controlul corect al 
echipei. Veţi găsi în case- 







4 




T. - 


O 



DETALIIIMPORTANTE Pe hartă puteţi vedea trei gropi importante- 
locuri ideale pentru răufăcători, de unde pot lansa rachete antiaeriene. 


i I / URI. Grenada amorsată vă lasă destul timp pentru a 
acţiona rapid cu echipa în clădire. 
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Bine echipat 


Ca un bun conducător, trebuie să ştiţi exact ce echipament trebuie luat. 
în continuare, veţi afla la ce este bună fiecare ustensilă. 


Arme 


M4 A1 

Are muniţia ce-a mai rapidă şl. 
în consecinţă, bate cel mai de¬ 
parte. Dacă nu trebuie să eliber¬ 
aţi prizonieri şi veţi opera ?n aer 
liber (cum este cazul în "Misi¬ 
unea specială turnul de apă -Hy- 
perion"), atunci luaţi această armă. Cu ea veti putea deschide 
focul mai repede şi de la distanţă mai mare decât adversarii. 





unitie de bază 


cartuş cal. .223 


AAP 


Adversarii poartă veste antiglonţ. deci cumpăniţi foarte bine la 
alegerea muniţiei de bază. Cu muniţia secundară puteţi doar să 
scoateţi din luptă duşmanul, fără sâ-l omorâţi. Oricum, acest lu¬ 
cru este realizabil doar când inamicii nu poartă veste antiglonţ. 
Nu trageţi în cap, căci două sau trei lovituri consecutive pot fi la 
fel de mortale. Mai puteţi folosi AAP-ul pentrua a linişti civilii in¬ 
traţi în panică, atunci când ei nu reacţionează la comanda "coop 
eraţi", ci fug zbierând. 


Heckler & Koch MP5 sau MP5-SD 

Arma clasică pentru misiunile în spaţii închise. De îndată ce 
aveţi de îndeplinit o misiune în 
linişte (eliberarea unor pri¬ 
zonieri), puteţi opta pentru vari¬ 
anta cu amortizor. Ar fi foarte 
enervant ca misiunea să eşueze 
numai din cauză că teroriştii dau 
alarma dacă aud împuşcături zgomotoase. 

m 


unnie 


cartuş de oţel cal. 9 mm 



cartuş cal. 9 mm 


Muniţia primară este destul de puternică pentru a străpunge o 
vestă antiglonţ. Se poate folosi în diferite situaţii. Dacă însă de 
scoperiţi inamici care se adăpostesc în spatele unor pereţi de 
sticlă sau de lemn, atunci îi puteţi surprinde în mod neplăcut 
folosind cartuşele de oţel. Trebuie însă să aveţi în vedere că 
amortizorul influenţează negativ distanta şi puterea de pene¬ 
trare a glonţului. 



Benelli M1 Super 90 

Această armă este foarte contestată, 
tru enorma ei putere de foc, 
sunt mai degrabă nemulţumiţi 
pentru rata mică de foc. Nu 
strică însă să luaţi cu dvs. 
această armă în misiunile din 
spaţii închise. 


în timp ce unii o laudă pen- 










HI 

Cartuşe cu alice tactice 00 


Muniţie secundară 


Muniţie penetrantă fragmentantă 


Un lucru este sigur, o lovitură directă cu muniţia 00 îl aruncă pe 
adversar la podea. La distanţă mică. această muniţie străpunge 
orice vestă antiglonţ. De regulă, ajunge un singur foc pentru a 
avea linişte. Muniţia secundară este specială pentru a realiza at 
acuri în trombă prin uşi închise. 


Spiingfieid Armory 1911-A1 

Este concepută pentru cazurile 
când practic nu mai aveţi mu¬ 
niţie pentru celelalte arme. în 
SWAT 3 nu procedaţi nici pe de¬ 
parte ca într-un un 3D-shooter 
obişnuit, astfel că puteţi ajunge 
foarte repede la o criză de muniţie. 









Grenade lacrimogene CS 

O ustensilă într-adevâr folositoare. 

Echipaţi'Vâ din belşug cu grenade 
lacrimogene. Amestecul de gaze 
chimice vă conferă un avantaj tac¬ 
tic enorm în joc. Deoarece colegii nu aruncă precis aceste grenade, 
această treabă va cădea mai mult în sarcina dvs. Efectul este destul 
de limitat, astfel că se recomandă să aruncaţi mai multe grenade într- 
o Încăpere de dimensiuni mai mari. Cu ajulorut grenadelor CS reuşiţi 
să liniştiţi şi civilii recalcitranţi. Cu puţin exerciţiu, puteţi să le aruncaţi 
şi la distanţe mai mari. 

Exiozibil C2 

Dacă nu aveţi la îndemână un 
Benelli şi doriţi să intraţi cu 
mare zgomot într-o încăpere, 
folosiţi explozibilul C2. Această 
sarcină puteţi să o lăsaţi liniştit 
în seama coechipierilor 

Grenade iuminiscente 

Dacă folosiţi modul dinamic de 
atac, aceste grenade sunt de 
nelipsit. Teroriştii sunt avertizaţi 
când atacaţi în acest mod, astfel 
că grenadele vă vor prinde 

foarte (a obţinerea unui avantaj tactic. Daţi comanda de aruncare 
a grenadei unei alte echipe, în timp ce dvs. împreună cu restul 
echipei deschideţi usa si trageţi, Astfel puteţi preveni aruncările 
greşite ale colegilor. 


Opti-Wand (baghetă optică) 

Micuţul obiect vă poate salva vi¬ 
aţa în multe situaţii. Vă aflaţi In 
clădiri cu multe camere şi 
colţuri, folosiţi cu încredere 
această ustensilă. Este mai bine 
să acţionaţi dvs. oglinda, căci 







aveţi imediat o privire de ansamblu asupra scenei. în afară de 
aceasta, poliţiştii dotaţi cu Al se postează destul de descoperiţi 
cadrul uşii şi devin ţinte facile pentru terorişti. 

Imagine clară 

Misiune tipică cu oglin¬ 
da. în spatele uşii se 
află un coridor lung, 
spre stânga. Mare 
atenţie. în timp ce priv¬ 
iţi în oglindă, puteţi 
ţine sub observaţie şi 
uşa din fată. 


mrr _ 

m 
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Protocoale 

’i 

i| 

r 

Munca de poliţist aduce cu sine muită 
acţiune dar şi multe reguli. 

- I 

Aprecierea stilului dvs. de conducere se face 
pe baza mai multor criterii: 


Ofiţerii supravieţuitori 30% 

Folosirea corectă forţei letale 20% 

Nivelul de respect 15% 

Salvările 20% : 

Rata de succes a misiunii 15% 

I Reguli de bază: ; 

t 

Prima lege este supravieţuirea tuturor ofiţe- i 

rilor. i 

1 

ii 

Nu trageţi fn suspecţii neînamnaţi. Optim ar fi | 
să trageţi doar Tn teroriştii care ridică arma 
spre dvs. Trageţi numai în picioare sau în 
mâini; acest lucru va ridica nivelul de respect. 

Fiţi un model în toate pentru a câştiga re¬ 
spectul colegilor. Acest lucru include, de ex¬ 
emplu, folosirea comenzii "cooperare" înainte 
de declanşarea unui atac, folosirea corectă a, 
comunicaţiilor radio etc. 


Exemplu: Dacă vedeţi un terorist rănit întins 
pe podea şi transmiteţi mesajul "neutralizat", 
acest lucru vă va scădea din puncte. Vi se 
vor scade din puncte şi atunci când întâlniţi 
un prizonier şi uitaţi să transmiteţi superiorilor 
"contact". 

Regulile nu sunt obligatorii. Cine doreşte 
doar să îndeplinească misiunea până la 
capăt, poate să le ignore total. 




ta 'The Hard Mission” câ¬ 
teva exemple de situaţii, 
ale căror indicaţii vă vor 
uşura o mai bună coordo¬ 
nare a echipei SWAT. 

Maniheti oar>- Când începeţi misiunile 

tactdvizual nu trebuie să vă împrăşti¬ 
aţi prea tare echipa. Tre¬ 
buie să fiţi întotdeauna în 
stare să vă acoperiţi reci¬ 
proc, sau să reacţionaţi 
rapid cu toată echipa în 
anumite situaţii. 

Echipa roşie, Lucrul cu cele două 

oeaabastră echipe este eficace mai 
sauechşa ales când trebuie să ac- 

oompletă? ţionaţi în modul acoperit. 

Străduiţi-vă întotdeauna 
să vă împărţiţi echipa 
foarte strict pentru a 
câştiga rutina necesară. 



3UNÂ COORDONARE Din această poziţie puteţi să daţi foarte bine indicaţii echipei roşii 
(stânga) şi albastre (dreapta) pentru a da atacul în camera din spate. 


Cunln^onea- Exemplu; Echipa roşie 
zâunoonfed cercetează cu oglinda co- 
txjn al echipei? hdorul. Dacă spatele nu 

este acoperit, postaţi 
pentru aceasta echipa al¬ 
bastră. Dacă luaţi contac¬ 
tul cu inamicul, treceţi 
imediat în modul dinamic. 
Daţi imediat indicaţiile 
căci după ce aţi trecut în 
modul dinamic, comenzile 
vor fi mai greu de dat. 


Ajutor, adversa¬ 
rul apare de fie¬ 
care dată în al 
Iod 


Chiar dacă Al-ul adevr- 
sarului este destul de 
complex, se pot totuşi re¬ 
cunoaşte anumite mode¬ 
le. Pentru fiecare misiune 
există anumite posibilităţi 
de poziţionare ale 
teroriştilor şi ostaticilor, 
care se repetă. 


Câteodată apar Există tot felul de situ- 
terorişti pe uşă aţii în care, în ciuda bunei 
şiliTiicadîn acoperiri, se întâmplă să 
spate. Cum pot rămâneţi descoperiţi. De 


Politia cate tişează 


înainte de a vă înfinge plin de furie dinţii în tastatură din cauza unei misiuni nereuşite Tn 
SWAT 3, linistitivă: la ce mai există cheat-urile? 


Cheat-urile noastră vâ ajută în mod sigur sâ treceţi 
mai departe. în timpul misiunii apăsaţi SHIFT şi (:] 
pentru a activa consola de comandă. Tastaţi codul 
respectiv şi apâsti ESC pentru a continua jocul. 


K, BĂIEŢI! Daţi-le libertate de 
echipă la vânătoarea de tero 



VV4 


< 





i 



iamleet 

johnwoo 

swatlofd 

biggerpockets 

casual 

doubleshot 

r>c17 

noshades 

hotstuff 

rabies 

justin 


toate misiunile sunt completate 

reduce viteza jocului 

God-mode pentru toată echipa 

muniţie nelimitată 

echipa este îmbrăcată mai sumar 

armele trag mai rapid 

mai multe efecte grafice 

misiunile de noapte beneficiază de lumina zilei 

adversarii sunt mal greu de ucis 

dacă trageţi într-un şobolan, cei rămaşi vâ atacă cu zgomot (Easteregg) 
suspecţii nu se mai predau 
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DEAOLINE Cei cinci lunetişti postaţi foarte 
bine ne-au doborât echipa. 


8â4lmpwld? exemplu, în clădiri puteţi 

sâ închideţi uşile prin ca¬ 
re tocmai aţi trecut, pen¬ 
tru a preîntâmpina apari¬ 
ţia neaşteptată a terorişti¬ 
lor. Dacă cumva apar ad¬ 
versari pe acolo, îi auziţi 
când deschid uşa şi pu¬ 
teţi reacţiona în timp util. 



Tnsbulesăţin Dacă întâmplător 
Gontşidedvi sunteţi în posesia versi- 
cânddfcerez unii germane a SWAT 
ostafcf? 3, nu trebuie să vă fa¬ 
ceţi griji să nu omorâţi 
din greşeală ostateci 
sau alţi membrii ai echi¬ 
pei. Puteţi năvăli într-o 
încăpere şi să trageţi o 
salvă de mitralieră cu 
ochii închişi căci nu-i 
veţi nimeri decât pe 
răufăcători. Păcat, căci 
prin acest fapt se pier¬ 
de foarte mult din ele¬ 
mentul “acţiune cu pre¬ 
cauţie” ai jocului. Pose¬ 
sorii versiunii engleze a 
jocului trebuie, din con¬ 
tra, să fie atenţi la 
acest lucru. Dacă vă 
place totuşi varianta 
germană, puteţi edita şi 
varianta engleză în mod 
corespunzător. Pentru 
aceasta trebuie să des¬ 
chideţi fişierul swat.cfg 
cu un editor de text. 
Căutaţi şirul “shoot- 
goodguys=1" şl schim- 
baţi-l în “shootgood- 
guys=0”. Acum veţi pu¬ 
tea trage după pofta 
inimii şi nu veţi răni nici 
un civil. Nu uitaţi sâ de¬ 
zactivaţi înainte de edi¬ 
tare funcţia “read only” 
a fişierului. Vă dorim 
distracţie plăcută la vâ¬ 
nătoare. 


Ştefan Weiss 
t.â, Corneliu Dan 


The hard mission 

Acoperirea şi asigurarea încăperilor - SWAT 3 posedă multe situaţii standard care ar 
trebui să se deruleze după aceeaşi schemă pentru a deveni mai sigur în timp jocului. 







TOTUL SUB OBSERVAŢIE Estimarea in¬ 
trării în casă nu este grea. Mai problemati¬ 
că este uşa din stânga. Folosind bagheta 
optică aveţi şi acolo o privire de ansamblu. 



^ _ _ 

IN GRUPE Situaţie: asigurarea unei 
camere. Echipa albastră acoperă laturile. 
Echipa roşie intră. Camera activată vă ţine 
ia curent cu ceea ce vede echipa roşie. 



FârA pericol Echipa roşie a intrat 

prin spate şi asigură încăperea (camera 
video). în tot acest timp, echipa albastră 
acoperă încăperea în faţă. 



TRECATOAREA Spaţiul uşii dinspre cam¬ 
era din spate este greu de acoperit. Puneţi 
o echipă în dreapta peretelui, pentru a ţine 
uşa sub observaţie. Echipa roşie intră. 



* 

# 


IN SUS Chiar dacă ţinta dvs. se află în 
spatele uşii, ar fi o greşeală să nu 
acoperiţi echipa care urcă scările. 


ORBIT Midie încăperi, cum este baia din 
spate, sunt foarte potrivite pentru folosirea 
grenadelor luminiscente. Raza de acţiune 
este destul de mare pentru a acoperi totul. 



i' 
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PU^ SI SIMPL Un terorist 

a fugit pe uşă. Nu fugiţi după el imediat. 
Aruncaţi grenade lacrimogene şiadâ- 
postiţi-vă. 


CORIDORUL LUNG Coridoarele lungi, 
cu multe uşi, sunt greu de asigurat. Puneţi 
echipa să se adăpostească în direcţia 
opusă şi deschideţi prima uşă. 
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Soluţii complete INox TIPS & TRICKS 



Ce se poate face când vrăjitoarele rele se dezlănţuie? Sfaturile noastre vă ajută să învingeţi răul. 


FACTS 


PRODUCĂTOR Westwood ■ DISTRIBUŢIE Electronic Arts ■ PREŢ cca. DM 80.- ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja ■ Interzis sub 16 am 


Acum un moment şedeaţi calm în faţa tele¬ 
vizorului, în următorul vă regăsiţi în lumea 
străină a iui Nox. tn rolul magului, vă ară¬ 
tăm cum puteţi face faţă luptei cu antipati¬ 
ca vrăjitoare Hecubah. 


Cum încep 
aventura? 


Personajele 


Cum se di¬ 
ferenţiază 
personajele în 
* Nox? 


Merită jocul 
cu toate cefe 
trei persona¬ 
je? 


Indiferent de persona¬ 
jul cu care începeţi jocul, 
valorile de început sunt 
aceleaşi pentru toate ce- 
e trei personaje. Dife¬ 
renţele devin evidente 
doar în timpul jocului. 
Caracteristica principală 
sunt valorile maxime di¬ 
ferite ale atributelor, ast¬ 
fel se influnţeazâ felul 
jocului. Luptătorul rapid 
şi puternic câştigă toate , 
luptele corp la corp, în 
timp ce vrăjitorul firav 
elimină monştri de la 
distanţă. Pentru începă¬ 
tori se recomandă luptă¬ 
torul; cu acesta jocul 
este cel mai simplu. 

Cu toate că cele trei 
campanii sunt în princi¬ 
piu identic construite, 
pentru fiecare personaj 
există ocazional misiuni 
diferite. Foarte intere¬ 
sant este jocul cu magul 
(Conjurer) - nu e simplu 
să te lupţi urmat de 
monştri convertiţi, dar 
este foarte spectaculos. 


Unele cutii şi 
butoaie nu se 
pot distruge! 


Cum utilizez 
efident auto- 
mapHjl? 


Grafica detaliată îşi ce¬ 
re tributul. Trebuie să fiţi 
foarte atenţi pentru a 
descoperi numeroasele 
butoaie, cutii, lăzi. etc. 
Folosiţi întotdeauna tim¬ 
pul necesar pentru a ve¬ 
rifica toate clădirile din 
sate. Jocul vă permite să 
luaţi orice obiect, fără ca 
un sătean să se enerve¬ 
ze. Pe restul teritoriului 
veţi găsi numeroşi butuci 
goi pe dinăuntru şi cui¬ 
buri de viespi, care se 
pot cerceta prin clicuri 
de mouse. 

înainte de a vă distru¬ 
ge armele, verificaţi da¬ 
că vasele nu sunt întări¬ 
te cu benzi late de me¬ 
tal. Lasaţi-le, căci nu se 
sparg. Acestea se recu¬ 
nosc şi după faptul că 
nu emit “scântei" galbe¬ 
ne, asemenea celorlalte, 
când le loviţi. Unele sunt 
prevăzute cu un marcaj 
deschis de X. Atenţie, 
sub acestea se află în¬ 
cărcături explozive, care 
însă pot revela unele as¬ 
cunzişuri. 

Urmăriţi tot timpul 
harta. Cu un grad ridicat 
de zoom se pot desco¬ 
peri nişe înguste sau pa¬ 
saje. care de regulă vâ 
conduc la obiecte bine 




Alegerea 


meseriei 


Alegerea caracterului deter¬ 
mină modul de joc în Nox. 


Este clar, cine doreşte action pur, 
alege luptâtorul. Magicianul este 
singurul care oferă plăcerea 

vrăjilor. Cu toate că Magul este mai degrabă mediocru 
ciale (vezi caseta "Ritualurile magului"). 



Şl atribute, el are nişte tehnici spe 



Mag fComure 


B 


Health 

Magk: 

Strength 

Speed 

Umîtăn 


150 

0 

125 

100 

Fără arcun 


100 

140 

5S 

92 

Doar armură de piele 


Maoiaar) fWiza 


m 

75 

170 

35 

88 

Fără armură 



CONDIŢII 

Nu contează tipul de caracter ales, ori¬ 
cum va trebui să urmaţi anumite reguli. 


Câutati totul cu atenţie cu cursorul pentru a 
găsi cât mai multe obiecte utile (lăzi, butoaie, 
trunchiuri de copac, stânci, cuiburi de viespi). 


Dacă o luptă pare a fi fără speranţă. în cele 
mai multe cazuri puteti scăpa prin fugă. De 
regulă, monştrii renunţă ta urmărire după 
scurt timp. 


Nu uitaţi să folosiţi opţiunea kfentify în inventar 
atunci când cumpăraţi ceva. Puteţi verifica 
înainte de cumpărare dacă obiectul vă va 
folosi (a ceva sau nu. 

Reparaţiile costă peste tot la fel. Nu va trebui 
deci sft pierdeţi timpul căutând un magazin 
mai ieftin. Reparaţiile echipamentului pot fi 
făcute şi în tavernă. 


Nu vâ năpustiţi cu ochii închişi asupra 
monştrilor. Adversarii stau pe loc când 
apăreţi în calea lor. Dacă aveţi un arc sau 
vr^, folosiţi-le pe acestea mai întâi. 


Folosiţi capcanele în interesul propriu. Cu ce 
va exerciţiu puteti să-iatrageti pe monştri în 
ele. 



Chiar $i atunci când nu aveţi licori magice 
sau stânci de mană în apropiere, puteţi $â 
regeneraţi vrăjile şi energia vitală. Căutaţi un 
colţ liniştit pe hartă $iodihniţi-vă. Valorile vor 
creşte de la sine, chiar dacă foarte încet. 


Sparge^ lăzile cu pumnii (armele vor ţine ast¬ 
fel mai mult). 




A VENIT PAŞTELE? Astfel de scorburi 
pline cu aur există în Nox cu duiumul. 
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TIPS&TRICKS Nox 



L^gea pumnului 

Cine joacă inteligent, poate sâ se | 
' folosească de capcanele din joc. { 

j--- 

I In multe locuri veţi întâlni plăci mari de podea 

care, dacâ le atingeţi, vor declanşa un pumn , 
de piatrâ ("Fist of Vengeance“) din cer. Cu 
puţin exerdţiu şi sincronizare, veţi obţine un 

r 

avantaj în lupta contra monştrilor. 



Osul din pădure este foarte greu de văzut. Dacă mergeţi pe drumul 
din dreapta, un lup rău va năvăli asupra dvs. 


păzite dar valoroase. Ur¬ 
măriţi cu atenţie micile 
indicii cum ar fi oase îm¬ 
prăştiate pe sol. In acest 
caz. de regulă monştri 
nu se află la distanţă 
prea mare. Dacă vă pier¬ 
deţi orientarea în don- 
joaneie mai mari, ex¬ 
ploataţi la maximum op¬ 
ţiunea de micşorare a 
hărţii. 

Dau constant Chiar dacă personajul 

de monştri! dvs. se poate deplasa 

destul de rapid prin ţinu • 
turile Nox - pribegirea 
precaută este mai bună 
pentru trup şi sănătate. 
De regulă, personajul 
dvs. îi recunoaşte din 


timp pe monştri. în acea 
clipă, trebuie să vă opriţi 
şi să apreciaţi situaţia. 
Armele de distanţă sau 
formulele magice se pot 
utiliza fără probleme şi 
fără a vă implica direct. 

Sunt foarte De majoritatea capca- 
multecapca- nelor din Nox se poate 
ne în cavouri, trece uşor deoarece sunt 
cesâfac? declanşate cu întârziere. 

Nu uitaţi, deci, că perso¬ 
najul dvs. poate alerga 
şi sări. cu acestea de re¬ 
gulă vă puneţi repede în 
siguranţă. Mult mai Inte¬ 
resant este faptul că 
monştri neascultători pot 
fi trimişi astfel pe tărâ¬ 
mul celălalt. 



c: ZiCEAr? lot ce-î bun vine din 


cer. Rămâne de văzut dacă şi scheletul 
distrus crede acelaşi lucru. 



Există şi spa- Lumea lui Nox este plt- 
ţti secrete în nă de mistere - faptul că 
joc? aproape toate obiectele 

din joc se pot manipula 
are un motiv bine înte¬ 
meiat. Căutaţi pereţi dă¬ 
răpănaţi şi încercaţi cu 
ajutorul armelor sau al 
butoaielor expozibile să 
vă creaţi o trecătoare. Şi 
sub stânci se pot găsi 
coridoare secrete; folo¬ 
siţi forţa fizică a perso¬ 
najului. pentru a împinge 
obiectele dintr-un loc în 
altul. 

Cakiptâtor La categoria grea aveţi 
pot să-mi vin- cel puţin posibilitatea de 
doc tovarăşii? a vă ajuta partenerii cu 

obiecte vindecătoare 
(băuturi, hrană). Puneţi 
pur şi simplu obiectul 
dorit din inventar pe sol - 
dacă se află un personaj 
rănit în apropiere. îl va 
folosi imediat. 



Se pot împinge chiar şi stâncile de mărimi mari. De această 

dată a meritai efortul: gaura din pământ duce la o mulţime de obiecte din peşteră. 


Al Cu o bucată suculentă de car¬ 
ne îl veţi repune pe picioare pe însoţitorul dvs. 
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Soluţii complete I Nox TIPS & TRICKS 



Rezolvarea campaniilor 
Maqul (Conjurer) 


Chapter 1 - Sfiortcut to Ix 


Există ceva 
tmportafftde 
caresătln 
contfn primul 
nivel? 


De fapt, în acest tutori- 
al nu este prea intens 
traficul. Urmaţi pur şi 
simplu indicatoarele din 
nivel. Nu vă lăsaţi neli¬ 
niştit de cutremure. Cer¬ 
cetaţi toate căile deoare¬ 
ce deja în prima peşteră 
există încăperi secrete 
de descoperit. 


Chapter 2 - 
Aldwyn the Conjurer 


Ce fac întâi în Participaţi la concursul 
\ br? de tir cu arcul şi câşti¬ 

gaţi ceva aur în plus. 
Primiţi un arc bun de la 
Morgan Lightfingers, 
pentru 100 de galbeni, 
înainte de a porni în 
căutarea magului Aldwyn 
faceţi-i o vizită paznicu¬ 
lui de pod (Bridge 
Guard). Mult căutatele > 
cizme (Boots) le veţi gă¬ 
si în peşterile urchin. 


Cum ajung ta Treceţi prin peşterile 
Aldwyn? spiriduşilor, în care aţi 

găsit cizmele paznicului, 
într-o încăpere lăturalni¬ 
că veţi găsi din nou un 
ascensor, cu care ajun¬ 
geţi la lumina zilei. Puţin 
la nord de acesta se află 
căsuţa magului. 



2 - Aldwyn 
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I Concurs • arcuri 

8 Magul Henrfck 

9 Paza de lângă râu 

10 Magul Aldwyn 

II Către minele de mană 


1 Comerciant 

2 Morgan LIghtfIngert 

3 W^isoare 
" 4 Mistic 

S Casa lui Maj<x Theo- 


grins 

Tavernă 





IJNDL SUNT 


Cizmele sunt în spatele grilajului (1), iar cheia pentnj acesta era în test la est 


(la). Ieşirea la suprafaţa, pe partea cealaltă a râului este în partea vestică a peşterii (2). 


Ritualurile nucului 


Magul este, cu siguranţă, personajul cel mai interesant din Nox, Prin "charmarea" 
diferiţilor monştri, jocul primeşte o savoare aproape strategică. 


Echipaţi repede personajul cu un arc. 
Deoarece. 7n cele mai multe cazuri, veţi 
vedea adversarul din timp. lupta de la dis¬ 
tanţă este efectivă. Acelaşi lucru este valabil 
şi la atacul protejaţilor dvs. convertiţi. Staţi în 
spate şi priviţi lupta. Chiar dacă monştri vor 
supravieţui, ei vor ft slăbiţi şi veţi avea 
nevoie de mai puţină mana pentru vrăjite de 
luptă. Amintiţi-vă că aveţi mai multe opţiuni 
de comandă. Cea standard ar "escort" . Co¬ 
manda "hunt" cauzează dispersarea trupei 
dvs. şi Ti veţi pierde din vedere. "Guard" este 
foarte potrivită pentru a asigura, de exemplu, 
spaţiile strâmte şi pentru a declanşa ambus¬ 
cade. Pentru aceasta sunt foarte potrivite "fi- 
inţele-kamikaze” (bomber), pe care te puteţi 
încărca cu trei efecte. Trucul constă în com¬ 
binaţia cea mai de efect a vrăjitor. 


Exemplu: dacă "împodobiţi" un bomber cu 
"s!ow", "burn" şi "meteor", adversarul va 
încetini astfel încât îl vor nimeri următoarele 
vrăji. 

Din păcate, nu toate vrăjite sunt indicate. 
La testare am reuşit să fac o listă corespun¬ 
zătoare: 

Locul 1: Charm creature - este de fapt scop¬ 
ul declarat al magului. De nelipsit. 

Locul 2: Stun - crează timpul necesar pentru 
a ataca adversarul. Deviază vrăjile inamicu¬ 
lui. 

Locul 3: Meteor - nici un monstru nu-i 
rezistă. învătaţi-l cel puţin ta nivelul 3. Foarte 
bun contra hoardelor de zombie. 

Locui 4: Burn - foarte util când nu mai aveţi 
prea multă mană, căci costă doar zece 



Locul 5: Summone Stone Golem - dacă 


Ci. 














* f , 


I» 


% 


DE A V'AŢI ASCUN5)EILi A Lada cu co¬ 
mori din stânga sus a imaginii se dove¬ 
deşte a fi un mimic monster 

reuşiţi să o vrăjiţi vă va fi mult mai uşor 
Acest colos este de nelipsit, chiar dacă este 
foarte lent. 

Vrăjile "protection" nu sunt prea efective. 
Vrăjile cum ar fi "Toxic Cloud" sau "Fist of 
Vengeance" sunt prea încete şl prea 
scumpe. 
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TIPS&TRICKS Nox 


TŢ 



Chapter 3 - 

Rescue in the Mana Mines 


încotro merg înainte de a vizita mine- 
mai întâi? le din sud, merită în orice 

caz explorarea împrejuri¬ 
milor, Vă aşteaptă locuri 
secrete şi o misiune su¬ 
plimentară (Osborn's 
Spectacles). Căutatele 
spectacles (ochelari) le 
găsiţi în tabăra bandiţilor . 


Cum eliberez Tastaţi cu atenţie toate 
minerii? coridoarele din mină, în¬ 
cercaţi să eliberaţi grota 
de creaturile care vă de¬ 
ranjează, înainte de a eli¬ 
bera muncitorii din as¬ 
cunzişurile lor. La întoar¬ 
cerea spre ascensor mai 
apar alţi monştri. încer¬ 
caţi să aveţi tot timpul 
creaturi convertite în 
preajma dvs., pentru a 
putea apăra mai bine 
muncitorii. 


Chapter 4 - 

Beneath the Fieid of VMor 


Cum mâ fe¬ 
resc de toţi 
monştri din 
temnjfă? 


Fiţi atenţi la plăcile de 
pe sol care declanşează 
cîte un pumn din piatră. 
Cu acestea aveţi posibi¬ 
litatea de a fărâmiţa o 
mulţime de adversari. 


Necromantul Trebuie să vă aflaţi in- 

continuu în mişcare. 
Alergaţi în jurul stâlpilor 
de mană şi folosiţi for¬ 
mula "Stun" apoi imediat 
"Meteor". Ca alternativă 
vă mai pot ajuta şi nişte 
săgeţi cu foc trase repe¬ 
de cu arcul. 


Ceestemai Acest flăcău este al 
eficientîmpo- naibii de rapid. Procura- 
triva y "Bar- ţi-vă CU "Slow" sau 


Cha^er 3 


thrJS^nţa 




f. 



barianguardi- "Stun" răgazul necesar 
anofcrypr? pentru a vă putea execu¬ 
ta propriile atacuri cu 
"Meteor" sau cu arcul. Şi 
aici trebuie să fiţi perma¬ 
nent în mişcare, pentru a 
evita loviturile periculoa¬ 
se ale săbiei. 


"Keeper of 
souls" mâ 
enervează" - 
cum n elimin? 


« 


înainte de a vă confrun¬ 
ta cu acest flăcău, îmbră¬ 
cămintea dvs. trebuie do¬ 
tată cu "Protection from 
shock". Dacă aţi cercetat 
cu atenţie Donjonul, ar 
trebui să găsiţi în inventa¬ 
rul dvs. obiectele cores¬ 
punzătoare şi formula 
"Protect from shock". în¬ 
cercaţi să atacaţi adversa¬ 
rul din spate, pentru a evi¬ 
ta cât mai multe dintre ful¬ 
gerele emise de acesta. 
Apelaţi din nou la formule¬ 
le "Stun" şi "Meteor". 


Chapter S - Ogre Raid 
at the Hamlet of Brin 


Ce pot fac© în Vizitaţi-I pe Thavius în 
oraşul livadă. De la acesta pri- 

distrus? miţi o misiune secunda¬ 

ră. Bagheta căutată o 
găsiţi în casa lui, în par¬ 
tea nordică a regiunii. 
Atenţie aici se află şi 
câţiva Ogeri. 


Amuletof Treceţi prin sălbăticie 
Teleportation spre nord-est. Tabăra 

Ogerilor este destul de 
mare. încercaţi să atra- 
geţi doar câte unul sau 
doi deodată în luptă. Da¬ 
că după una din lupte 
rezervele dvs. de mană 
s-au redus la minimum, 
întoarceţi-vă la una din¬ 
tre stâncile de mană şi 
împrospătaţi-ie. 



TONETA DE ZOMB»E Cu acest drăguţ "zombie-grill" veţi avea liniş- ZDRANGANE OASELE Această hoardă de schelete vrea să vă provoa- 
te în aşezările întunecate. Atrageţi morţii vii unul după alţul în flăcări, ce la luptă (stânga). Deoarece nu prea aveţi timp, ardeţi scurt (dreapta). 
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Am ajuns în Amuleta se află în clădi- 

tabâfâ, unde-j rea principală centrală şi 
artifactui? este păzită de un Oger- 

lord. înainte de a intra în 
clădire, cercetaţi mai întâi 
toate celelalte clădiri şi 
peşteri. Astfel intraţi în 
posesia utilului "Ogress 
Beast Scroll”. şi puteţi cu¬ 
ceri simpatia femelei 
Oger. 

Chapter 6 - The Halberd of 
Horrendous 


Magul cel răutăcios 

Echiparea este destul de scumpă în Nox. 

Câteva trucuri pentru a uşura bugetul. 


^utor, pierd 
controlul asu¬ 
pra situaţiei în 
măcelul pen¬ 
tru cetate? 


Unde găsesc 
Horrendous? 


Cine doreşte să-şi acu¬ 
muleze cât mai multe 
puncte de experienţă, re¬ 
nunţă pur Şi simplu ta dia¬ 
logurile cu cavalerii care 
stau prin preajmă, pentru 
ca aceştia să nu vă urme¬ 
ze şi să nu lupte cu dvs. 
împotriva maleficilor ne- 
cromanţi ai Hecubei utili¬ 
zaţi efectul "Stun” (formu¬ 
lă sau săgeţile corespun¬ 
zătoare), în rest împrăşti¬ 
aţi o ploaie de foc ("Mete¬ 
or" sau "Burn"). 

Conducătorul cetăţii se 
află la etajul superior, 
înainte însă ar trebui să 
cercetaţi toate încăperile 
de la parter şi din pivniţă, 
în primul rând, puteţi 
acumula o mulţime de 
puncte de experienţă din 
delectarea cu monştri. în 
al doilea. în cutii şt lăzi 
se găseşte aur pe care 
bineînţeles îl veţi lua cu 
dvs. 


Chiar dacă moral veţi avea scrupule - pe lângă 
furtul lăzilor din cetatea Horrendoas, este de 
mare efect să atrageţi cavalerii din jur în lupta 
contra monstriloc Dacă unul moare, veţi putea 
lua armura nobilului bărbat şi să o transformaţi 
mai târziu în galbeni sunători; toate acestea fără 
a fî dat în judecată! 

Hecubah nu a lăsat prea mulţi cavaleri 
supravieţuitori. Ar fi păcat însă să lăsaţi 
armurile costisitoare pe podea fără nici o 

întrebuinţare. 


Cum ies din 
sala tronului? 


Deoarece după moartea 
lui Horrendous uşile rămân 
încuiate, nu vă rămâne altă 
posibilitate decât calea prin 
tunelurile din spatele tronu¬ 
lui. Alergaţi pur şi simplu pe 
lângă zidul ridicat prin magie 
şi ignoraţi monştri. La a 
doua întâlnire cu Necroman- 
tui, trebuie să vă aşteptaţi la 
o rezistenţă mai maref. Apă- 
raţi-vă de efectul "Shock" şl 
pregătiţi ticălosul cu "Stun" 
înainte de a-l ataca. Reali¬ 
zaţi un efect foarte bun cu 
săgeţile cu foc (Quiver of 
Flame) din cetate. 


Chapter 7 - The Heart of Nox 

Să dau buzna Abordaţi cu răbdare 
direct în turn? acest capitol. Mergeţi în¬ 
tâi la magazinul Bright 


Chapter 6 .-<TheJHalbehţlţC(f*HprTBndogs' 

i - •> .; .-fi JL.' 


1 « -m»' ' 




N-am nid o 
şansă, de fie¬ 
care dată 
eşuez în turn 


Cum procur 
’Sllver Key^ 


Nu mă pot 
apropia de 
"Heart of 
Horn 


Btades, pentru a cumpăra 
o arbaletă (Crossbow). 
Frecvenţa de tragere este 
redusă însă efectul este 
considerabil. Dacă ajun¬ 
geţi la turn, pe dreapta 
găsiţi un ascensor. în 
peştera de jos se găseşte 
foarte utilul "Beast Scroll" 
pentru "Ember Demon", 
pe care îi veţi întâlni cu 
mulţimile. 

Trebuie să găsiţi diferi¬ 
te chei, pentru a ajunge 
cu câte un etaj mai sus. 
încercaţi să convertiţi cât 
mai mulţi "Ember Demo¬ 
ni". deoarece aceştia 
sunt foarte puternici. Uti¬ 
lizaţi comanda "Hunt", 
astfel protejaţii dvs. vă 
creează un răgaz pentru 
a putea lupta nederanjat 
sau pentru a putea cer¬ 
ceta încăperi. 

Ţineţi cont de faptul că 
vă aflaţi în turnul iluziilor. 
Unii pereţi nici nu există 
în realitate - imaginea 3 
din casetă (Turnul iluzii¬ 
lor) vă arată camera în a 
cărei perete sudic se as¬ 
cunde Intrarea. 



Soluţia este foarte sim¬ 
plă, dacă dispuneţi de 
doi monştri convertiţi. 
Postaţi câte un supus pe 
fiecare placă (cu porunca 
"Guard"). Călcaţi pe a 
treia placă şi gratiile din 
jurul artifactului dorit co¬ 
boară. 


www.pcgames.de 


Aprilie 2000 PC Games 161 

















































TIPS&TRICKS Nox 



Unele chei şi obiecte sunt foarte bine ascune. Cu ajutorul screenshots-urilor de mai jos veţi fi în stare să le găsiţi mai uşor 
Foarte derutante sunt teleportoarele din unele camere (activaţi harta). 





Chapter 8 - The Weirdlinq 


Cum încep Tn 
oei mai înţe¬ 
lept mod ca- 
pitolut? 


Merită să faceţi un nou 
tur prin orăşelul Ix, căci 
toate cutiile şi lăzile sunt 
din nou umplute. După 
ce le-aţi golit faceţi-i din 
nou o vizită tui Aldwyn în 
casa acestuia. Apoi puteţi 
să coborâţi în catacom¬ 
be. 


Ce este cu îndată ce aţi ajuns la 
cercurile de una dintre numeroasele 
piatră? cercuri de piatră salvaţi 

stadiul jocului. Dacă vă 
apropiaţi de cerc, apare 
un monstru generat prin 
coincidenţă. Dacă acesta 
este prea tare, reîncăr- 
caţi stadiul salvat şi mai 
încercaţi o dată. Cea mai 
puternică creatură care 
vă poate ataca este un 
gândac uriaş (Mimic- 
Monster). 


Cum înving Doarece sunt foarte ra- 
gândaai pizi şi puternici, trebuie 

aceştia să fiţi pregătiţi pentru ori- 


imenşi? ce eventualitate cu efec¬ 
te ca "Stun*' sau ”Slow". 
Luptaţi cu arcul deoarece 
formulele magice durea¬ 
ză prea mult. Atenţie, 


într-unele încăperi aces¬ 
te creaturi vă aşteaptă 
sub formă camuflată. î" 
Arată ca şi cutiile cu co¬ 
mori însă emit zgomote. 



Chapter 8 -.The WeirdHnsT./ 
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www.westwood.com 


Nivelul este 
atât de mare. 
urxie-l 
"WeWIlng*? 


Ce sunt bilete 
verzi? 


i 

LI 

\ 






( 


X 


Harta nivelului începe 
într-un punct marcant. 
După ce aţi trecut cu 
succes de primele cap¬ 
cane şi monştri, vă treziţi 
în faţa unei flăcări al¬ 
bastre care vă ia toată 
mana. Acum puteţi să 
vedeţi pe hartă drumul 
direct spre ţel. Rezerva- 
ţi-vă totuşi timp şi cerce¬ 
taţi toate locurile. în 
acest capitol puteţi pro¬ 
cura foarte multe puncte 
de experienţă şi aur pen¬ 
tru luptele cu monştri. 

De îndată ce daţi de o 
plantă sferică, aceasta 
elimină un nor otrăvitor. 
Acest lucru îl puteţi ex¬ 
ploata: dacă sunteţi ur¬ 
mărit. nu vă apropiaţi de 
plantă. Cu puţin noroc, 
adversarul se loveşte de 
ea. Dacă îl încetiniţi cu 
'^Slow’* sau "Stun", 
acesta va inspira mai 
mult din gazele nocive. 


Mă afkifBţâ 
în faţă cu 
doi Golomi 
mart de pia¬ 
tră (cum fi 
Tnfrăng)? 


înainte de ajunge la 
grota cu golemi, deschi¬ 
deţi cele două lăzi de la 
intrare. într-una se află 
săgeţi (Quivery of Immo 
bility) foarte utile pentru 
lupta ce urmează. Când 
ajungeţi la bazinul cu 
creatura "Weirlding”, nu 
uitaţi să scoateţi "Stone 
Golem Beast ScrolT 
dintr-una din lăzi. 


Chapter 9 - Journey 
througti tha Dismal Swamp 


Ca mai pot 
gdsl în mia#- 
rtâ tn afarA de 
Mordwyn? 


Mlaştina este plină cu 
morţi-vii, plante uriaşe şi 
creaturi elementare cu¬ 
rioase. E bine să conver¬ 
tiţi încă de la început un 
Golem de piatră. Acesta 
câştigă aproape toate 
luptele, de aceea acor- 
daţi-i timpul necesar re- 







ÎMPĂIENJENIT' într-o peşteră de păian¬ 
jen veţi găsi preţiosul "Heim of the Stars". 


Soluţii complete I Nox TIPS & TRICKS 






Phaser 9 - Journey through 
Jthe Dismal Swamp . 



generării, la urma urmei 
a şi costat destul de 
mult. Cimitirul din nord- 
vest oferă unele itemuri, 
dar şi o luptă grea cu un 
Necromant. în tabăra 
cea mai estică de Ogeri 
puteţi elibera un prizo¬ 
nier, care vă însoţeşte o 
vreme şi vă ajută în lup¬ 
tă. 


teaptâ în ca¬ 
tacombe? 


urmăriţi cu atenţie po¬ 
deaua; există porţiuni în 
care s-ar putea surpa şi 
aţi ateriza neplăcut. To¬ 
tuşi aceste locuri sunt 
interesante căci sub ele 
puteţi găsi arme preţioa - 
se şi lăzi. 


Cum înving 
cele două 


Cum înving 
aceste bile 
ciudate de 
energie? 


Periculos ta aceste cre¬ 
aturi sferice este fulge¬ 
rul, faţă de care nici mă¬ 
car vesta "Protect from 
Shock" nu vă oferă prea 
multă protecţie. Cel mai 
plin de efect la aceste 
creaturi este focul. Con¬ 
vertiţi câteva creaturi, 
care să asigure diversiu¬ 
ne pentru aceste sfere 
elementare. Sunt foarte 
utile şi bombardările în¬ 
cărcate cu formule de 
foc. Dacă găsiţi mai mul¬ 
te creaturi elementare la 
un loc, puteţi utiliza un 
truc: aplicaţi unui adver¬ 
sar un '’Burn'’ fără ca 
acesta să vă observe şi 
el îşi va ataca foarte ner¬ 
vos vecinii. 


din cuşcă? 


Nu e simplu să învingi 
trei monştri mimic de 
creaturi mlmic odată. Păstraţi distanţa 

necesară, pentru a evita 
suliţele care ţâşnesc. Mi- 
micşi vă vor urma şi îşi 
vor găsi sfârşitul rând pe 
rând în aceste suliţe. 


Unde pot 
să-ml repar 
armate în 
peşteri? 


Mâaflulnţi- 
nutut îngheţat 
înfaţapeşte- 
fliorl 


Unde este ta¬ 
băra de Ogeri 
pe care trebu¬ 
ie să o gă¬ 
sesc? 


Ce mă aş- 


Calea spre nord de la 
răscruce vă conduce 
peste pod la o mică pră¬ 
vălie (Byzantine's Bog 
Shop). De aici, o potecă 
vă duce la marea tabără 
nordică a Ogerilor. In- 
tr-una dintre clădiri se 
află un ascensor care vă 
duce în jos. 

în secţiunile de peşteră 


Cu puţin înainte de în¬ 
cheierea secţiunii de 
peşteră, un drum îngust 
vă duce la comerciantul 
Motoc. Reţineţi acest ioc, 
căci prin acesta veţi pu¬ 
tea aduce poporului şi 
armele pe care le adu¬ 
naţi mai tîrziu. 

O întreagă armată de 
morţi-vii sprijinită de lupi 
şi necromanţi vi se pune 
în cate. Vă găsiţi un aju¬ 
tor dacă îl salvaţi pe co¬ 
legul mag de lupi. Dacă 
ajungeţi ia drapelul al¬ 
bastru. ia nord de acesta 
îl găsiţi pe comerciantul 
singuratic Loproc. El 
este să zicem **uttima 
benzinărie**. 


Chaiittr 10 - 

The Land of the Dead 

CeiatsaHe- tn ultima parte a jocului 
cuboiestefb- trebuie să dovediţi că 
arteamonifK sunteţi un adevărat 



www.pcgaines.de 


Aprilie 2000 PC Gamea 163 























































TIPS&TRICKS Nox 


tdioerat 


maestru mag. Pe lângă 
asta mai trebuie să reali¬ 
zaţi şi episoade 
Jump&Run, pentru a evi¬ 
ta diferite capcane. De¬ 
oarece o descriere pas 
cu pas ar sparge cadrul 
permis de revistă, în ca¬ 
seta "Izgonirea vrăjitoa¬ 


rei" găsiţi descrierea a 
12 puncte cheie impor¬ 
tante, prin care puteţi ur¬ 
mări la ce stadiu aţi 
ajuns. 

Echipamentul Puteţi părăsi cetatea în 
meu este orice moment înaintea fi- 
destui de sid- nalet. Comerciantul Lo- 


bH, unde gâ- 
sescajutof? 


proc aşteaptă cuminte să 
întreprindă reparaţiile ne¬ 
cesare sau să facă ne¬ 
goţ. înainte de lupta fina¬ 
lă verificaţi-vă în orice 
caz echipamentul. 

Ştefan Weip 
t.a. Andrei Rîtok-Schotsch 

Corneliu Dan 


Izgonirea vrăjitoarei 


Respiraţi adânc - la sfârşit veţi mai avea ceva de lucru. înainte de a putea sta în faţa arhiduşmanei Hecubah, va trebui să 
învingeţi o mulţime de capcane şi monştri. Orientaţi-vă după screenshot-uri. 



îngreunaţi podeaua cu un obiect (de ex. 
carne) pentru a deschide uşa. 



Nu vă jucaţi prea mult cu zombii. Efectul 
cel mai mare îl obţineţi cu "meteorur. 



Pentru a trece de bariera laser, va trebui 
să faceţi rost de "Idol Key of the Lich" 
roşu şi albastru. Vor fi necesare câteva 
teleportări în diferite încăperi. 



Şimai mult laser. Trebuie să trageţi mai 
multe manete pentru a dezactiva cap¬ 
cana. Pereţii albaştri vă oferă protecţie. 
Golemii şi morţii-vii care apar pot ft 
omorâţi prin reactivarea laserului. 



Teleportoarete au trei locuri de destinaţie. 
Câmpul de sus duce la start. 



Ambele labirinte cu "ruby" şi "saphire key" 
vor deveni accesibile trăgând o săgeată în 
întrerupătorul respectiv. 




M 


ţs. 


Nu intraţi în calea razelor laser. Colţurile 
zidurilor sunt singurele adăposturi. Maneta 
de dezactivare este păzită de doi gotemi 
puternici. Atrageţi-i în raze. 



Trageţi-vă spre intrare şi bombardaţi arma 
ta cu săgeţi inferno şi vrăji meteor. Con¬ 
vertiţi un golem şi curăţaţi cu ajutorul lui 
restul iadului. 



Va trebui să împingeţi două astfel de pietre 
pe fiecare câmp pentru a merge mai de¬ 
parte 




II 






^ F 

A J 




Chiar dacă încăperea este plină de de 
moni: trebuie să manevraţi cu grijă în j 
rul bilelor. Activaţi maneta. 



înainte de putea părăsi sala tronului cu 
tul vă mai aşteaptă o luptă cu morţi vrăji¬ 
tori. Convertiţi mai bine un golem să vă 
ajute. 



Hecubah este păzită de câţiva ogari pe 
care-i puteţi converti fără probleme. 
Provocaţi-o pe vrăjitoare la luptă pentru 
ca să nu poată vrăji alţi monştri. Folosiţi 
"Staff of Oblivion" şi săgeţi inferno. 
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Soluţii IThe Sims TIPS & TRICKS 




Ce e mai spectaculos decât viaţa? Nimic! Să vedem cum trebuie să luptaţi în viaţă ca Sim. 


FACTS 


PRODUCĂTOR Maxis ■ DISTRIBUŢIE Electronic Arts ■ PREŢ cea. OM 80,- ■ TERMEN DE APARIŢIE A apăait deja ■ Interzis sub 12 ani 


tn familia Sim sunt posibile sărbători ameţi¬ 
toare şi scene de dragoste înduioşătoare, 
ia fel ca şi incendii Tn bucătărie sau jafuri 
nocturne. Ttps-uriie noastre vă ajută să vă 
descurcati ca Sim. 


Bucătăria: 


Decorul 


Baia: 


Camarade zi 
/dormitonjt: 


Fiecare Sim are inevitabil 
nevoi igienice. Aşa că trebu¬ 
ie să existe măcar o toaletă 
şi un duş (doar spălarea 
mâinilor nu este de ajuns). 

Ca novice, aveţi prea pu¬ 
ţini bani pentru un spaţiu 
separat pentru zi şi pentru 
somn. în orice caz, cumpă¬ 
raţi ca echipament de bază 
un pat - fără de care nu se 
poate. Dacă aveţi ceva mai 
mulţi bani, poate fi chiar un ^ 
pat confortabil. Veţi avea 
parte de nopţi odihnitoare şi 
astfel economisiţi şi timp. O 
noptieră împreună cu un 
ceas deşteptător vă împiedi¬ 
că să dormiţi prea mult (veţi 
fi trezit cu 2 ore înainte de a 
merge la servici). Acum ar 
trebui să se ivească doar o 
ocazie de a şedea conforta¬ 
bil şi cei puţin ceva distrac¬ 
ţie. Dacă vă puteţi permite, 
cumpăraţi televizorul color. 
Puteţi viziona programele 


Decoraţiunl: 


împreună cu prietenii. 

Pentru început aveţi nevo¬ 
ie de un frigider, şi, pentru 
că un proaspăt Sim nu poa¬ 
te încă găti, aveţi nevoie de 
o maşină de gătit. Cuptorul 
cu microunde şi robotul de 
bucătărie (economiseşte su¬ 
prafaţă de lucru) produc 
mâncăruri nutritive şi deli¬ 
cioase. Alimentele nepregă¬ 
tite nu ţin prea mult. Dease- 
menea, ar trebui să se mai 
afle aici o masă şi un 
scaun. 

Nişte plante, tablouri şi 
mai ales lămpi, înfrumuse¬ 
ţează camerele. Dacă, de 
exemplu, bucătăria nu e lu¬ 
minată pe timpul nopţii, Si- 
mul dvs. nu se simte deloc 
bine acolo. 


oemai 
nevoie? 


O alarmă în apropierea in¬ 
trării este o achiziţie ce me¬ 
rită toţi banii. Chiar dacă 
poate vă sperie costurile, 
totuşi instalaţia vă apără de 
hoţi, care acţionează mai 
devreme sau mai târziu. 
Alarma are grijă în mod 
automat ca poliţia sâ fie 
chemată. Hoţul este astfel 
prins, dvs. sunteţi despăgu¬ 



bit pentru daune şi primiţi 
pe deasupra şi o recompen¬ 
să. In afară de asta, aveţi 
neapărat nevoie de un tele¬ 
fon, pentru a-i putea suna 
pe ceilalţi Simşi şi a benefi¬ 
cia de alte prestări de servi¬ 
cii. Aveţi grijă ca telefonul 
să nu se afle în dormitor, 
altfel sunteţi In primejdie de 
a fi sculat din pat de sunetul 
acestuia. In caz că mai tăr- 



Are vreo influenţă asupra jocului înfăţişarea 
personajului meu? 

Nu! Alegeţi un echipament care vă convine. 
Spre deosebire de oamenii reali. Simşii nu 
acordă o atenţie deosebită formalităţii în 
cartierul lor. 

Cum să aleg valorile personajului meu? 

O atracţie a jocului constă în mânuirea valo- 
rflor. Totuşi ar trebui sâ fiţi atent asupra unor 
puncte: 

Ordonat* Simşii pedanţi fac curat şt trag apa 
după ce au fost la toaletă. Dar. fiindcă 
menajera nu e prea scumpă, puteţi liniştit sâ 
alegeţi această valoare mat mică. 


Extrovertit Un Sim extrem de deştept are 
nevoie de multe contacte sociale şi suferă 
puterruc de singurătate. Insă pentru că 
nevoile sociale nu sunt uşor de satisfăcut, ar 
trebui, ca începător, sâ alegeţi aici o valoare 
mică. 


Activ: Cu cât e mai activ Simul. cu atât e mai 
mare nevoia de mişcare şi sport (de exem¬ 
plu, jocul de baschet, înotul, etc.}. Un Sim 
hamal se bucură mai degrabă de o seară co¬ 
modă la televizor. 


DISTRACŢ IE PENTRU ÎNTREAGA FAMILIE La fiipper se pot amuza nrîai mulţi Simşi deodată 
şi să-şi aprofundeze relaţiile de familie. Astfel se satisfac mai multe r>ecesităţi în acelaşi timp. 


Jocuri: Aici ar trebui sâ alegeţi o valoare 
mare, pentru că Simului dvs. îi va plăcea 
atunci orfee fel de joc. Indiferent că e numai 
şah sau joaca împreună cu copilul în odaia 
păpuşilor* aceasta măreşte valoarea dis¬ 
tracţiei. 

Cumsecade: A fi un om cumsecade ajută In 
ceea ce priveşte contactele sociale. Cine 
doreşte să aibă ca prieten pe cineva care 
jigneşte încontinuu sau are chiar înclinaţii 
spre brutalitate? 
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ziu veţi face un şemineu 
sau o vatră, nu uitaţi să 
agăţaţi prin preajmă un 
avertizor de fum. 

Evaluarea 7n desfăşurarea jocului, 

instaiatiiior aveţi grijă să cumpăraţi pe 

cât posibil bunuri de valoare 
mare. înlocuiţi la timp patul 
cu un model mai confortabil. 
Obiecte precum combina 
audio şiTV-ul cu ecran lat 
provoacă multă distracţie 
dvs. şi oaspeţilor dvs. 


Ziua este Pentru că de^abia veţi 
mult prea reuşi să măriţi toate valorile 
scurtă pentru 7n aceeaşi zi, ar trebui să 
a satisfece lucraţi în schimburi zilnice, 
toate necsttă- Ocupaţi-vâ, de exemplu, 
ţie într-o zi de distracţie, ziua 

următoare de prieteni şi 
apoi de îmbunătăţirea apti¬ 
tudinilor dvs. Astfel puteţi să 
vă ocupaţi intensiv de 
aceste valori şi să le îmbu¬ 
nătăţiţi atât de mult încât să 
facă faţă câtva timp. Igiena, 
presiunea vezicii şi foamea 
ar trebui bineînţeles să fie 
cumpătate. 


SImul meu 
nu-şl intră în 
rftm dîmindd- 
ţa. 


Simşii au nevoie de apro¬ 
ximativ 20 de minute sub 
duş şi un sfert de oră pe to¬ 
aletă. Dimineaţa totul e la li¬ 
mită. Deşteptătorul sună cu 
două ore înainte să vină 
maşina. Dacă nu vă descur¬ 
caţi cu timpul, mai bine vă 
trimiteţi personajul ia timp ta 


culcare şi de aceea sâ-t 
sculaţi manual ceva mai 
devreme. Gândiţi-vâ: dacă 
mergeţi fericit la servici. 
aveţi mai mult succes în 
meseria dvs. 


Prietenii din Folosiţi primele zile petre- 
prima zi. cute în cartier pentru a cu¬ 
noaşte cât mai mulţi oameni 
posibil. Numai după ce aţi 
făcut cunoştinţă puteţi mai 
târziu sâ-i sunaţi. 


Primesc un Aruncaţi o privire în cutia 
telefon de ta dvs. poştală. După cum şi 
bancă. De în viaţa de zi cu zi primiţi în 
ce? mod repetat facturi şi aici 

ele trebuie achitate. 


Cât timp aş- Branşa şoferilor din colec- 
teaptăma^na tivitatea dvs. este foarte 
dMna^? răbdătoare. Maşina (şi auto¬ 
busul şcolii) aşteaptă o oră 
întreagă în faţa uşii dvs. 
Atâta timp cât urcaţi la timp 
în maşină, aceasta nu are 
consecinţe pentru dvs. 


Potfl împăca- Sigur! O cină cu prietenii 
te mai multe la o masă frumoasă cu 
neoesitâtiln scaune comode de exem- 
acelaşitimp? piu, împlineşte în acelaşi 

timp patru cerinţe (social, 
spaţiu, foame şi confort). 

Asemănător e cazul unei 
serate TV împreună cu un 
amic. sau al unei runde so¬ 
ciabile de Flipper. 



SITUAŢir INCI NDIARÂ Scaunul stă prea aproape de şemineu şi a luat foc. Ca norocul că 
pe perete se află un senzor de fum, care alertează pompierii. Scaunul nu provoacă daune. 


Necesităţi 

Cum trebuie să satisfaceti nevoile 
Simului dvs. 


Foame 

Primirea hranei Tn mod regulat este absolut 
necesară şi vă ţine SImul In viaţă. Nu vă 
apropiaţi de alimentele artificiale şi de 
snacks-uri - costă prea mult şi nu sunt con¬ 
sistente. 


Confort 

Un scaun comod, un fotoliu sau o canapea 
ajută la creşterea acestei valori. Deosebit de 
important; pentru că şi aşa dormiţi In mod 
regulat, patul dvs. ar trebui să aibă o valoare 
mare de confort, astfel împrospătaţi această 
valoare în mod proverbial, prin somn. 

Igienă 

j împotriva mizeriei zilnice ajută numai 
spălarea regulată. Un du$ pe zi este de 
ajuns. Mai ales Simşii pedanţi se spală cu 
I plăcere pe mâini, după ce merg la toaletă. 

Treaba mică 

Ca orice om normal, şi un Sim trebuie să 
meargă Tn mod regulat In "locşorul tăcut*. 
Dacă aţi adunat ceva avere, ar trebui să 
cumpăraţi o toaletă Hightech. Spală automat 
şi, pe deasupra, este comodă. 

Energie 

Această valoare se regenerează prin somn. 
Dacă Tn timpul zilei sunteţi cumva prea 
obosit, vă ajută o cafea Espresso. La 
nevoie ajunge şl un pul de somn pe cana¬ 
pea. Important: dacă Tn ciuda extenuării nu 
mergeţi la culcare, Simul dvs. cade pe un¬ 
deva şi adoarme. Trebuie înţeles că o 
noapte pe podeaua rece nu este tocmai 
odihnitoare. 

Distracţii 

Uitatul la televizor, jocurile, dansul, as¬ 
cultarea muzicii şl celelalte asemenea 
măresc valoare distracţiei. Cine nu face 
altceva decât să lucreze şi să doarmă, va 
deveni mai târziu depresiv. 

Viaţa sodalâ 

Contacteie sociale sunt foarte importante. 
Dacă nu locuiţi singur, această valoare 
poate fl mărită prin discuţii si activităţi cu 
membrii familiei. în afară de faptul că Simu- 
lul dvs. li merge bine când se află Tn soci¬ 
etate, cercul său de cunoştinţe creşte Tn 
mod constant. 

Ljoculnţa 

Intr-o cameră sărăcăcioasă şi slab luminată 
nu se simte nimeni bine. Procuraţi-vă deco- 
raţiuni sau mobilier valoros. In exterior, pa¬ 
turile de flori creează o ambianţă plăcută. 
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Sim Str. 6 
Teren cu 
caiâ 10.^06 $ 
Teren: 

3 SOC $ 



SIrn Sti t 
Teren? 10.^00 $ 


SIrn Str. 4 
Teren: 5.500 $ 





SIm'Str. 3 
Teren cu casă: 
24.793 $ 
Teren: 
8.000 $ 













J 


A 



Sin» -st r 7 
Teren cu 
casa: 11.210 $ 
Teren: 6 000 $ 
Familia Neulinqer 
Willi, şomer 
^B ettina, şomer 


% 


rfUl) 


' sim Stf 




Teren; 3 5UU 5 



Slm-Str. 2 

Teren cu casă: 50.777 $ 
Teren: 11.500 $ 


t 




3 ^' 


/!■ 





^4 





Slm-Str. 5 
Teren cu 
casă: 17.893 $ 
Teren: 7.000 $ 
Familia von Splnnweb 
Wlnfried, persoanâ test 
Juiia, şomer 
Kassandra. certificat: 2 


V(îîn*’ 




- 







SIm Str. 8 
Teren; 7.000 $ 




I 


Slm-Str. 10 


n cu casă 
Teren: 6.S 


14.143 $ 




H ANUL AŞEZArh Harta străzii Simşilorta începutul jocului. Este deajuns o privire pentru a afla preţurile caselor sau ale terenurilor. 


Cartierul 



Unde ar fi cel Alegeţi căsuţa din strada 
mai bine sâ Sim 6. Chiar dacă terenul 
mâmut? din strada Sim 9 este foarte 

ieftin, mergeţi mai departe 

dacă doriţi sâ cumpăraţi o Situaţia de la 

casă gata construită. Să început 

construieşti din temelii e 

mai costisitor decât sâ 

cumperi ceva de gata. La 

început nu are nici un sens 


sâ-i aruncaţi din casă pe 
locatari (novici), pentru că 
atunci numai cei de (a 
Spinnweb vor locui în car¬ 
tier. 

Când începeţi jocul, nu¬ 
mai pe 5 din 10 terenuri 
sunt construite clădiri şi 
dintre acestea numai trei 
sunt locuite. Dacă introdu¬ 
ceţi acum un nou personaj 


în joc, în afară de dvs., 
atunci în cartier trăiesc nu¬ 
mai 5 persoane. Pentru în¬ 
ceput este de ajuns. Jucaţi 
cu personajul dvs. până 
când cartierul nu va mai 
avea Simşi destui cu care 
sâ vă puteţi împrieteni. 

Cum fac rost Există 2 posibilităţi să 

de copil? aveţi un copil în lumea 

Simşitor. Ori primiţi un tele- 



AJUNGE TELFFONUl? Uitaţi tot ce vi s-a spus despre cum sâ 
aveţi copii. In lumea Simşllor sunteţi sunat şi bebeluşul apare. 



Df CTUl DE OBOSITOR Sugarul trebuie îngrijit zi şi noapte. După 
cum se poate vedea pe indicatorul stăni de spirit, asta te calcă pe nervi. 
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TIPS & TRICKS The Sims 



ÎN ALb 


COiV'j 




LEI Simşiisunt un popor destul de spontan. Nunta va fi ţinută în camera de zi şi nu 


durează decât 5 minute. Când doi burlaci se căsătoresc, este rentabil şi din punct de vedere financiar. 


fon de la serviciul de adop¬ 
ţii, ori partenerul dvs. vă în¬ 
treabă dacă aţi dori un co¬ 
pil cu el. Indiferent de mo¬ 
dul în care obţineţi un copil, 
lipseşte de pe podea un le- 
agăn cu sugarul. 


născutului nu-j pasă câtuşi 
de puţin dacă părinţii dorm 
sau nu. Dacă nu vă ocupaţi 
îndeajuns de copil, acesta 
va fi luat de către cei de la 
Asistenţa Socială şi între¬ 
gul efort va fi fost în zadar. 


De ce trebuie Nu vă faceţi iluzii. A avea 
sâ am grijă la un copil este cel mai obosi- 
apertţiaoopi- tor lucru pe care-l poate 

yui? trăi familia Sim. Sugarul 

trebui menţinut întotdeauna 
într-o dispoziţie bună. Nou- 


Copitşi ser- Chiar dacă nu va fi uşor. 
vid • se poa- puteţi trece cu uşurinţă 
te? peste cele trei zile Sim, de 

care are copilul nevoie 
pentru a creşte, fără a vă 
pierde slujba. Pentru 


aceasta, ambii părinţi tre¬ 
buie să facă cu schimbul 
pentru îngrijirea copilului. 
Evitaţi asfel ca dvs. sau 
partenerul să lipsiţi două zi¬ 
le consecutive de la servici. 

TIP: puteţi deplasa leagă¬ 
nul, ca orice altă piesă de 
mobilier, prin modul BUY. 
Aşezaţi copilul în aşa fel în¬ 
cât să fie mereu în prejma 
dvs. Noaptea ar trebui să 
stea într-o cameră vis-a-vis 
de dormitorul dvs. Astfel 
veţi evita ca amândoi 
Simşiisă se trezească 
atunci când plânge copilul. 
Atenţie: trebuie să-l treziţi 
manual pe Simul care se 
ocupă momentan de copil. 



Ce slujbă ar La început nu aveţi mulţi 
trebui să^ bani. Ar trebui deci să ac- 
caut? ceptaţi primul job bun care 

vi se oferă, pentru a vă 
câştiga existenţa. Cele ze¬ 
ce cariere diferite se deo¬ 
sebesc în special prin ce¬ 
rinţele lor legate de califica¬ 
re. In afară de asta, ar tre¬ 
bui să ţineţi sub suprave¬ 
ghere personalitatea dvs. 

Un Sim leneş nu este bun 
ca sportiv profesionist. Pe 
de altă parte, un Sim foarte 
activ nu va fi un politician 
de succes. 


îmbunătăţirea cartierului 


Chiar dacă, ia început, sunteţi foarte concentrat asupra propriului personaj, în curând trebuie să se mute mai mulţi locatari pe strada 
Sim. Această evoluţie în cartier poate fi descrisă cel mai bine în faze: 


Faza 1 - începutul jocului 
La început ar trebui să vă descurcaţi singur 
în viaţă. După ce aţi fost avansat de câteva 
ort şi viata cotidiană devine fără probleme, 
ar trebui să începeţi să vă faceţi griji pentru 
înmulţirea famiiiei. Treceţi apoi la faza a 
doua. 


Faza 2 - Un partener 

Cel mai bun truc este să aduceţi în cartier 
burlaci Pentru că fiecare familie, indiferent 
de numărul membrilor ei. începe cu 20.000$, 
ar fi o adevărată risipă să aduceţi familii cu 
mai mulţi membri. înainte de a aduce alţi 
potenţiali prieteni, ar trebui să vă găsiţi un 
partener pentru dvs. Cu acest personaj 
cumpăraţi apoi un teren la preţ convenabil 
(de exemplu. Sim str.9 pentru 3.500$) şi 
construiţi apoi o lociunţâ/pensiune, ce oferă 


în principat cele necesare vieţii. Reveniţi 
apoi la propriul dvs. personaj. Nu va dura 
mult până veţi avea primul contact cu per¬ 
sonajul dvs. Legaţi prietenia cât mai repede 
posibil şt încercaţi să vă căsătoriţi. Nu vă 
faceţi griji dacă locuinţa dvs. pare prea mică 
Această problemă se va rezolva printr-o 
zestre consistentă. îndată ce vă căsătoriţi, 
banii partenerei dvs. vor intra în gospodărie. 
Dintr-o dată aveţi foarte mulţi bani. 


Faza 3 - Mat mulţi vecini, mai multe mutări 
Imediat după nuntă aveţi de ales: vă con¬ 
struiţi casa sau vă mutaţi imediat. Strada 
Sim 10 este perfectă pentru mutare. Casa e 
relativ ieftină (totuşi prea scumpă pentru un 
Sim nou) şi, în acelaşi timp, evacuaţi o casă 
valoroasă pentru noi burlaci. Acum puteţi 
aduce doi burlaci noi în cartier, folosind 
aceeaşi metodă ca în cazul partenerului dvs. 


Jucaţi o soluţie din două şi aveţi grijă ca noii 
veniţi să se cunoască şi să se căsătorească 
cât mai repede posibil, respectiv să se mute 
împreună. Urmarea: familia nou formată este 
de la bun început înstărită (de două ori 
20.000$) $io casă e din nou liberă. 


Faza 4 - Dobândirea bunăstării 
De îndată ce au fost aduşi noi coloni în carti¬ 
er puteţi să vă ocupaţi din nou de personajul 
dvs. Iniţial. întotdeauna când vi se termină 
prietenii, puteţi aduce noi personaje în joc, 
după cum am arătat în faza 3. Pentru a vă 
folosi de numărul fix de case, ar trebui să 
achiziţionaţi căt mai repede posibil unul din¬ 
tre terenurile scumpe, pentru a construi al¬ 
tele. 
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FÂrA hărnicie, nici o recompensă Pentru a mări capacitatea Simului dvs., vă 
trebuie noi obiecte; biblioteca, oglinda, pianul şi un joc de şah susţin creşterea ştiinţei. 


dată să vă luaţi liber, pen- 
tru a vă reintra în ritm. în¬ 
cercaţi să refuzaţi din start 
activităţile nocturne, prin- 
tr-o avansare. Majoritatea 
Simşilordin cartier vor lu¬ 
cra în timpul zilei şi nu vor 
fi disponibili pentru contac¬ 
te sociale. 


Pot să-mi Bineînţeles! Dacă doriţi o 
schimb carie- nouă provocare, ar trebui 
ra? să citiţi cât mai repede pre¬ 

sa zilnică şi să vizionaţi pe 
calculator ofertele de anga¬ 
jare. Nu vă lăsaţi impresio¬ 
nat de faptul că într-o ca¬ 
rieră nouă trebuie să o luaţi 
iar de la început. Calităţile 
dvs. dobândite înainte sunt 
păstrate. Dacă îndepliniţi 
cerinţele pentru următoarea 
treaptă în carieră, veţi 
avansat foarte repede (câ¬ 
teodată chiar zilnici). 


La ce trebuie 
să fiu mai 
atent fn slujba 
mea? 


Cum să in¬ 
fluenţez suc¬ 
cesul meu în 
meserie? 


în primul rând, este im¬ 
portant să vă urmaţi îndato¬ 
ririle în mod constant. Dacă 

"T 

nu mergeţi la servici două * 
zile la rând, veţi fi coricedi- 
at. Viaţa profesională a 
unui Sim pare a fi destul de 
grea: nu are week-end şi 
concediile sunt foarte scur¬ 
te. însă, ceea ce nu există 
altundeva, este faptul că 
şefii nu au nimic împotrivă 
dacă vă luaţi liber fiecare a 
doua zi. Nici evaluarea dvs. 
nu are de suferit dacă ră¬ 
mâneţi acasă o dată la 
două zile. Dacă aveţi nevo¬ 
ie de timp pentru a vă ocu¬ 
pa de prieteni sau de dvs., 
luaţi-vâ liniştit liber. E de la 
sine înţeles că cine nu mer¬ 
ge la slujbă nu câştigă nici 
un ban. 


Un fapt este cert: mergeţi 
bucuros la servici. Cu cât 
Stmul dvs. iese mai echili¬ 
brat din casă, cu atât mai 
plin de succes îi este job- 
ul. Cine nu doarme noap¬ 
tea şi apare la servici com¬ 
plet epuizat, murdar şl în¬ 
fometat, desigur că nu lasă 
o impresie bună. In acest 
caz, ar trebui să stabiliţi o 
zi când să vă odihniţi bine. 
Dacă aveţi o meserie ce 
comportă pericole (de 
exemplu, sportiv sau poli¬ 
ţist), se poate întîmpla să 
vă răniţi sau să suferiţi vreo 
altă nenorocire. Dacă dim¬ 
potrivă, sunteţi foarte en¬ 


tuziast şi bun în job-ul dvs., 
s-ar putea să bateţi la ochi 
prin performanţe deosebite. 
Acest lucru va fi răsplătit cu 
bani sau cu o îmbunătăţire 
considerabilă a valorilor 
dvs. 


Ce este de în cazul unei avansări, se 
observat în poate întîmpla ca timpul 

timpul alocat dvs. de lucru pe zi să se 
mundt? modifice. Desigur nu este 

drept ca la puţine ore după 
terminarea lucrului să tre¬ 
buiască să plecaţi din nou. 
Cel târziu după prima zi de 
lucru, în conformitate cu 
noul orar, va trebui încă o 


Există un "cei Greu de spus. Cariera de 
maibunjob*? sportiv este destul de bună 

pentru că nu aveţi ture de 
noapte, câştigaţi foarte 
mult şi vă alegeţi cu puţine 
puncte calitative. Dacă do¬ 
riţi să vă ocupaţi mai puţin 
de prieteni şi dacă banii nu 
vă preocupă în mod deose¬ 
bit, ar trebui să încercaţi să 
deveniţi soldat. Chiar şi în 
apogeul carierei dvs., aveţi 
nevoie de numai opt priete¬ 
ni de familie. Ca politician 
de marcă, trebuie să afişaţi 
o armată de prieteni. 



AG' uMERATi- Când atingeţi treptele superioare ale carierei, aveţi nevoie de o întreagă 
oştire de prieteni. Un Grillparty pentru întregul cartier menţine prieteniile. 
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II 


A 


Construirea casei 

Să vedem cum puteţi construi în opt 
etape, ca Sim "proaspăt" (20.000$), o 
casă pentru o persoană. Construcţia nu 
trebuie să câştige un premiu pentru 
arhitectură, ci să fie practică. Acest tip 
de casă ar trebui construit pentru Simşii 
noi, pe care mai târziu îi veţi cupla cu 
un alt Sim (vezi tabelul: "îmbunătăţirea 
cartierului” de la pagina 168). 



TERENUL Pentru 3.500$, am cumpărat 
terenul din strada Sim nr.9. 



fH<A( . Apoi cumpărăm instalaţiile 
necesare $l le aranjăm. 



Vreau să oon* 
stoiiesc o ca¬ 
să. Pot con¬ 
strui cum 
vreau? 


Ctt de mult 
are sens să 
combini ca¬ 
mere? 


Ce-mi aduc 
peredi obtici? 


în principiu, puteţi da frâu 
liber creativităţii dvs, în con¬ 
struirea casei. Ar trebui to¬ 
tuşi sâ respectaţi unele re¬ 
guli de bază. 

De fapt, îl puteţi lăsa pe 
Simul dvs. să se mute într-o 
hală, fără camere. Cu timpul 
apar însă complicaţii. în ori¬ 
ce caz, despărţiţi baia de 
restul. Cui îi pface să fie pri¬ 
vit de vizitatori în timpul unor 
treburi intime? In afară de 
asta, numai cu privire la ca¬ 
mera respectivă există as¬ 
pecte atât negative cât şi po¬ 
zitive legate de valoarea lo¬ 
cuinţei. Dacă veţi combina 
bucătăria şi spaţiul de locuit, 
Simul dvs. va trebui sâ fie 
ordonat şi sâ ducă întotde¬ 
auna gunoiul. Dacă totuşi 
domneşte haosul într-o bu¬ 
cătărie separată, aceasta 
nu-l deranjează pe Simul ce 
se află în camera alăturată. 

La o primă privire, pereţii 
oblici au numai dezavantaje. 
Nu se pot pune nici uşi, nici 
ferestre şi suprafaţa perete¬ 
lui nu este de loc folosibilă, 
însă Simşii preţuiesc foarte 
mult camerele neobişnuite şi 
se simt bine lângă pereţii ob¬ 
lici. Pe deasupra arată şi fru¬ 
mos şi face cartierul mai 


interesant. 


Ceiriuenţă 
au tapetele şi 
pardoselile? 


Covoarele valoroase şi ta- 
petele înfrumuseţează ca¬ 
mera. Dar nici dacă vă plac 
camerele verzi cu tapet gal¬ 
ben, protejatul dvs. nu o sâ 
v-o ia în nume de rău. Influ¬ 


enţa asupra jocului pro- 
priu-zis este redusă. Orienta- 
ţi-vâ la culori după cum vă 
place dvs. Numai un lucru ar 
trebui evitat: pereţii netape¬ 
taţi sunt urâţi şt scad valoa¬ 
rea locuinţei. 


Are rost un al In caz că locuinţa dvs. a 
doilea etaj? atins o anumită mărime, ar 

trebui să vă gândiţi la un etaj 
superior. Astfel camerele 
simple ale Simşilor rămân 
accesibile. Ar trebui să vă 
străduiţi prin toate deciziile 
de construcţie sâ păstraţi că¬ 
ile de acces cât mai scurte 
posibil. Coridoarele lungi şi 
căile întortocheate nu-i plac 
nici unui Sim. Dormitoarele 
cu băi incorporate se potri¬ 
vesc perfect pentru primul 
etaj. Oaspeţii nu au ce căuta 
acolo şi membri familiei îşi 
au acolo propriul regat. Scă¬ 
rile ar trebui să dea fie în ca¬ 
mera de zi, fie în bucătărie. 


Florian Weidhase 
t.a. loan Praja 



AT \ N1 II ' Acum urmează podelele. Aveţ 
grijă ca peste tot sâ fie spaţiu suficient. 



că încape tot mobilierul, construiţi pereţii. 



; i!f ■ Pentru început, sunt sufi¬ 
ciente uşi şi ferestre la un preţ convenabil. 



^ Am pus pe picioare o casă pentru Af KC;APE GATA Acum lipsesc doar lăm- 
preţul convenabil de 17.758$. pile şidecoraţiunile - şi locuinţa este gata. 



Tapete la preţ convenabil şi o 
zugrăveală de exterior plăcută ochiului. 
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Soluţii complete I Planescape Torment TIPS & TRICKS 




Staubies şi cartea morţilor - vă spunem cum puteţi începe cel mai bine călătoria prin tărâmul morţilor-vii. 


FACTS 


PROOUCÂTCXÎ Black Iste ■ DISTRIBUŢIE Virgin Interactive ■ PREŢ oca. DM 90,- ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut cteja B Interzis sub 12 ani 



Credeţi că blestemul celor fără nume 
s-a abătut asupra dvs.7 Nu mai ştiţi 
cum să ieşiţi, nici cum să intraţi în 
uriaşa lume din Planescape Torment? 
Relaxaţi-vă şi folosiţi tips-urile noas¬ 
tre la acest joc neobişnuit. 


Configurarea personalelor 

Observaţii: datorită regulilor AD&D, valorile de start sunt îngrădite la maximum 
18. Pe parcursul jocului puteţi însă mări această valoare maximală. 




mm 


ctelo 




CartemS (CH) 

Personajul dvs. are o putere de convingere 
mai mare, cu o carismâ cu nivel mare. Astfel 
devin şi minciunile dvs. mai credibile. Un alt 
avantaj al unei carisme ridicate este redu¬ 
cerea preţurilor unor obiecte în magazine. 

îndemânare (QE) 

O valoare nu tocmai neglijabilă pentru luptă¬ 
tori. pentru că oferă clasă în înarmare şl 
viteză. Pentru hoţi este de asemenea o va¬ 
loare importantă, pentru că primesc un bonus 
pentru furt. 






ConstiMte (KO> 

Stabileşte cifra maximă a punctelor dvs 
tru lovituri în plin. Totodată, prin intermediul 
contituţiei este stabilită rata regenerării 
punctelor dvs. vitale. 





SA DEVII OM Distribuirea punctelor la 
crearea caracterelor vă stabileşte stilul de joc. 


Cum să distri' 
bui cu măsu¬ 
ră punctele 
personajului? 


In general, ar trebui să 
creaţi un personaj pe cât 
posibil echilibrat. Nici o 
valoare nu ar trebui să 
fie sub 10. Specialiştilor 
le este greu să ajungă la 
un nivel mai mare. Dacă 
alegeţi o anumită direcţie 
în joc (luptător, magician, 
etc.) trebuie să fiţi atent 
pentru că valorile se 
completează una pe alta. 
Pentru început e mai 
rentabil să măriţi doar 
una sau două valori, 
pentru a rămâne destule 
puncte disponibile pentru 
celelalte. Găsiţi mai mul- 


tnteligenţâ 

Cine doreşte să aibă mult de-a face cu for¬ 
mule magice, trebuie bineînţeles să posede 
destulă inteligenţă. Această valoare stabileşte 
numărul şl nivelul formulelor unui magician. 
Jucătorii talentati în diplomaţie ar trebui de 
asemenea să aleagă o Inteligenţă mare, pen¬ 
tru că oferta de dialog din discuţii este mai 
mare. 


Putere (ST) 

Proprietatea principală a personajelor care 
doresc să lupte mult. Puterea stabileşte 
daunele pe care le provocaţi în luptă cu 
armele dvs. De asemenea stabileşte capaci¬ 
tatea maximă de rezistenţă a personajului 
dvs. 

întelepctune (\A^ 

Măreşte posibiiitâţite de discuţie cu persoanele 
din joc. Mult mai important este însă efectul, pe 
care-l puteţi mări mai repede cu o înţelepciune 
mare, respectiv mai multe puncte în lupte. 
Pentru hoţi este interesant că o valoare mai 
mare a înţelepciunii măreşte factorul noroc. 



Ce influenţă 
au rangurile 
personajelof? 


te informaţii despre fie¬ 
care proprietate în parte 
în tabelul "configurarea 
personajelor". 

După maniera clasică 
AD&D, de la un anumit 
grad al proprietăţilor pri¬ 
miţi un bonus pentru o 
anumită însuşire. în ta¬ 
belele următoare găsiţi o 
privire de ansamblu asu¬ 
pra acestui lucru. 


1 


Puncte bonus 

De îndată ce aţi ajuns la al 7-lea, respectiv al 12-lea nivel al experienţei, unele 
valori ale personajului dvs. vor fi recalculate: 



Levf I 7 


Hoţ 

îndemânare 



Luptător 
Putere +1 


Magician 
Inteligentâ +1 


Nivel de avansare 
Level 7 


Level 12 


Hoţ 

îndemânare ‘♦‘2 
Noroc +1 



Luptător 
Putere +1 
Consbtutie +1 

Puncte pt. lovituri reuşite +3 


Magician 
Inteligentă ^^2 
învăţăminte +5 
înţelepciune *•'1 


Nivel de avansare 
Level 12 



Bonusuri-personiţj 

în tabel veţi vedea ce nivel este 
necesar pentru un anume bonus. 


înţetepdune • Bonus pe puncte 


Nivel % Nivel % 

Mvel 

% 

12 0 17 13 

22 

25 ; 

13 2 16 15 

23 

27 

14 5 19 18 

24 

30 1 

ÎS 8 20 20 

25 

35 

16 10 21 23 


k 

1 

* înţelepciune - Bonus pe noroc 



Nivel Bonus 18*24 

♦2 

i 

15*17 *\ 25 

♦3 

1 

Constituţie - Refacerea pundalor pi lovtturi (TP) 

Sunt necesare cu 5 secunde mai puţin ta fiecare ni- . 

vel, pentai a regenera un TP. 



Nivel Timp eecesir 10 

55 Secunde 


3 90 Secunde 15 

30 Secunde 


5 80 Secunde 20 

5 Secunde 


De la nivelul 21 sunt regenerate mai multe TP-un în 5 

sec.: 



Nl*tl TP 23 

6TP 


21 2TP 24 

8TP 


22 4TP 25 

10 TP 
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TIPS & TRICKS Planescape Torment 


Privire de ansambiu asupra jocuiui (1) 

Nu mai ştiţi cu care personaj v-aţi întâlnit deja, sau ce misiune mai doreaţi să ac¬ 
ceptaţi? Cu acest tabel ar trebui să vă fie mai uşor. 


Situare 


Hala (^idavrelor (Parter) 
cadavrelor (t. Etaj) 

nord-estic 


Personaie/NPC-u 


Oetoranna, Soego 
OhaJI 


Partener pentru Quests 


Ei-Vm - Faceţi ro^deacsit^delmbâlsâmat. 


Qld SraH Eyt, Armeh, The Oeettt VtMing Bic .Adal EmoricHjai de unma cadavnâi lui Pharod 


Mofta Qribaende. Pocfcea Quenlin. 
Sen, Soepiout, Oeelh of hiames 


Etajul nord-v^tfc 


Einohr, Mhuit, Vlies 


Eti^ aud-vaatlc 


Aihooat, CfMdan, Ettennagei, Gaoha, 
GiMOfI, Kom^kW, Meir'am. Prophyrt 


Etajul sud-esttc 


Aetheignm & Tegor'ln. Alais. Candnan, 

Dak iton.The One wlio Moums Trees. 

Ebb KnafTt(nie, llquix, Jhelal, Ku'atraa. 
Drusitla, Mochai, O. Fecioara deznădâiduftd 

UHa colţurilor periculoase Aote. KryitaR. Bleckroee. WHan 


Angya r cfto r a l i 'l de oontadui ou moartea 
Saeiveansniieti mes^ 

I n g rees qaiitt porlaiLi 

NorQChH«duoi|H ia tiare pe mortivi dbimat>- 

SevTai - deconectaţi S mcho lB 

Mar - de adus o cutiuti 

Nestor - gâsa kjrcuktâ 

Porptwon - aduceţi Irvapoi mătdrMie 

Craddocfc-gâs<M peJhelai 

Vini riu - ridicaţi unWe ele m 

Bodtoni lui Efr^nnon - 9isi(i piatra lUnerari 

Amarysee - aduceţi banii im Nodd 

Barius - ocupab-vi de piaţa cAfoum» 


Mausoleum 

încăpere subterană 

Locul de întâlnire al 
golanilor 


Guardian Angei 
Strahan f^menknochen 


r\KKroticitjviMi 
Guardian Angei - alungatH peintru$i 


Oid Mebteth. Yelmflinger, Madi-Ffiend, Nodd, Cel a Irnpaie morTfwAeto - gftsiti cadevni U 

Pharod 


Ratbones. Vlask 


Jaiym - câutati mbirxji rnagc 
Nodd-gAsftK) peMtarysee 


Lablrlnte de guriol 
Satul îngropat 


Aramoi. Biah 


Barr, Marta. Ojo. Radine 


Tărâmul morţi 


Piatra ptângăndă 


Akaste. Mary. Griul «rid) Knie 
RdUeiskeIett. Soego. Vemrirrtea Skeien. 
Zweif^ndes Sk^ett 

Criad (Numai dacd puteţi vorbi cu morţi) 


Ku‘u Jin - faceţi rost de nume de la Radme 
Pharod-gteiţ sfera de bronz 

Hargrimin - de distrus sobolanii-craniu 
Nameiets iZ^urPie - g^-i numele 


Naţkjntfe decăzute 


Criad - eiiberaţ drumul de VargouiUeni 
Giyve-aduceţ carafa apei veşnice 

Aid gfiaiti sfera de bror)z pentru Pharod şi arata 
dp« veşnia 


Labirintul gândurilor 
Pensiunea bătăuşilor 


Uliţa HaHenden Seufzer 


Many as One MantuoK 

Gram Veteran Pugnactous, Sibyle, 
Tieflmgspair^, Tiresias 

Oabus 


Cartleful comercial 


Aaier, An'ab. Anze, Ascrie. Broksdi. 

Byron Nitnms, Conal, Oeran, New World Arcri 
Grosuk, Karina, Ki ina. Korur .leena Lenny, 
Mica. Otis. Penn, TTiorp. Xantriit, Yi nan 


Stonefaa -1 Scâpaţ de Oabus. 

2 Anulaţi reparatiie 

Corvus > cuplaţii pe Karia cu Comis 
Goldspore-1 Ouoeţ btletul de mâni e ttpogralie, 
2- Duceb-i $ţrea tui Keldor, 

3. OatHi sUrea lui Barkis 
Hamrys - faceţi rost de plenunie gropii 
Lotriar - faati-t rost de un craniu valoros 
Scriwacribaum - terminarea stârii de zombie 
Sebastion - etimmeH pe abiti^aiui Grosuk 
Tnst-gâsiti certifiatuJ de datorie 


Cartierul curatonior 


Bordel 


Jannis trie Lawyer, Aefwyn. Oid Poet, 
Drunken Magician, Eifer, Eli Sunhat, 
Elobrande, The Triinker. 

Fmgam trie Lmguist. GonkaJvas, 

The Arbst. Saiabesri trie Onyx. YVana 
Sarriava \^, Puc^iaciousboa, Vrfscrika 

Ecco, Kesai^Sifili, t^nasxi Vipertoogue. 
Luis. Modron, Nenny Nineeyes, Yva trie 
StorryteHer Woman 


Maimaner - de scos un costum 
Meriwyns riead ~ reg&sitH capul 
Nemele - gÂsiţk) peAetwyn 
PesbeKrim-sâţ despftrtlţ pec 


Oolora > aduoeţ pasiunM Iri viaţa ei 
OriM-vorbă cu sooliritete 
Juietie > faceţ rost (te dieia pentru inim 
Marissa - purt^ cu voi m) voal purpmiu 
Vţvian-^siţ mirosul peramtă ai Viviani 



La C8 trebuie Gândiţi-vă întotdeauna 
să fki atent la câ trecerea la un nivel în¬ 
trecerea la un seamnâ, dupâ regulile 
alt nivel? AD&D, şi trecerea la o 

nouă clasă de nivel. Adi¬ 
că. se poate ajunge la re¬ 
zultate bune sau rele. De 
aceea, este bine să vă in 
formaţi din când în când 
despre stadiul actual. Da 
că este posibilă o urcare, 
salvaţi jocul. Dacă mal 
târziu nu sunteţi mulţumit 
de rezultatul acestei 
avansări, puteţi să mai 
încercaţi încă o dată, în¬ 
cărcând jocul salvat. La 
anumite avansări primiţi 
şi felurite bonusuri (vezi 
tabelul cu puncte bonus). 


Câte firactiunj 
există tn Pla¬ 
nescape 
Torment? 


Puteţi alege între cinci 
fracţiuni. Dacă aveţi o 
carismă de peste 16 
puncte. îl puteţi minţi pe 
fiecare şef al unei fracţi - 
uni (de trei ori) spunân- 
du-i câ faceţi parte din 
fracţiunea sa. 


OuttmMi 


Cartienil ge¬ 
neral 

Conditi pen¬ 
tru a fi admis 


Avantaje 


E prima fracţiune pe ca¬ 
re o întâlniţi. Hala cadav¬ 
relor e cartierul general. 

Vorbiţi cu Emoric şi cu 
Norochj. E important ca, 
ta barul "Dustcatcher’s”, 
să vorbiţi mai întâi cu No¬ 
rochj şi nu cu alţi vizitatori. 
Trebuie să îndepliniţi patru 
misiuni pentru a fi admis. 

Se pol cumpăra formule 
necromantice. Pe lângă 
aceasta, mai e disponibilă 
capacitatea creării stării 
de armistiţiu (clasa de 
echipament +4 împotriva 
morţilor vii). 


Oam«nii-z«i 


Carbenjl ge¬ 
nerat 

Condfţi pen¬ 
tru a fi admis 
Avantaje 


Sediul fracţiunii este în tur¬ 
nătoria din cartierul comercial. 

Vorbiţi cu Keldor. Pentru el 
aveţi de rezolvat trei mişuni. 

Personajul dvs. primeşte un 
bonus pentru carismă (+1); în 
afară de aceasta, mai este 
posibilă cumpărarea de arme 
şi formule magice de la fracţi - 
une. 


Anarhlftii 


Cartierul ge¬ 
nera) 

Concfiţi pen¬ 
tru a fi admis 


Sediul lor este tipogra¬ 
fia din cartierul general. 

Mai întâi înscrleţi-vă la 
oamenii-zei. Apoi renun¬ 
ţaţi prin intermediul lui 
Bedai-Lihn, zeul filoso- 
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Soluţii complete I Planescape Torment TIPS & TRICKS 


« 

» 

4 

I 

4 


Avantaje 


fiei. Rezolvaţi misiunile, 
pentru a dobândi parola 
anarhiştilor. Acum îl pu¬ 
teţi căuta pe anarhistul 
Penn. Acesta vă oferă 
accesul în fracţiunea 
anarhiştilor 
Se poate face comerţ 
în magazinul anarhiştilor 
(care poate fi găsit în de¬ 
pozit). 


XaosHccts 


9e- 


nera) 




' Condiţî pen- 
tni a fl accep¬ 
tat 

Avant^ 


Mergeţi la etajul sud-estic. 
ll veţi întâlni acolo şi pe con¬ 
ducătorul sălbaticilor urlători, 
urmând partea stângă pe 
lângă cârciuma "La cadavrul 
umflat". 

Personajul dvs. trebuie să 
posede o conştiinţă haotică 
pentru a deveni xaositect. 

în unele porţiuni ale lumii 
din Planescape Torment, 
personajul dvs. este atacat 
mai puţin de către adversari. 


Sinnsants 


Cartieru] ge¬ 
neral 


Condiţipen- 

truafiaccep- 

tat 


Avantaje 




Există posibi¬ 
lităţi de 

evalua pe cel 
fără nume? 


I 

Poate fi găsit în sala de 
festivităţi, în cartierul cura¬ 
torilor. 

Puteţi deveni uşorsinn- 
sant. Trebuie să intraţi în 
vorbă cu NPC splinter-ul 
de la intrarea în sală. 

Dobândiţi capacitatea 
contactului mental (prelua¬ 
rea capacităţilor de a pro¬ 
duce daune celorlalţi mem¬ 
bri). Se poate face comerţ 
în magazinul fracţiunii. 

Unele personaje sau 
obiecte vă ajută personajul 
să acumuleze alte bonusuri 
pentru anumite atribute (ve¬ 
zi tabelul "extra bonusuri”). 


Let's have a Party 


Trebuie să 
supravieţu¬ 
iesc doar Im 
preunâ cu 
Morte? 


Unde o gă¬ 
sesc pe An 
nah? 


Cum ajung la 
Dak’kon? 


Bineînţeles că la un bun 
joc cu roluri trebuie alcă¬ 
tuite şi grupuri mai mari 
(party). Pe parcursul jocu¬ 
lui veţi întâlni unele per¬ 
sonaje pe care le puteţi 
coopta în echipa dvs. 

în Naţiunile Decăzute 
găsiţi inelul de bronz al lui 
Pharaoh. După ce îi îna¬ 
poiaţi bijuteria, vi se va 
alătura şi frumoasa 
Annah. 

Pe acest magician lup¬ 
tător îl întâlniţi în taverna 
”La cadavrul umflat”, la 
etajul sud-estic. Intraţi pur 
şi simplu în vorbă cu el, 



Privire de ansambiu asupra jocuiid (2) 

în partea a doua a privirii de ansamblu asupra poveştii găsiţi enumerate restul 

... .K. M M i. __? _ .^m. ^ ^ H .idlk ^ A A I 


personajelor şi căutărilor, pentru a putea termina cu succes jocul. 



Sala festivă orăşenească 


Sanatoriu public 

Sanatoriu privat 
(acces doar ca Sinnsant) 

Turnătoria 

Hala oamenilor-zei 


Personaje/NPC'Un 


Oeaths Lawy^. Jumbte, 
Frohmann. Ghysis fâfâmtţt 
Meitwyns Body. Kiontague 
Splitter. Winrwarr Mordsinn 

Lady Domenkamm 

Queil 


Partenef pentru Quests 


Cerinţă n^raSeplinită-ştergerea memorii 
Frolimann 


Sediul oamenilor-zei 
Turnătoria de arme 
Raveis Madgang 
Tribunal (Sud) 


Altssa Tield. Nadibn. Tbldon 

Sarossa. Saros, Nihl Xander. Bedat-Uhn KeWof - 1 Foqafea ob*ectiiiut. 2 Rezolvarea 

cnmei. 3. Ifnp«edicarea sinuodem lui Sanooz 

Sartrioz 

Keilera 


Ravel 

Berrog. Besudetter Barse. Chek'ka Plute 
Hăridler. Kyse-adrnnistiatonji gunoiului. 
Roberia 


apianati cearta între autoniăti 
iisho - eliberă pe Scheusal din Kom&iio 
Kdta-puneţi capăt ceriunlor famdtaie 
Marquez - păzipH ^ta de sdavagte 
Nabat ^ apărati-l pe administratorui gurwiutui 


Tribunal (Nord) 


Subsolul Tribunalului 

închisoare 

Străini 

Baator 

Carzeri 


An izius. Devore comefoantul. Ja&fya. 

Kestar. oomandaoiiil armelor, 

Siabha, Sitatch. Warnat 

Einstedier, Telteiach 

Cattkis 

Fhjull Snaketongue 
Stăp da crari 

Berrog. Ebb Knarricme, oolonist. Hezebol. 
Jasilya. Jujog, Kyse 


Voorsba - distrugeţi GeniesS' 

Trtas - recuperaţi sabia 


i ‘ 


Administraţia tribunalului Trias (EtaM 2) 


Intrarea în fortăreaţă 
Calea lui Impuls 
Madgarden of Reflexions 


Oeioranna 


Ignus 


Acoperişul foftâreţel 


Incarnare bună. îiKamare paranoidâ. 
incarnare practică 

TranscandantaM 



Extra bonusuri 

Dacă doriţi să-i introduceţi personajului dvs. puncte bonus în plus, încercaţi pur 
şi simplu să găsiţi persoanele, respectiv lucrurile listate mai jos; 



NPC/Obiect 


Noduri gordiene 
încarnare bună 
O 

încarnare paranoidâ 

Incarnare practică 

Ravel 

Sarossa 

Sebastion 

Lacrimile lui Salteru-Dte 


Locul unde poate 


Străin, Fhiuli Snaketoogue 


kM 


ir. 



.la cadavrul gonflabd* 
întărirea oedirdei 
întărirea credinţei 
Raveis Madgarden 
Cartierul oomeroai, Tumâione 
Cartietui curelor 
Magazinut de cunozjtâti 


Cansmă *2. inţdepaune 

iUBiBp o unc ▼! 

fritetepciune *1 
Constituţie <*'1, Putere M 
bitsăgentă ^Llnţeiepciune ^1 
IniBiepckJrie (poirte Insă varia) 
kiţelepQune *2 

Consttuţe 



ca să se alăture trupei 
dvs. 

CumocâŞig Mergeţi la bordel şi în- 
pe Grace? treţineţi-vă cu Grace, fe 


meia Sukkubus. Acceptaţi 
de la ea misiunea şi dis¬ 
cutaţi cu nouă şcolăriţe, 
întoarceţi-vă la ea şi lă¬ 
muriţi-o că există doar 9 
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TIPS & TRICKS Planescape Torment 





Legenda: 

1 Mausoleu 

2 Desdnderea tui ShBandra 

3 Oamenii baghetă 

4 Hata cadavrelor 

5 Cavou deschis 


6 Bar *At Dustcatcher^s' 

7 Angyars House 

6 Spre et^ sud-esttc 

9 Spre uita colţurilor pericuto^ 

10 Spre etajul nord-vesttc 

11 Ku’atraas fbitress 


12 Spre efa^ nord-estic 

13 Casa închiriată a bătăuşilor 

14 Atelierele de tatuaje ale hii Fel 

15 Bar *La cadavrul umflaf 

16 Spre etajul sud-vestic 

17 Descinderea lui Brasken 


16 Spre etajul nord-vestlc 
19 Pensiune 
20nE|ă 

21 Spre ulţa colturilor periculoase 

22 Spre etajul sud-estic 

23 Biroul pentru combaterea epl- 


demior 

24 Pensiune 

25 Spre locui de Tniftlntre al golanilor 

26 Spre et^ nord^ostic 

27 Spelunca 

28 Spre et^ sud-vestic 


şcolăriţe şi nu zece. cum 
se presupune. 


Cum îl con- Pentru a-1 putea atrage 

vingpeig- de partea dvs.. trebuie 

nus? să faceţi rost de carafa 

apei veşnice din Naţiuni - 
le Decăzute. Parola care 
vă lipseşte o primiţi de la 
Nemeth, în cartierul cu¬ 
ratorilor. După aceea, 
pur şi simplu stropiţi cor¬ 
pul lui Ignus cu apa din 
carafă. 


Undellgă- Din magazinul de curio- 
sescpe zitâţi faceţi rost de cubul 

Nofdom? metalic. La bordel discu¬ 

taţi cu Modronii şi între¬ 
baţi de cub. Acum. când 
ştiţi că acest cub repre¬ 
zintă un portal, puteţi 
ajunge la un madgarden. 
Vorbiţi cu modronul din 
mijloc, pentru a putea 
stabili gradul de dificulta¬ 
te pentru madgarden la 


"high". Căutatul Nordom 
se află într-una din cele 
două camere proaspăt 
apărute. 

Undellgă- Căutaţi închisoarea 
sescpeVhai- condamnaţilor . In spatele 

lor, duhul ne- portalului de la ieşirea 
ot)osit? dinspre nord-est, îl veţi 

găsi pe duh dormind. 

Ce principii ar Ar trebui să ştiţi că Pla- 
trebd săres- nescape Torment posedă 
pedînjoc? un enorm potenţial de 

joc, cu o înclinaţie spre 
Quest-uri şi Sub-Quest- 
uri. încercaţi să comuni¬ 
caţi cu cât mai multe 
persoane posibil, pentru 
a afla maximum de infor¬ 
maţii. Nu subestimaţi nici 
jurnalul. Cele mal impor¬ 
tante lucruri sunt înma¬ 
gazinate acolo. Totuşi, 
nu ar trebui să acceptaţi 
prea multe Quest-uri de¬ 
odată, pericolul de a vă 


răni fiind destul de mare. 


Ce fac la Tn- Primele dvs. căutări le in- 

ceputuljocu- treprindeţi în aşa-numitul 
Iul? "Etaj". Acolo găsiţi primele 

Quest-uri şi persoane de 
contact importante. Pentru 
a nu vă rătăci uşor chiar de 
la început, găsiţi mai sus o 
hartă vizuală a "Etajului", în 
care sunt descrise toate ce¬ 
le patru părţi ale oraşului. 


Unde găsesc O rezolvare completă şi 
o rezolvare amănunţită ar arunca pur şi 
comptetâ si simplu în aer esenţa jocu- 
amănunţitâ a Iul. Găsiţi ajutor însă în de- 
jocului? osebit de profesional lucra¬ 
tul Homepage www.planes- 
cape.de. Rezolvarea com¬ 
pletă oferită acolo este des¬ 
crisă detaliat. Mai există în¬ 
să o mulţime de informaţii 
folositoare pentru Planes¬ 
cape Torment. 

Ştefan Welp 
t.a. loan Praja 
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Urban Ghaos 

Toate codurile de cheat pot fi in¬ 
troduse doar în nrxxful debug. 


Cum ajungeţi în modul debug: apâsaţi F9. 
în partea de sus va apărea o linie de co¬ 
mandă, unde va trebui să tastaţi mai întâi 
"BANGUNSNOTGAMES". Modul debug 
este activat şi sunteţi invincibil. 



Şiurmâtoarele coduri trebuie sâ te tastaţi 
în acelaşi mod. 


MULTIPLICARE DE MA^^NI 
Când activaţi modul debug pu¬ 
teţi crea numeroase maşini pe 
care le puteţi conduce. Dar şi 
următoarele coduri sunt prac¬ 
tice. 


BOO 

CRINKLES 

DARCt 

ROPER 

FADE» 

WORLD 

AMBIENT Rt» Gtl BN 


WIN 

LOSE 

CCTV 

TELWtt 

TELS 

TELR 


Dinamită 

Activare/dezactivare canturi 
Figura principală este ofiţerul D'Arci 
Figura principală este Roper 
Modifică densitatea ceţii. 

Schimbarea melodiei. 

Se schimbă culoarea luminii, Pentru R#, G# B# puteţi 
folosi valori între 1-256. 

Aţi cîştigat nivelul 

Aţi pierdut nivelul 

Totul apare într-o lumină verde 

Teleportare în punctul # (un număr) al jocului. 

Salvează poziţia actuală a jocului. 

încarcă poziţia salvată 


De îndată ce activaţi modul debug. puteţi obţine cu ajutorul tastelor fierbinţi diferite 


efecte: 

0 

w 

E 

R 

I 

I 

1 

P 


« 

I 


> 

/ 

CTRL 

G 

J 

L 

FII 

F12 

F3 

Keypad 7 
Keypad 5 
Keypad 3 


Apar urmele de cauciucuri 
începe sâ plouă 

Creează un autovehicul la întâmplare 

Creează un vas exploziv 

Arată regiunile unde sunt pietoni 

Indică unghiul de vedere al adversarului 

Indică unghiul de vedere al adversarului 

Schimbă Intre unghiul de vedere propriu şi cel al adversarului 

Slow Motion 

Pauză 

Ar trebui sâ vedeţi singur 
Steatth 

Arată statisticile 

Figura principală este pusă cu zece paşi mai în faţă 

Apare un grafic de coordonate 

Se luminează 

Apar/dispar norii 

Se folosesc diferite arme 

Se termină jocul 

Posibilitatea de a alege între efecte 

Activează efectul selectat 

Creează un smog ciudat de culoare portocalie 

Karsten Reusch 
t.d. Corneliu Dan 



Sim Theme Park 

Cum câştig mai repede 
bani? 

Cei mai uşor este să vă fo¬ 
losiţi de un bug de programa¬ 
re: construiţi un automat şi 
atrageţi clienţii scăzând foar¬ 
te mult preţurile. De îndată 
ce primul client începe să 
joace, schimbaţi preţul la 
10.000 DM şi apăsaţi butonul 
"confirmare**. Când persoana 
termină jocul, veţi primi cei 
10.000 DM. Acum scădeţi din 
nou preţul, căci altfel nu mai 
vine sâ joace. Puteţi repeta 
figura de câte ori doriţi. 

Cu următorul sistem puteţi 
câştiga repede bani foarte 
mulţi: 

Construiţi patru astfel de 
automate de joc, unul lângă al¬ 
tul. Lângă ele mai construiţi încă 
două atracţii: un chioşc fast-food 
şi o toaletă. Puneţi preţul de 
intrare 0 DM. Repetaţi procedura 
de mai sus şi veţi câştigaţi din- 
tr-o dată 40.000 DM. Cel mai bi¬ 
ne ar fi să setaţi preţul la 10 DM 
şi câştigul la maxim, pentru a vă 
menţine clientela. 


Simon Ehnert 
t.d. Corneliu Dan 
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TIPS & TRICKS Shorttips 



Interstate 82 

Câteva dintre cheat-uri pot fi activate prin 
crearea unor fişiere config goale. 

Pentru a introduce următoarele coduri, apăsaţi în timpul 
jocului tasta ESC şi tastat! codurile. Apăsaţi din nou tasta 
ESC. pentru a le activa. 

KISS Ţinta actuală este distrusă 
WVE To0 advefBâtfIi de pe radar sunt distruşi 
I CUDDLE Maşina actuală devine indestructibilă 

I HUGS Tc^te niaşinlle devin indestructibile 

CARESS Toate armele se încarcă 
tMUMC Câştigaţi misiunea 

SYRUP Toate maşinile care nu aparţin jucătorilor sunt 

îngheţate 

MRFREEZE îngheaţă timpul adversarului 
NUKEME Sinucidere 

Fişierele CFG 

Unele opţiuni ale jocului se pot activa doar prin crearea unor 

fişiere cfg. Acestea trebuie să se afle în directorul în care se 
află Interstate 82. 

Z2.AUT0BAHN.CFG 

Aveţi ia dispoziţie mai multe maşini. 

ZZ.AIRLin.CFG 

Schimbă caseta de dialog pentru încărcarea jocurilor salvate 
punând la dispoziţie mai multe opţiuni. 

ZZ.CREOiniNE.CFG 


Nu există limită de credit pentru misiuni. Puteţi cumpăra tot 


ce există pe piaţă. 


Hermdnn Knapp 
t.a. Corneliu Dan 


ultima 9: 
Ascension 

In spatele casei avatarului 
(în lumea reală) se află, lân¬ 
gă păpuşa de antrenament, 
un gard fără poartă. In mod 
normal nu puteţi trece pe aici. 
Dacă vă căţăraţi pe păpuşă, 
puteţi sări peste gard. In spa¬ 
tele porţii se află o manetă, 
ascunsă în spatele unui tufiş. 
Dacă o acţionaţi, vor apărea 
o mulţime de teleportoare, 
care vă vor transporta în di¬ 
ferite locuri ale Britanniei. 
Când treceţi prin teleportoare 
veţi fi echipat cu tot felul de 
echipamente. Fiecare telepor- 
tor are gama lui de echipa¬ 
ment. De îndată ce aţi fost 
teleportat, nu vă mai puteţi 
reîntoarce în lumea reală. 

Folosind însă un mic truc 
şi cheatul de zbor, veţi putea 
să vă reluaţi călătoria în lu¬ 
mea reală şi după o telepor- 
tare (cheat de zbor; în fişierul 
"default.kmp" - sub şirul 
"cheat commands” tastaţi 
combinaţia "alt+shift+k = tog- 
gte_avatar_fly''. în timpul jo¬ 
cului tastaţi alt+shift+k.) Tre¬ 
buie să mergeţi în timpul Jo¬ 
cului mai întâi la ţigancă. 
Aceasta vă va citi în cărţile 
de tarot valorile personale şi 
vă va alege meseria. Mergeţi 
apoi la teleportorul dorit şi 
zburaţi cu ajutorul cheat-ului 



O ALEGERE GREA După ce aţi acţionat maneta bine ascunsă după tufiş, apar o mulţime de 
teleportoare care aşteaptă să fie utilizate de dvs. 



spre insula cu turn, pe care 
vă aflaţi în mod normal la în¬ 
ceputul jocului. Zburaţi prin 
poarta normală şi urcaţi spre 
încăperea din vârful turnului, 
prin care intraţi în Britannia 
în mod normal. Puneţi aici 
toate obiectele pe care le 
adunaţi în timpul călătoriei - 
veţi avea nevoie de ele mai 
târziu. Zburaţi acum în exte- 
fiorul turnului, spre vârf, până 
ajungeţi la un alt teleportor. 
Dacă treceţi prin acesta, în¬ 
cărcaţi jocul cu valorile date 
de ţigancă şi cu obiectele 
adunate în turn. 


Markus Schmied 
t.a. Corneliu Dan 


Revenant 

Pentru a învinge dragonul 
verde, trebuie să fugiţi imediat 
după ce-i vedeţi valorile, în aşa 
fel încât acesta să rămână în fa- ( 
ţa unei stânci. Acum va dispărea 
din nou status-ul şi puteţi să vă 
apropiaţi cu grijă. De îndată ce 
apare din nou lista cu valorile, 
opriţi-vă şi rostiţi vraja cu otrava 
(prima treaptă, simbol luna). 
Energia vitală a dragonului scade 
încet de ta 420 la 1. Acum trebu¬ 
ie să mai nimeriţi dragonul încă o 
dată, şî acesta moare. 

In turnul bătrânilor veţi fi atras 
într-o capcană ( o cameră cu un 
dragon cu puterea 800). Şiaici 
este valabil trucul de mai sus. 
Folosiţi din nou otrava vrăjită şi 
fugiţi prin cameră de jur împrejur, 
până când dragonul cade mort. 

Ar trebui să mai aveţi şi alte solu¬ 
ţii de vindecat, în cazul în care 
dragonul v-ar nimeri din întâm¬ 
plare. 


Andreds Weber 
t.â. Corneliu Dan 


176 PC Games Aprilie 2000 


www.pcgames.de 





















































Shorttips TIPS&TRICKS 



MOARTEA DIN CER Cu ajutoml acestor cheat-uri veţi 
putea zbura şi învinge monstrul cu vrâji. 



Apăsaţi în timpul jocului tasta 
(ENTER] pentru activarea consolei 
de comandă. Trebuie să tastaţi şili- 
niuţele de dialog. 


EMBIGGENME 

CRAZYGUY 

WHOAH 


-UBERLOAD 


-SHOWFPS 


CALCFPS 

DEBUG 


B0UNDIN6B0X 


3DN0WI 


-CSWIRE 


imortal 

toate vrăjite şi mana 
modul de zbor; (tasta 
stângă a mouse-uiuî = 
repede, cea dreaptă * 
încet, cea mijlocie = 
zbor în sus) 
se încarcă alt nivel la 
întâmplare 
arată rata de frames 
pe secundă 
calculează fps 
arată informaţii despre 
debug 

trasează canturile 
obiectelor 

suport AMD 3DNOW! 
activat/dezactivat 
activeazâ/dezac 
tiveazâ harta 


Rainer Bottrop 
ta. Corneliu Dan 



r 


Slave Zero 

Apăsaţi tasta ^T" în timpul 
jocului şi activaţi consola de 
comandă. Cu ajutorul conso¬ 
lei puteţi introduce cheaturi şi 
conversa cu ceilalţi jucători. 
Nu uitaţi să introduceţi şi ca¬ 
racterul "r. 

/goodtes creşte puterea 

armelor 

/i Win câştigaţi actuala misi¬ 

une 

/big ass jocul se termină 

/onass aruncă jucătorul în 

spate 

/ouch jucătorul este rănit 

/wilcox jucătorul este scuturat 

cu putere 

/3prong activare/dezactivare 

umbră 

/weazie sunteţi ignorat de toţi 

adversarii 

/nrtsskm încarcă misiunea 

In loc de #### trebuie 
să tastaţi următoarele 
nume de niveluri: 
CREDITS. MOO.INTRO, MOO.STARTUP, 

MOl.A, MOl.B, M02.A, M02.B, M03.A. 

M03.B, M03.C, M04_A. M04_B, M05_A. 
M05.B, M06.A, M07.A, M07.8. M07_C, 
M08.A, MOB.B, M08.C, H09A M09.B. 
M09.C, Mll.A, Mll.B, M11.C, M12_A. 

M12.B. M12.C. M13.A, M13.B. Mîi.C, 

M14.A, M14.B, M14.C, MÎ5.A, M15.B. 

M15.C, MULTIACORNERS, MULTLARENA, 
MULTI.BOXOFUN, MULTI.COMPLEX. 
MULTLDELTA.FAB, MULTI.GRUDGEMATCH, 
MULTI.HOUSEOFCHAN, MULTI.JUNaiON, 
MULTI.SLAYERTOK, MULTI.STREETS, 
MULTI.THEJOWER, MULTI.TUNNELS 

Sze Leung 
t.3. Corneliu Dan 


Astfel schimbaţi opţiunile 
de bază ale jocului: 

Treceţi în directorul 
"toolsVtools** de pe CD-rom-ul 
Slave Zero. Copiaţi următoarele 
fişiere în directorul "data" de pe 
harddtsk: 
zip.exe 
ini2dat.exe 


Treceţi în directorul 
"toolsMni" de pe CD şi copiaţi 
fişierele: 

SlaveZero.ini 
SlaveZeroCasyJni 
SlaveZeroHard.lnl 
în directorul "data" de pe 
harddisk. Fişierele INI pot fi 
prelucrate cu un editor de 
text obişnuit (de exemplu - 
Windows Notepad). 

Fişierul "SlaveZero.ini" 


conţine datele pentru nivelul 
de dificultate mediu, iar nu¬ 
mele celorlalte două fişiere 
se explică de la sine. Salvaţi 
fişierul INI după ce l-aţi modi¬ 
ficat. 

Următorul pas constă în 
executarea fişierului 
ini2dat.exe. Cînd apare me¬ 
sajul de alegere a căii "Oesti- 
nation Dat Path", introduceţi 
calea de instalare a jocului 
pe harddisk: "C:\Program Fi- 
lesMnfogramesVSIave 
Zero\Data\dat.zip". 

Apăsaţi acum tasta RUN şl 
porniţi jocul cu noile setări 
activate. 

O altă posibilitate de cheat 
este următoarea: 

Deschideţi fişierul "szOp- 
tions.ini" din directorul "..\Sla- 
ve Zero". Derulaţi pagina în 
jos până ajungeţi la rândurile: 
Game Mode-1 
Gallery Mode=0 


Modificaţi valorile: 

Game Mode>0 
Gallery Mode^l 
Dacă porniţi acum jocul, sun¬ 
teţi invincibil şi aveţi muniţie 
nelimitată pentru toate arme¬ 
le. Cu tasta "R" puteţi chiar 
zbura. 


Sven Muller 
t.a Corneliu Dan 


Driver 

Tastaţi următoarele nume în 
lista de scoruri pentru a acti¬ 
va codurile de cheat cores¬ 
punzătoare: 


NJW28G172 

maşini mai rapide 

WAC2n074 

fără poliţie 

RU$3L 

invincibilitate 

TIIR300II66 

indică distanţele 

ANJWf6696 

vă opreşte poliţia 
chiar la începutul 
jocului 


Katja Richter 
t.a. Corneliu Dan 
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TIPS & TRICKS Shorttips 



Shorties 

Scurte, însă cuprinzătoare 
şi concise. 


Creatures 3 

Banca de seminţe a teritoriului Nom 
este foarte bine ascunsă. Pentru a o 
găsi, trebuie să apăsaţi butonul Vecy- 
cler^ de pe peretele din stânga. Aici 
puteţi reproduce peştii şi morcovii dis¬ 
păruţi. Controalele de climă sunt şi 
ele foarte bine ascunse. în Nom-Ter- 
rarium ele se află în stâlpul drept, sub 
sala de clasă. în Grendel^Terrarium 
ele se află fn stâlpul din mijloc din 
dreapta intrării principale. In Fish/Wa- 
ter-Terrarium trebuie să le căutaţi pe 
câmpia cu îngerul, în partea dreaptă 
(lângă uşa mică). In Ettin-Terrarium, 
controalele se află în stâlpul drept, 
lângă intrarea principală. 


Jakob Gantert 
t.a. Corneliu Dan 


Jane’s USAF 

Puteţi îmbunătăţi statisticile ^când o 
copie a documentelor pilotului înainte 
de misiune. Acestea pot fi găsite în di¬ 
rectorul "usaf\pilots". în cazul unei mi¬ 
siuni eşuate. înlocuiţi fişierul cu copia 
de siguranţă. Faceţi câte o copie 
după fiecare misiune reuşită. 


R.M. Schmied 
t.a. Corneliu Dan 



reme Biker al lui 
gar Torronteras 

Dacă doriţi să mergeţi mai departe în 
timpul jocului, va trebui să procedaţi 
după cum urmează; 


îrK:ărcdţl nivelul Eiffel. Unnaţi tra¬ 
seul până ajungeţi la un şanţ care du¬ 
ce spre dreapta. Săriţi peste şanţ ta 
stânga. Veţi ateriza pe un acoperiş şi 
va trebui să săriţi peste alte câteva 
şanţuri fără să cădeţi. La capăt se 
află o treaptă pe care trebuie să o ur¬ 
caţi. Aveţi grijă să nu cădeţi. Pe aco¬ 
periş se află o persoană prin care tre¬ 
buie să treceţi. Acum puteţi să concu¬ 
raţi pe peretele morţii în ffee-styte. 


Daniel Hitzel 
ta. Corneliu Dan 



TURBO JET Dacă introduceţi mai multe coduri cheat, 
puteţi combina de exemplu, jetul cu şaslul fără roţi. 


Actua Soccer 2 

Tastaţi în meniul principal urmă¬ 
toarele coduri cheat: 


Bîgdaddy 

Bilbobaggins 

Brianctough 

TWisycoiitrDi 


ttscomlngliomi 


jucătorii devin uriaşi 
jucătorii devin pitici 
toţi jucătorii arată ca 
Bryan Clough 
jocul se joacă ca un fot¬ 
bal de masă 

puteţi alege orice echipă 
din liga italiană A de fot¬ 
bal 


Bernd Wolff 
t.a. Corneliu Dan 


Lego Racers 

Următoarele coduri trebuie intro¬ 
duse ca nume pentru un jucător: 

FLYSKYHKÎI4 turbo activat in modul edit 

NWHLS maşină fără roţi 

FSTFRWRD viteză mărită 

NCHSSS fără şasiu 

NDRVR fără şofer 

NSLWfJ păstrează viteza sî în afara 

pistei 

P6LLR0 există doar extra-uri pentru 

tras 

PRLLGRN există doar extra-uri de ac¬ 
celerare 

PBLLYLL există numai mine ca şi ex¬ 
tra-uri 

RPCRNLY există numai cange ca 

extra 

MXPMX toate extra-uri le sunt încâr 

cate la maxim 

Steffen Bayer 
t.d. Corneliu Dan 



Indiana Jones 

si 

Turnul Babei 

Dacă ta începutul nivelului 3 (la 
graniţa rusească) nu mai aveţi muni¬ 
ţie, puteţi să speculaţi următoarea 
greşeală de programare. Dacă tre¬ 
ceţi peste pod şi-t biciuiţi pe paznicul 
care patrulează, veţi primi arma lui. 
Paznicul nu vă va ataca deloc, ci va 
patrula în continuare. Dacă îl mai bi¬ 
ciuiţi o dată, va sări încă o puşcă din 
el. Acest lucru TI puteţi repeta de 
cca. 20X după care paznicut moare. 

Michael Piolorwski ^ 
t.a. Corneliu Dan 



Victorie instantanee 

Apăsaţi în timpul jocului combina¬ 
ţia de taste CTRL+ALT+SHIFT+C 
pentru a deschide consola de co¬ 
mandă. Introduceţi următoarele co¬ 
duri cheat; 

Pharaoht Tomb; 

treceţi la nivelul următor. 

Fury of Soth: 

TI supăraţi pe zeul Seth iar el va 
distruge toate navele militare. 

LIvIng Largt: 

toate casele de locuit evoluează la 
maxim. 

Holp Homeltst: 

dispar vagabonzii. 


Martin Bauer 
t.a. Corneliu Dan 



MAGA71N CU Alî'i î jSERVIRfc: La fiecare lovitură de bici, 
paznicul pierde cTte o puşcă cu muniţie cu tot. 
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Shorttips TIPS & TRICKS 





ATAC In trombă înaintaţi pe o parte a terenului spre poartă. Treceţi prin 
spatele porţii pentru a ţinti colţul opus. 

f 

m 

pede arma cu fulgere, jucaţi în demo 
până când o primiţi. Salvaţi şi copiaţi 
Pentru a marca un gol, trebuie să fişierul în directorul savegame al 
treceţi cît mai aproape de portar. versiunii fu II. Aici puteţi încărca nive- 

pentru ca acesta să stea lîngă bară. lui şi să vă păstraţi arma şi în al dot- 

Acum acceleraţi prin spatele porţii şi learuyel. 
trageţi pe lângă portar. 


NHL 2000 


Juiidn Miiller 


Alex Geissler 

t.a. Corneliu Dan 


t.a. Corneliu Dan 

Demolition 

1 

1 1 , - --- 

Tarzan 

Racer 


* 


stievel 

treceţi peste nivelul 

Codurile de cheat trebuie introdu- 


actual 

se când tastaţi numele jucătorilor. 

ststage 

alegeţi nivelul 

După ce aţi introdus un cod, puteţi 

stanlmafs 

omoară toate animalele 

să-l ştergeţi şi să introduceţi un alt 

stsave 

salvează jocul 

cod sau un alt nume. 

stioad 

încarcă jocul 


sttarzan 

schimbaţi figura jucă 

BIG CHEAT 


torului în cea a lui 

puteţi alege toate traseele şi toate 


Tarzan 

maşinile. 

stjane 

schimbaţi figura jucă- 

LEAGUE CHEAT 


torului în cea a lui Jane 

în ligă, toate autovehiculele vă stau 

stcolour 

culori mai vii 

la dispoziţie. 


Kari Mâske 



t.d. Cornelia Dan 


Hannibâl Sponsel 
t.â. Corneliu Dan 


Drakan 

Folosind modul al doilea de 
funcţionare al armei standard a lui 
Arok, puteţi trece prin pereţi, uşi şi 
altele, omorându-vă adversarul pe la 
spate. 

Dacă doriţi să primiţi cât mai re> 


Catan: 

Prima insulă 

Programatorilor lui Catan le-a 
scăpat o mică greşeală. Dacă aveţi 
cartea cavalerului, puteţi să plusaţi 
cu ea înainte de a arunca zarurile, 
înlocuiţi cavalerul, furaţi câteva mi¬ 
nereuri şi aruncaţi zarurile. 

Acum puteţi folosi din nou cartea 


cavalerului. 


Dirk Woythdl 
t.â. Corneliu Dân 


In varianta de joc "Ţara sărăcită" 
există insule pe care nu sunt nume¬ 
re. Numerele apar la construcţia 
unei străzi sau a unei nave. Salvaţi 
înainte de a pune ultima bucată de 
stradă şi uitaţi-vă la numele câmpu¬ 
rilor. Dacă acestea nu vă plac, încăr¬ 
caţi jocul salvat şi plasaţi din nou bu¬ 
cata de stradă până obţineţi nume¬ 
rele dorite. 

Steffen Muschalie 
t.d. Corneliu Dan 


Battlezone 2 


Activaţi consola de comandă cu 
tastele "CTRL"+"-'" şi tastaţi următo¬ 
arele coduri: 

game.cheat bzbody 

aveţi energia scuturilor nelimitată 

game.cheat bzfree 

aveţi piloţi şi resurse nelimitate 

game.cheat bzradar 

apare harta întreagă pe radar 

game.cheat bztnt 

aveţi muniţie nelimitată pentru toate 

armele 


Tomb Raider 4 

Executaţi următoanele acţiuni în timpul jocului având gn]ă ca 
Laia să lie îndreptată exact spre nord; 


Nivelul următor 

1. îndreptaţi-o pe Lara spre nord 

2. Apăsaţi ESC 

3. Acul compasului devine uşor transparent 

4. Schimbaţi spre semnul LOAD 

5. Ţineţi apăsate ce) puţin două secunde următoarele taste: 
HELP 

6. închideţi inventarul 

Muniţ ia, medipacks.... devin nelimitate: 

1. îndreptaţi-o pe Lara spre nord 

2. Apăsaţi ESC 

3. Acut compasului devine uşor transparent 

4. Treceţi spre simbolul medipack mic 

5. Ţineţi apăsate cel puţin două secunde următoarele 
taste: G U N S 

Ţoate armele: 

1. Introduceţi cheat-ul "muniţie, medîpacks,...nelimitat" 

2. închideţi inventarul 

3. Deschideţi inventarul 

4. Acul compasului devine uşor transparent 

5. Alegeţi simbolul medipack mare 

6. Ţineţi apăsate cel puţin două secunde următoarele taste: 
WEAPON S 


www.pcgames.de 


Aprilie 2000 PC Games 179 




































































TIPS & TRICKS Shorttips 


gamc.cheat bzview 

se stabileşte legătura prin satelit 

Ştefan Hogner 
t.a. Corneliu Mihai 


Supreme 

Snowboarding 

Cel care doreşte să participe la 
snowboard pe toate cele nouă tra¬ 
see, deci şi pe cele mai grele trei 
piste, va trebui să aducă câteva mo¬ 
dificări fişierelor INI. Folosind acelaşi 
truc va putea accesa toate pistele. 

Primul şi cel mai important fişier 
este "defaults.txt” pe care îl găsiţi în 
directorul "supreme\Saved_Data\’’. 
Deschizând acest fişier în Windows 
Notepad, veţi găsi un şir 
"available^tracks = 4;” pe care va 
trebui să-l schimbaţi în 
"available^tracks = 7:". în acelaşi di¬ 
rector se află şi fişierul “availableJe- 
vels.txr. în acesta va trebui să 




nt €ât fOHMt Hib 




|^:ontro1_devîce 

quâlifIcâtionjnode 
guide - 0: 
attâck^players ■ 0; 
attack_plrs_locked 
availabie_tracks 
default_gfx_qua11ty 
defâult_env1ronment 


ID_CONTROL_OEVlCE_SEL£CTION.JOyS' 
- "ID_QUALI FICATIONJ^ETHOD.I 


defâu1t_level 


• Q: 

•EU 

- ^rCr_GRAPHICS_QUALITy_SELE< 

- **ID_ENVIftONHENT_SELECTION 

id.track_selection.track_3*‘; 


defaij1t_dayt1me - *‘lD_0AyTiME_SELECTiON_DAy*'; 
default^character - "Karl"; 

default^board - “Board_2": 

default_stance • "l0_STANCE_SELECTiON_GOOFy’'; 
default_grâphics_detâi1 - '‘IO_GRAPHics_DETAiL_HEDiif 
defau1t_han_of_fame_track - "id_hall_of_fahe_' 

mus 1c_vo1 urne - ‘'iD_MUSic_voLUME_SELEcrioN_0“; 
effecTs_volLfne - “ID„SOUND_volume_SELECtion_3'‘; 



TOATE PISTELE SfOAffiOARDURSLE Pentiu acest cheat 
trebuie să puneţi înfişieni,ava^able_ievei5.b(rtoEtevalcx4epe 1. 


schimbaţi toate valorile în 1. Acum 
puteţi alege orice pistă. 

în aceiaşi director mai există şi 
fişierul **availabie_boards''. Şiaici va 
trebui să modificaţi toate cifrele de 0 
în 1 pentru a avea acces la toate 
snowboard-urile. 


este de a încărca nivelul în editorul 
lui Unreal. Căutaţi liniile mov. 

Aceste linii reprezintă uşile, iar locu¬ 
rile de intrare sunt marcate cu roşu. 

Odvid Stadler 
t.a. Corneliu Mihai 


în Unreal Toumament puteţi folo¬ 
si şi hărţile vechiului Unreal. Pentru 
aceasta, treceţi în directorul '’Vunre- 
alVnapsr şi copiaţi hărţile dorite în 
’AunrealtoumamentVmaps\". Acum ve¬ 
ţi putea încărca harta alegând-o nor¬ 
mal din meniul jocului. Armele din 
vechiul joc vor fi înlocuite automat cu 
cele noi. 


Fabrice Gireaud 
t.a. Corneliu Dan 


Dave Stahl 
t.a. Corneliu Mihai 


Flanker 2.0 


Puteţi face avionul indestructibil 
apăsând tasta V în timpul oricărei 
misiuni, cu excepţia misiunilor de 


Prince Of Persia 30 

Dacăv-aţi piendut răbdarea în timpul unei sMun neraş^ 
(tosesc luptele cu ac^ersari, nu demădc^ - vă dăm soMia: 


Trecerea dintr-un nivel în cel următor o puteţi face intro¬ 
ducând direct ia start numele nivelului. Deschideţi pentru 
aceasta o consolă DOS si treceţi în directorul lui Prince of 
Persia 3D. De acolo porniţi jocul cu una din următoarele 


comenzi: 


pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 

pop3d.exe 


-I »geometry\rooms\prisonfix“ 

-t ,.geometry\rooms\ivorytwr* 

-I „geometry\rooms\cistem’‘ 

-I .geometry\rooms\patace2“ 

-I „geometry\rooms\palace3*‘ 

-I ,geometry\rooms\palace4'‘ 

-I ,geometry\rooms\roof1‘‘ 

-I „geometry\rooms\cityanddocks 
-I ,.geometry\rooms\dirig1a“ 

-I .geometry\rooms\dirig1b“ 

-I *geometry\rooms\dirig2“ 

-I pgeometry\rooms\dirigfinale“ 

-I „geometry\rooms\ruins" 

-I ,geometry\rooms\cliffs" 

-I .geometry\rooms\solarr 
-I „geometryVroomsVmoontemple" 
-I .geometry\rooms\finale“ 




Dezavantajul este că nu veţi putea încheia jocul în acest fel, 
deoarece după terminarea nivelului respectiv va fi încărcat 
automat nivelul următor. Veţi putea deci înlocui doar primul 
nivel. 

Daniel Stiehler 
t.a. Corneliu Dan 


Unreal 

Toumament 

în cazul lui Unreal Toumament, 
este extrem de important să cu¬ 
noaşteţi până şi cel mai mic detaliu 
al nivelului - doar atunci veţi găsi 
centura de protecţie, armele de pu¬ 
tere şidamage amplifier-ul. Cel care 
cunoaşte locurile unde sunt ascun¬ 
se acestea, va putea face faţă fără 
grijă unei sesiuni de network. Cel 
mai uşor mod de a învăţa o hartă 


campanie. 

Când plecaţi în misiune împreună 
cu câţiva prieteni, apăsând tasta T 
vă veţi putea recunoaşte ca aliat fa¬ 
ţă de prietenii dvs. prin fumul lăsat 
de avion. Adversarul va ignora acest 
fum şi va fi în dezavantaj. 

Christoph Dinkâ 
t.a. Corneliu Dan 






0 *^ 1 ^ ii 

DESCOMPUNEREA PLA.NURILOR Dacă deschideţi hărţile din Unreal 
Toumament, puteţi descoperi până şi cel mai mic secret al nivelului. 
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Shorttips TIPS & TRICKS 




Acest truc funcţionează nu¬ 
mai în modul multiplayer: tra¬ 
geţi cu "Barnacle Gunul” asu¬ 
pra unui adversar, pentru a va 
apropia de el. Când staţi exact 
în faţa lui, ţineţi tasta pentru 
împuşcat apăsată: în două se¬ 
cunde adversarul moare. Ţi¬ 
neţi tasta apăsată în continu¬ 
are şi, îndată ce adversarul in¬ 
tră din nou în joc, ţineţi-vă du¬ 
pă el şi apropiaţi-vă. Această 
şmecherie merge până când 
lăsaţi tasta, sau până când 
sunteţi omorât, 

în modul singleplayer pot fi 
omorâţi cu ajutorul ‘‘Barnacle 
Gunului^adversarii aflaţi la ma¬ 
re distanţă, fără a consuma 
muniţie. Pur şi simplu urmăriţi 
cu arma un adversar şi ţineţi 



greşeala de programare Cu 

“Bamade Gun-uf fi puteţi ataca pe 
jucători şi după moartea lor.. 


apăsată tasta până când 
acesta moare. 

Sdschâ Urbanek 
t.3. loan Praja 


Luaţi planurile cavoului şi 
mergeţi în cartierul comercial 
la casa antreprenorului de 
pompe funebre. Spuneţi-i că 
aveţi planurile. Vă scrie 2000 
de puncte de experienţă, însă 
nu ia planurile la el. Dacă îi 
mai vorbiţi odată, vă dă încă 
2000 de puncte. Această ope¬ 
raţie o puteţi relua după bunul 
dvs. plac. 

Dominik Cotditz 
t.a. loan Praja 

in faţa taberei lui “Ku’atraas" 
(ia stânga cadavrului “gonfla- 
bil") se află un “Bariaur” (o 
fiinţă cu 4 picioare). Ucideţi-I, 
pătrundeţi din nou în tabăra tui 
"Ku'atraas" şi ieşiţi repede. 
Sunteţi aşteptat de un alt ”Ba- 
riaur”. Joculeţul acesta îl puteţi 
relua de nenumărate ori şi de 
fiecare dată acumulaţi 2000 de 
puncte. 


NHL 2000 

Introduceţi următoarele cheaturi în timpul jocului, 
instalaţi, dacă e nevoie, updaţe-ul. 

Quickftr 

Jucătorii sunt mai rapizi. 

Awaygoal 

Echipa oaspete primeşte un gol. 

homegoai 

Echipa gazdă primeşte un gol. 

penaity 

Lovitură de pedeapsă pt. echipa care nu are pucul 

injuty 

Introducerea produce o leziune. 

check 

Check automat la contactul cu adversarul. 

1 victory 

Apare un joc de artificii. 

zambo 

Maşina de lustruit merge pe gheată. 

spots 

Există un spectacol de lumini. 

night 

Jocul are loc intr-o sală întunecată. 

flasli 

Lumini de blitz din public. 

headbone 

Toţi jucătorii au capete mari 

massrink 

Gheaţa e foarte zgâriată. 

squeaky 

Comentatorul are o voce chitâită. 

bâfrywbite 

Comentatoml are o voce foarte groasă. 

warp9 

Jocul devine foarte rapid. 

siomo 

Jocul se desfăşoară în modul Stow-Motion. 

zerog 

Pucul nu încetineşte în timpul zborului. 

Mantis 

Jucătorii sunt foarte lenţi. 

■ 

Nhlkids 

Toţi jucătorii devin mai mid. 

Buffed 

Toţi jucătorii devin mai mari. 

GulHver 

Portarii devin uriaşi. 

bloody 

Luptele devin mai puternice. 

big fight 

întreaga echipă se bate pe gheată. 


Markus Schutte 


t.a. loan Praja 


Planescape 

Torment 

in versiunea 1.0 a acestui 
joc există o întreagă serie de 
buguri, pe care ar trebui să le 
folosiţi: prin intermediul buguri- 
lor puteţi acumula o mulţime 
de puncte. Când Annah a 
ajuns la nivelul fără nume 5-6 
şi este cu dvs., ar trebui să 
intraţi în vorbă cu "Abishaii ne¬ 
gri" din diferitele părţi ale eta¬ 
jului şi să-i enervaţi până vor 
ataca. Tipii sunt uşor de în¬ 
frânt şi fiecare vă aduce 7000 
de puncte. 


Martin Jurenka 
t.a. loan Praja 

Dacă introduceţi următoarele 
rânduri în fişierul "Torment.ini", 
sub "Movies", puteţi vedea în 
meniul principal toate secven¬ 
ţele intermediare. Atenţie: 
cheaturile funcţionează numai 


dacă folosiţi 

litere de tipar! 

Thomas Raffetzeder 
t.a. loan Praja 

SS_MSLAB=1 

BAAT0R=1 

SIGILAI 

CARCERI=1 

C0NFLAG=1 

CRETURN=1 

TIME=1 

F0RTRESS=1 

T1DEATH=1 

FORTDOOR=1 

SS_PHARD=1 

DEATH=1 

SS_ADETH=1 

ARRVJGN=1 

ALYBIRTH=1 

MAZE1=1 

T1ENTER=1 

T1ABS0RB=1 

CURS0T=1 

F(NALE=1 

OUTLANDS=1 

CANNON=1 
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TIPS&TRICKS Shorttips 



Unreal Tournament 


Dacă aţi căutat din nou în zadar în nivelele UT după arma Reedmeer sau doriţi pur şi simplu să ştiţi care anne provoacă 
cele mai mari daune, aruncaţi o privire pe tabelul amănunţit. 


Următoful tabel te arată tuturor fanilor Unreal Tournament ta ce niveluri pot găsi obiecte interesante, fn plus, puteţi afla din nou din liste căt de nfîari daune provoacă diferitele arme 
adversarilor. 


DEATHMATCH 


IM. 

||^SI3i[ 


1 

Barricade 

6-12 

2 

Codex 

2-8 

3 

Corrveyer 

6-12 

4 

Curse 

4-12 

5 

Ded( 16 

2-16 

6 

Febd 

2-6 

7 

Fraclal 

2-4 

8 

Gothic 

6-16 

9 

Gnrider 

2-8 

10 

HyperBfosl 

2-8 

11 

GaWeon 

4-12 

12 

Liandrt 

2-14 

13 

Mortias 

2-6 

14 

Morpheus 

3-6 

15 

Obiivion 

2-3 

16 

Peak 

6-8 

17 

Phobos 

4-8 

18 

Pressure 

4-12 

19 

Pyramd 

8 

20 

Stalwart 

2-3 

21 

StalwartX 

4-6 

22 

Tempest 

4-16 

23 

Turbme 

4-8 

24 

Zeto 

4-12 

DOHINATION 


LI 

Nume 1 

Jucători 

1 

Onder 

6-12 

2 

Condemne 16 

3 

Cryptc 

6-12 

4 

Gearbolt 

6-12 

5 

Ghandhen 

6-12 

6 

Lament 

24 

7 

Leadworks 

6-12 

8 

Metal 

6-12 

9 

Oden 

46 

10 

Sesmar 

6-12 i 




-f-Oeasupra centralei 


Telepoftor 


-K^aneăflpătTiazab -Hnlrarea 


+Cutia dm fata 1 MastX 


Cetate +KJ. Turn X 

Librărie 
Fabrică 
Cetate 

Instalaţie deaod 
Canalrsation 
Reactor 
Cetate gotică 
Fabrică 

Flolăoavespaliaie 
Navă 

Arenă de luptă 
Arenă iTHcă 
Conţpiex-jigâne^Toi 
Navăspa^ 

Templu 

Bază spaţială '•^Hangani dn afară • 

Cameră piesinslâ - 'K^onductâ apă 

Arena piramidă 

-f^Culia de lângă geamul maşte 
Service -f^IXjpă usacuhsantă - 

Arenă 
Arena 

Bazăspaţiaiâ 



Invisibil 


-^Lângă Sniper 




-i^Mfiocul lui Lavabottich 
'^Usă secretă cu Sbock Rilte 
^iCutia de la acidul X 


+Observalor 
♦Canefădai 
'i-Mijiocui arei 


-K^ăsuta de lângă teleponor 

m 

+Pupă 

+Cutia din depozibJ X 
-r-Scările spre balconiri X 


Be 


♦Turn 

+Pod 

o treaptă 

'K^ameia secretă la capătul punt» 
'^Puntea de peste aod 
-^Teava de deasupra pupei 1X 
^kIocuI arenei 

^utoani de sus (Mitocul hărţi) 


-fMlltociiI pupei 
+Tot înainte 


♦Intrarea U 

♦Instalaţie de apă în depoziM X 
♦Lângă puntea de stidâ 


♦K1 


♦Tumul din piaţă 



♦Cel mai înalt acopensX 

*mMa 1 

♦Ciocan de presiune 
♦Tocmai )os 

^Aba^ in condorul principal X 
♦Hala principalâ X 
♦Cutia de lângă puntea X 


♦Mşiocul îr>căp^ capcană 
♦Camera dm hala principale tMădita ext6rioiară2 

♦Camefă de (xesiune 
♦Tocmai JOS 


♦Nisă 


♦hăISmaa de lângă hala principală 
♦Usadtn mijtec (rugntâ) 

♦Cameră secretă/haia principală 



♦2. Ceată din hală 


Arenă 

Oraş 

Ariile mistice 
Fabrică de aed 
Fabrică veche 
Fabrică veche 
TopRagheb 


Platformă petroier, ♦Cel mai înaN turn 
Templu 


♦Abai^laTOPX 
♦Fereastră GARAGE 


♦Abat^ TOP X 


Invisibil 



♦Abataj LAVA X 
♦Cutite de la Arturo's X 
♦Empore lângă GARGOYLE 
♦Lângă ift 


♦Flak Cannon camera X 


♦Rocket L camera X 


♦Sistem de aensire 
BRIDGE - TOWER X 
♦Cutie lângăCRANE X 
♦UIV2. Etage X 
♦Podul de peste HALL OF 


♦Hala de lângă Medip. 
sistem de aensire X 

♦Platforma de peste HELIRAD 

* 

♦HALL OF .. Sârmă peste X verde 


♦Hala prmcdaiă pe lampa X ♦Sstem de aensire i^igă 

BRIDGE - TOWER X 

♦ Lângă Redeemer ♦Cutie lângă HELIRAD X 

♦ Nisâ in stâlpul podului X 


ASSAULT 

cu 

34 Fngate 

35 Guardia 

36 HiSpeed 

37 Mazon 



4-6 

6-12 

4-tO 


8-12 

38 OceanFkx'S-IO 


Descriere 


Navă de luptă 
Mică fortăreaţă 
Tren 

Munte - fortăreaţă 
Bază subacvatică 



Kaa'O'Health 


♦Sii) kepte<arnera empresoarete 

♦Lângă obiectul 2 X 

♦Ai doilea vagon X de sus 

♦intre terminalul 3 $> intrarea 
in pisonă 



ShleldBett 


♦Camera de sub tun 
♦Lângă obiectul 2 X 

♦Al patrulea vagon (teasupra lui X 

* 

♦Liftul dintre terminalul 1 ^ 3 


39 Overlord 8-12 

40 Rook 6-10 

CAPTURE THE flAG 


MLI Nume 


41 Command 6-8 


Tunul Doomsday 
Templu - Cetate 



Redeenw 


Kec'O'Heatth 



nvisibi 



Belt 


42 Corel 6-12 

43 Dreary 8-12 

44 Etem^Cav 1 4-8 

45 Face 4-10 

46 Gaurdet 6^ 

47 LavaGianI 8-14 

48 Niven 4-6 

49 November 8-12 


Sediu oommando 

m 

w 

♦Ieşirea dm spate (Ro$u) X; ♦Ieşirea dn spate Roşu) X 

lesirea din spate (Albastru) X 

♦Raft pe podeaua culoanAji (m^) X 

Arenă 

~ 

- 

♦Trecerea din mşloc 

- 

Fortilicatie 

m 

* 

♦3. (Câmpie ^Vfoastru) 

♦3. Câmpie (Ro$u) 

Teren cu gropi 


- 


+2 Câmpie (Roşu) 

Asterod 

♦Teieporlor în Bază 

♦In mijloc 

♦Bază (Ro$u & Afoastru) 

m 

Arenă 

♦Usadn mŞoc/spati 


* * 

♦Mare de lavă (Mpx) 

Tărâmul de lavă 

♦în meterez 

♦Trecerea dri deapta jos (Abasiu) 

♦Trecea dn dreapta jos (Roşu) • 

♦Trecerea m|bc dn perete 

Reactor 

• 

- 

* s 


Santter-submannc 

m 

♦CiMedeapteslBagLiLi (Atesfeu) X 
CutNle de lângă apă (Ro$u)X 

♦Tumd submarin X 

♦BurK:âr (Roşu); Vts a vis de trapa X 


X = Jumpboots sau Transioeatoare vor fi necesare 
MAJUSCULE • Numele punctului dominant 
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Shorttips TIPS&TRICKS 



Unreal 

Tournament 

Prăbuşit? 

Dacă în respectivul nivel aveţi 
acces la translocator, vă mai 
puteţi salva, cu ceva exerciţiu, 
în cazul în care va prăbuşiţi în- 
tr-o prăpastie. Trageţi, în cădere 
liberă, asupra translocatorului şi 
teleportaţi-vă în sus, când a 
ajuns la cel mai înalt punct. Re¬ 
petaţi figura până când aveţi pă¬ 
mântul sub picioare. Cu această 
tehnică puteţi de asemenea 
atinge şi nişte poziţii de apărare 
foarte bune, de exemplu, mun¬ 
tele de separare din "lava 
Giant" sau platforma de deasu¬ 
pra intrării din nivelul "Facing 
Worlds", unde se află şi Dama- 
ge Amplifier-ul. 

Robert Rddl 


Daune pe care armele UT le provoacă 
(lovitură din plin în modul clasic). 



Morar 
Doobie Eilbrcef 
m BioHtifle 


25 * M rapid-ui imprecis 

* mai rapM’nai mpreds 
60 I 7 S Crncărcat la maiia) 


SkockRifle 60 75 

Puise Gan 30 40 ti Sec.) 


Ripper (HeaOsOot poss.) 45 60 

Mini'Suft 30 (1 Sec.) 40 (1 Sec.) 

mtmM 100 100 

Rocket laMdief 100 100 


Siiper Rtlle (lieidsM poss.) 70 - (ZoomfuKtioi) 



Pentru a obţine un număr 
mai mare de hărţi Deathmatch, 
puteţi copia toate hărţile care în¬ 
cep cu CTF-AS- sau DOM-, din 
tabelul 7 Unreal Tournament/ 
Maps" şi apoi puteţi schimba 
toate începuturile în DM.- 
Pentru a scurta timpul de în¬ 
cărcare de la început, ştergeţi 
data "cityintro.unr" de la indicele 
7Unreal Tournament/Maps" şi 
schimbaţi numele "entry.unr" în 
"cityintro.unr". Acum nu va mai 
apărea filmul de la începutul Jo¬ 
cului. La indicele 7Unreal Tour- 



GTa2 

în lista de instalare a lui Gta 2 
se găseşte şi fişierul "GAMEDA- 
TA", indicele "NYC.GCI". Dacă le 
încărcaţi acestea într-un editor 
de texte oarecare, de exemplu 
Windows Notepad, puteţi modifi¬ 
ca acceleraţia, puterea de frâna¬ 
re şi multe altele. 

Peef’Hendrik Loser 
t.ă. lodn Prdjd 


nament/Systern" se află fişierul 
"Unreal Toumament.ini." Conţi - 
ne mulţi parametri, pentru a 
schimba jocul de bară. Un truc e 
să nu ştergeţi fişierul 
"cityntro.unr", ci să-l transformaţi 
în "DM-cityintro.unr."Acesta îl pu¬ 
teţi apoi încărca în joc şi să zbu¬ 
raţi prin niveluri. 

David Ratsch 

Ultimul adversar Xan 

Ultimul adversar în Unreal 
Tournament poate fi uşor învins 
cu ajutorul unui mic truc. Xan 
adună mai întâi toate Power-up- 
urite şi apoi reacţionează numai 
ta obiectele care nu se mişcă. 
Dacă, de exemplu, vă aşezaţi în 
apropierea simbolului invizibititâţiî 
cu Flak Cannon-ul şi aşteptaţi 
până când Xan doreşte să cu¬ 
leagă şi simbolul, îi puteţi răpune 
cu o lovitură bine ţintită. însă. de 
îndată ce v-a văzut în mişcare, 
nu vă mai ajută nici un fel de as¬ 
cunziş! 

Sebdstian Condor 

t.â. Jodn Prajd 


Pentru a activa tastele cheat, 
trebuie să schimbaţi câteva va¬ 
lori cu ajutorul editorului de înre¬ 
gistrare "REGED1T.EXE.". Aten¬ 
ţie: datele greşite pot distruge 
rapid sistemul dvs ! Porniţi "RE- 
GEDIT" şi deschideţi fişierul 
"HKE Y_LOC AL_M ACH IN E\ 
SOFTWARENDMA Design LTD\ 
GTA 2 \ Debug". Includeţi sub 
"Bearbeiten-Neu-Dwort-Wert" 
variabila "do_debug_keys". 
Aşezaţi valoarea acestei varia¬ 
bile pe 1. Acum trebuie să mai 
schimbaţi doar valoarea urmă¬ 
toarelor variabile în 1: 

do.^ee.slioppinQ Toate armele sunt gratuite 

dojnfinitejives Aveţi mullevietl. taneslărsil 

dojnvtilnerâfale Nu puteţi fi rânt de arme sau 

lovituri 

get.all.weapons Aveţi toate armele simuntie 

maximă 

keep.neipons.after.deati) Pâs&ati toate armele după moarte 
skipjiolice Nu există Poifee 

Cu tastele numerice puteţi 
schimba respectul celor trei 
ganguri şi numărul poliţiştilor 
care vă urmăresc. ’Cu tastele 
X si Z pot fi schimbate toate 
armele. 

Christian Sturm 
t.a. loan Praja 





I 


1 


|IV 5 *<Mi«r JM.unt 
lAş-fiMon.gnr 


tyO»i UTrMiHtp 
sat: MU 


| 4 S-TvAoil«l urr 

OtylftTO.ijnr 

ICTi <Qnirvftnd, jrv 
tCTf<OftX.uni 
IciT’Ortafv.ijr» 
|CTF'ettfT%«IC«vt, .. 

jcrr-fM « 

jcTF OtrttM .unr 
Ictr-LttaOant.unr 
|CTF-fivtr|.jr* 

ICTF Ncvflmfctr .trt 
|cTF •lutontl urr 
|CTr*Tv)ţiv«ltr ^ 

D^THMATCH 
nailon Maps din 


yivt«tM|p 
UvttiMtp 
UtiMrfMap 

UvtilMip 
UvttlNtp 
IfvtMMAp 
uryt4)Mip 

tlvMiKvt 
UhrttlMap 

ltV«4lM4p 
UhretJMtp 
UhTMlHtp 

(Vy*alMap 
UhrttiNtp 

trrMiMap 
Ury*«iM«p 

UrvMiHttt 


UI CI 

01 01.2000 
Ol ot ..'>ono 
Ol Qi.ajou 
01 01.2000 
Ol 01.2000 
Ol 01.2000 
01 C1.2000 
Ol 01.2000 
Ol 01.2000 
01 C1.2000 
01 01.2000 
Ol 01.2000 
01 01.2000 
01 01.2000 
01 01.2000 
01 01.2000 
Ol 01.2000 
01 01.2000 
19 12.1 




I0;S3 
if» în 

t«;53 

l«;S9 

IA:U 

I0:S3 

16:53 

16;W 

I6;S3 

I6:S0 

15:55 

t d 


Schimbaţi denumirile Assault, CTF şi Domi- 
indicele "Maps-". Acum aveţi noi hărţi 



HAI L OF FAME Zburaţi pur si simplu în nivelul" Codex of ZONA FĂRĂ LEGI Cu tastele cheat puteţi face ravagii prin oraşe şi să provo- 

Wisdom" cu cheat-ul "Fly" sau "Ghosr prin peretele din fundal, câţi haos fără să vă fie frică de Politie, FBI sau Armată. 
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TIPS&TRICKS Shorttips 


Shorties 

Scurte, însă cuprinzătoare 
şi concise. 


Gorky 17 

Codul pentru Safe e * PLEASURE*. Dacă în¬ 
cepeţi cu numerele parametru de comando 
760722. puleti câştiga once luptă pnn inter¬ 
mediul unei apăsari a tastei Q. 

Peter Beierlein 
t.d. ioan Prdja 


Grand Prix 500 ccm 

Introduceţi numele de pilot .Valentino Rossi- 
Kenny Roberis 1999 Suzukibike’ şi veţi primi 
încă o motoddetâ. 

Peter Beierlein 


NBA UVE 2000 

Scrieţi în meniul principal "redcover”. pentru 
a activa nrKxjut cheat. Dacă ab scris cuvântul 
corect, sună un scurt semna) de confirmare. 
Dacă tastaţi Michael Jordan în Superstar- 
Mod, acesta va fi activat grabs. Puteţi juca 
drept Isiah Thomas, dacă reuşiţi 15 Stealsun 
într-unjoc. 

Thomas Posch 
t.a. Ioan Praja 


Rally Champioiiship 2000 

Următoarele cheaturi sunt date în fişierul 

"Spielername 4": 

TURBO CHAILENOE: Automobilele AB vor fi 
conectate gratuit. 

WORLD CLASS; Campionatul A 8 va fi 
conectat gratuit. 

MAX POWER: Maşina bonus (Citroen WRC) 
va fi conectată. 

THROW ME A BONE: Alte maşini bonus vor 
fi conectate gratuit. 

Helmut Herzog 


Theme Park Worid 

Mânb înbnutui fructelor conţinutul de sare al 
acestora, astfel încât, vizitatorilor să le fie şi 
mai sete şi să dorească să bea $r mai mult. 
Dacă acum mânb cantitatea de gheaţă din 
băuturi, puteb face o mică avere. 

Dieter Ftegel 
t.a. Ioan Praja 


European Air War 

Apâsab tasta A pentru pilotul automat în timp 
ce sunteb încă pe pistă. De îndată ce sunteb 
in aer, puteb ajunge direct ta destinaţia misi¬ 
unii cu ajutorul tastelor ALT+N. 

Dieter Flegel 
t.a. Ioan Praja 


Test Drive 
Offroad 

Următoarele cheat-codurl tre¬ 
buie scrise în căsuţa în care 
scrieţi şi numele şoferului dvs. 
introduceţi de fiecare dată un 
cheat, daţi ENTER şi introdu¬ 
ceţi apoi următorul cheat. La 
sfârşit, puteţi să tastaţi numele 
şoferului. 



PI ACA MICA. efect mare Dacă agăţaţi la ieşirea din 
cheatl cheat3 cheatB parc o plăcuţă cu "Ieşirea interzisă**, oaspeţii rămân în parc. 


cheat2 cheat4 ciggies 

Cu aceste cheaturi ajungeţi 
la Hot-Rod, Buggy-ul cu tracţi - 
une integrală, la Crash-Auto, 


sau la Monstertruck. Pe lângă 
aceasta, vor fi activate toate 
porţiunile de drum şi nu veţi 
mai fi reţinuţi de obstacole. Da¬ 
că alegeţi ca nume "this is 
awesome**, aveţi acces la două 
Porsche-uri, 

Gilbert Mauser 

t.a. Ioan Praja 


Rollercoaster 

Tycoon 

Dacă cu puţin înainte de 
scurgerea timpului misiunii vă 
mai lipsesc numai câţiva vizita¬ 
tori pentru a atinge numărul 
necesar, puteţi să faceţi rost 
de mai mulţi vizitatori cu urmă¬ 
torul truc: 


Driver 

Dacă sunteţi urmărit de poli¬ 
ţie prin San Francisco, ar tre¬ 
bui să conduceţi pe o stradă 
principală înaintea unei auto¬ 
străzi pe care vă lăsaţi împins. 
Poliţiştii nu se descurcă şi in¬ 
tră cu autovehiculele lor pe 
autostradă. în lateral. Nici poli¬ 
ţiştii din spatele dvs. nu repre¬ 
zintă un mare pericol pentru 
că încep sa frâneze. 

Udo Arnold 
t.d. Ioan Praja 



9 


Extreme Biker 


Aşezaţi un panou publicitar 
cu înscrisul "Accesul interzis", 
în faţa Intrării. Bineînţeles, pa¬ 
noul trebuie pus în aşa fel în¬ 
cât vizitatorii care vor să iasă 
din parc să-l poată citi. Toţi vi¬ 
zitatorii respectă ceea ce scrie 
şi merg încă o tură prin parc. 
Noii vizitatori însă trec pe sub 
panou pur şi simplu, mărind 
astfel numărul de vizitatori ai 
parcului. Folosiţi acest truc în¬ 
să numai cu puţin timp înainte 
de terminarea misiunii, pentru 
că altfel toţi oamenii se plâng 
în mod repetat că nu găsesc 
nici o ieşire, iar Jocul nu se 
poate termina. 

Ulf Reschke 
t.a. Ioan Praja 


FIFA 2000 Demo 

Găsirea perechilor pentru jo¬ 
cul amical depinde de limba pe 
care aţi ales-o la instalarea jo¬ 
cului. Dacă instalaţi jocul în al¬ 
tă limbă, puteţi juca şi cu alte 
echipe. 


Urcaţi în **Yellowstone Park** 
pe munte şi săriţi de acolo 
peste Jeep sau pe acoperişul 
colibei. De acolo, în continuare 
pe cablul de sârma. Urmaţi te¬ 
lefericul în jos şi luaţi de pe po¬ 
dul de lemn semnul atomului. 

Andreas Turnwald 
t.a. Ioan Praja 


Daneza: Olanda-Germania 
Engleza: Anglia-Germania 
Franceza: Franţa-Brazilia 
Germana: Germania-ltalia 
Portugheza : Argentina-Brazilia 
Spaniola: Spania-Argentina 
Suedeza: Suedia-Danemarca 

Michael Schafer 
t.a. Ioan Praja 
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Shorttips TIPS & TRICKS 



Daca vreţi să urcaţi pe o clădire 
ţrebuie să faceţi urmăţoarele: 


1. Fugiţi până la peretele unei clă¬ 
diri. 

2. Apăsaţi C, pentru a vă rezema 
de perete. 

3. Acţionaţi tasta In sus** pentru 
foarte puţin timp. 

4. Apăsaţi C. pentru a îngenunchea. 

5. întoarceţi-vă cu faţa spre perete 
şi apăsaţi încă o dată "C. 

6. Când personajul dispare încet în 
perete, puteţi ajunge imediat pe 
acoperişul clădirii cu ajutorul tastei 

in jos . 

Sebâstian Luca 
t.a. loan Praja 



Pentru cheat-coduri există 
Trick Style, un meniu special 

printre opţiuni. 



LET'S PARTY Toate personajele se bucură că vânătoarea 
s-a terminat în sfârşit şi dansează înăuntru până târziu. 


WheeI of Time 

Dacă aţi terminat jocul cu 
succes şi lăsaţi genericul final 
să ruleze, puteţi viziona drept 
răsplată un dans al tuturor ac¬ 
torilor. 

Volker Gerharz 
t.a. loan Praja 


TEAROUND: Câştigaţi mereu. 

CITY BEACONS: Câştigaţi totul. 

IWISH: Aveţi timp nelimitat la dispoziţie. 
TRAVOLTA: Super-mişcările devin po¬ 
sibile. 

INFLATEDEGO: Toate personajele au 
capete mari. 

Berhard Voht/Oliver Reipert 

t.a. loan Praja 


24 Hours of Le 
Mans 

Introduceţi următoarele 
cheat-coduri ca şi nume de ju¬ 
cători; 

ENDOFFERS: Toate maşinile (campio¬ 
nat) 

LEMANSOFFERS: Toate maşinile (Le 
Mans) 

ALLTHEGARSNOW: Toate maşinile (Ar¬ 
cade) 

ALLTRACKSPLEASE: Toate pistele (Ar¬ 
cade) 

1999 CHEAT CARS: Toate maşinile 
(Run) 

19 BMW 99 1999 BMW: LMP (Trainlng) 
1999 AUDI 1999: AUDI Roadster (Trai- 
ning) 

TOYOTA 1999: 1999 Toyota (Training) 
DEBORACING: Debora (Training) 
DEBORALM: Deborah (Run) 

Robert Sonntag 


Darkstone 

Dacă aveţi în echipa dvs. un 
vrăjitor, respectiv persoane ce 
au legătură cu magia (Wirord, 
Priestess, Monk. Sorceress), 
puteţi folosi următoarele tru¬ 
curi: 

Vrăjitorul "Magic Bomb " e 


Doriţi 




Airline Tycoon nrst oass 

Aceste cheaturi trebuie introduse în timp ce jocul 

se desfăşoară; 

1 ' 

Atm^ 

Toate misiunile sunt disponibile în meniul pnndpal 

Bubbiegum 

(Gândurile nu dispar 

Cmwd 

Mai mulţi oameni călătoresc cu companiile aeriene 

DonaUtrump 

Primiţi 10.000.000 milioane DM 

Expaoder 

Aeroportul este extins 

Famous 

1 

Atinge cel mai mare grad de popularitate 

i Menbt 

Pnmiti cei mai bura consilien 

Nodebs 

Toate datoriile către bancă se anulează 

' P»tic 

Toii pasagerii părăsesc aeroportul 

Runningfnan 

Jucătorul fuge muH mai repede 

Showafl 

Zborurile sunt afişate pe monitor 

Sriowitt 

AnimaţHÎe interioare reapar mereu 

1 Tbinkpad 

Pnmiti Notebook-ul 

; Wînning 

Câştigaţi misiunea 

Dennis Armbrecht 


, Shorties 

! Scurte, însă cuprinzătoare 
şi concise. 


Rayman 2 

Apăsaţi tasta ESC pentai a solicita 
cheat-meniul. 

! GIMMELIFE: pnmiţi 5 vţeţi in plus 
GIMMELUMZ; primiţi 5 Lum-uri. 
GLOWnST: arma dvs. are o mai mare 
putere de penetrare 
GOTHERE: puteţi alege oricare nivel. 

Mario Bahr 
t.a. loan Praja 


Catan - First Isle 

Cu următorul truc puteti înşfăca la 
nesfârşit multe corăbii: clicuiţi pe ori¬ 
care navâ pentru a o transfera şi 
puneţi-o în locul unde vreţi s-o con- 
stmiţj. Apăsaţi tasta dreaptă şi cea 
stângă a mouse-ului în acelaşi timp şi 
apoi lăsaţi tasta dreaptă. Corabia sare 
acum înapoi în poziţia iniţială. Săgea¬ 
ta direcţională, pe care o mânuiţi în 
mod normal, cu tasta stângă a 
mouse-ului. rămâne însă pe ecran. $i 
uite aşa aveţi o corabie suplimentară. 
Acest truc poate fi reluat adesea, 
după plac. 

Michael Kohn 
t.â. loan Praja 


Prince of Persia 3D 

Pentru a putea folosi următoarea 
combinaţie de taste, trebuie să 
clicuiţi cu tasta dreaptă a mouse- 
ului pe icoana desktop a jocului 
"Prince of Persia 3D" si sub fişierul 
"Proprietăţi" şi numele programului, 
pentru a dezvolta cuvintele "prince 
megahit". 

Odata cu versiunea 1.3 trebuie să 
scrieţi "prince improved". 

După ce aţi pornit jocul de la icoana 
desktop, vă stau la dispoziţie urmă¬ 
toarele combinaţii de taste: 

SHIFT't’K: Adversarul actual e omorât 
SHIFT^L: E încărcat următorul nivel al 
jocului 

SHIFT^S; Indicatorul energiei vitale e 
reîncârcat 

SHIFT^T: Primiţi o viaţă în plus 
SHIFT^W: Prinţul plonjează în jos 
*: Timpul se scurge mai repede. 

Timpul se scurge mai încet. 

Rdiph Bdîtner 
t.a. loan Praja 
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TIPS & TRICKS Shorttips 


Is 7 




'M 


Vrăjitorul atacă dintr-o poziţie sigură 
("Magic Missile"). Pentru a-l nimeri 
pe dragon, nu e nevoie sâ-i iei cu 
precizie în vizor, ci să ocheşti cam 
pe acoto pe unde e acum cursorul. 




. \ 


% 


j 


r 




Din această poziţie nu-l puteţi ataca direct pe 
dragon. Faceţi prin magie "Magic Mtssiles" sau "Magic Bombs" pe podea, în faţa dragonului. 


perfect pentru a învinge adver¬ 
sarii ce se află în spatele pe¬ 
reţilor . 

Toate obiectele purtate pe 
corp dispar la un nou start. 
Dacă doriţi să preluaţi obiec¬ 
tele normale şi cele de artă la 
un nou start, trebuie numai să 
vă asiguraţi că toate acestea 
se găsesc în vechiul joc în 
"Inventory"- ul personajului 
respectiv. 

Cu ajutorul acestui truc, per¬ 
sonajele nou create pot prelua 
armele, obiectele şî aurul per¬ 
sonajelor mai vechi: porniţi în 
noul joc cu un personaj 
"vechi" şi cu unul "nou”, şi 
schimbaţi obiectele între ele. 
Acum puteţi începe un joc cu 



PR'N PERETE Cu "Magic Bomb" puteţi să vă luptaţi cu 
monştrii prin pereţi, fără a-l pune în pericol pe magicia¬ 
nul dvs. 


două personaje noi şi veţi 
avea de la o dotare bună 
chiar de la început. 



Personaj vrăjitor 


(în poziţie 
apărată) 


iN CAPCANĂ Punct slab al inteligenţei artificiale: ademe- 
niţi-l pe dragon exact în acest loc. Aici nu va mai ataca. 


Endgegner Draak 

Dragonul poate fi învins cu 
un mic truc. Motivul e un mic 
bug din joc. Dacă personajul 
dvs. stă într-un anumit loc în 
ultima cameră a clădirii, dra¬ 
gonul se agaţă de un stâlp. 
Dragonul trebuie să umple ca¬ 
mera goală, pentru ca micuţii 
săi dragoni să nu-l poată ata¬ 
ca pe vrăjitor. Trucul pentru 
a-l învinge pe dragon constă 
în faptul de a-l lovi cu o vrajă, 
în timp ce "atârnă" în deschi¬ 
derea camerei. Cele mai bune 
în acest scop sunt "Magic 
Bomb" şi "Magic Missile". 


Folosiţi cristalul "Tlme-Orb" 
la momentul potrivit: când 
Draak a pierdut aproximativ 
jumătate din punctele sale de 
viaţă, atunci trebuie să acţio - 
naţi. Dacă doriţi, în plus. să 
adunaţi câteva puncte, atunci 
tărăgănaţi sfârşitul luptei, pur 
şi simplu nefolosind cristalul. 

Atenţie: înainte de confrun¬ 
tarea cu Draak. ar trebui să 
vă antrenaţi amândouă perso¬ 
najele. Dacă nu o faceţi, per¬ 
sonajul care nu dispune de 
puteri magice şi dragonul îi 
pot ataca pe eroi. Pentru că 
personajul fără puteri magice 
rămâne nevătămat, cel mal bi¬ 
ne e să-l lăsaţi într-unul din 
cele două teleportoare. 

Când aţi câştigat lupta fina¬ 
lă, apare un nou punct în me¬ 
niul de opţiuni. Pentru a afla 
mai multe despre acesta puteţi 
viziona un videoclip. 

Mârkus FeiertdQ 
t.a. lodn Praja 


Carnivores 2 

Dacă tastaţi în timpul jocului 
DEBUGUP, modul "No target" 
e activat. In afară de aceasta, 
puteţi introduce următoarele 
cheaturi: 

CTRL: Puteti fugi mai repede 
SHIFT+S: Jocul se desfăşoară cu încetini- 

* 

torul ( 

» 

CTRL^N: Faceţi salturi uriaşe 
TAB: Pe hartă sunt arătate poziţiile dino¬ 
zaurilor 

SHIFT*T: Imaginile pe secundă sunt afişate. 

Andreas Gabriel 
t.a. loan Praja 


star Trek: 

Insurrection 

Următoarele cheat-coduri tre¬ 
buie introduse în timpul jocului 
aflat în desfăşurare: 

kirk: Beneficiaţi de energie vitală nelimita¬ 
tă. 

spock: Fiecare nivel poate fi ales. 
bones: Primiţi un hypospray 
scotty: Toate cheile ş> hărţile cu coduri 
sunt afişate. 

Faruk Guzeller 
t.a. loan Praja 
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Tuning-Tips TIPS & TRICKS 




Mai multă satisfacţie prin creşterea performanţelor - noi vă arătăm cum să procedaţi. 


Şi în L.A. (SWAT3) şi în Britannia (Ultima 
9) • puteţi savura mai multă satisfacţiOt cu 
un număr mic de setări. In continuare, veţi 
găsi indicaţii pentru Messiah şi Thandor. 


SWAT3 


Cum pot spori 
performanţele 
jocului? 


Pasul 1: Creaţi în directorul 
SWAT3 (de exemplu c:\SWAT3) 
un subdirector cu un nume la 
alegere (de exemplu SWAT3res- 
BACKUP). 

Pasul 2: Marcaţi fişierele sce- 
nes.res, swatdatal.res şiswat- 
data2.res din directorul SWAT3 
şi mutaţi-le în subdirectorul cre¬ 
at. 

Pasul 3: Despachetaţi toate 
cele trei fişiere cu WinZip. Daţi 
ca nume ai subdirectorului nu¬ 
mele iniţial al fişierelor (deci 

* 

swatdata 1 ,res îl despachetaţi în 
directorul de jocuri în subdirecto¬ 
rul swatdatal.res şi aşa mai de¬ 
parte). După acestea, salvările 
se vor încărca mai repede şi 
performanţele de joc cresc cu 
până la 20%, căd nu mai este 
necesară decomprimarea textu¬ 
rilor. în afară de acestea mai pu¬ 
teţi edita fişierele de joc. 


« 

4 


Configuraţia 

tastaturii 


Dacă sunteţi în posesia ver¬ 
siunii originale englezeşti, aţi 
observat, probabil, că modifi¬ 
cările la configuraţia tastaturii 
şi ta rezoluţie nu pot fi salvate. 
Motivul este foarte simplu: 



4 t 


SWAT3deUlu:H 

C99e(t 


♦ 

* 





1(4 

0pto(_tA {G 1 

^ iayoul mâ ’TiMetvw?’* (H | 

Doien 'f iMeivM?’ M ) 

^ Mp3«i "Fwnlr»”trv ) 

^ Diuckflf 

Syitamtieuenng 
DFU-NştnwK 
Geţiari* Voioange 
WetMfdnei 
EqeneDalMn 
NctsvtMkumgaticng 
Papied^Ofb 


eiţilosiQnavi 

^ine<W1 .efop_fr»at 
(nad3t2_ciop.inal 
medaO.ciop.hnal 
Vij (nedaM_oiof>.Inai 
^Pcwthoicon 
:^Pl«Moveavi 



14 KB 
2780 KB 

21 Kfi 
62 KB 
41 K8 

seKB 
62 KB 
2KB 
480 
12K8 
33014 

15 KB 
7410»^ 

1 KB 
ir^ 
274 KB 
1.733 KB 
1 KB 
1 KB 
1 KB 
19 382 
117273 
20&830 
10 KB 


Editarea caracterelor 

Dacă aţi dezarhivat - după cum am indicat - fişierele .res, puteţi, 
printre altele, să modificaţi datele caracterelor din echipa dvs. 

începeţi jocul în modul obişnuit şi selectaţi-vă o echipă. Notaţi-vă numerele de serviciu ale 
ofiţerilor de echipă şi încheiaţi jocul. Fişierul care trebuie editat îl găsiţi în subdirectonjl swat 
datat,res/s/swatdata/data/global. In fişierul characters.dat sunt stocate valorile ofiţerilor. Pen¬ 
tru a afla ce număr de ofiţer corespunde unui număr de serviciu, trebuie să mai deschideţi 

fişierul officers.dat. în coloana 
"serial#" se află numerele de 


serviciu. în coloana "number" 
se găsesc cele ale ofiţerilor, 
Acum puteţi să vă ocupaţi de 
protejaţii dvs. în fişierul charac¬ 
ters.dat. Coloanele S, M, A. si 
E reprezintă nivelul de stres, 
cel al mânuirii armelor, agresiv¬ 
itate si experienţă. Ridicaţi val¬ 
orile S, M şi A ale întregii 
echipe la maximum (10), şi 
colegii dvs. îşi vor folosi mult 
mai rapid şi cu mai mare pre¬ 
cizie armele. Astfel şi teroriştii 
se vor preda mult mai repede. 




:V 3 - f:- 


V - 'i -c 


MUlTlDuSMA\! - După editarea reu¬ 

şită a SWAT, puteţi să vă câştigaţi mai uşor medaliile 



fişierul swat.cfg este protejat. 
Deschideţi cu Windows Explo- 
rer Directorul de jocuri al 
SWAT3. Cu un clic drept pe 
fişierul swat.cfg puteţi deschi¬ 
de opţiunea "properties”. De¬ 
zactivaţi opţiunea pentru pro¬ 
tejare. De acum încolo toate 
modificările vor fi salvate. 


Probleme cu 
plâde Voo- 
6oo3 


Pe unele sisteme, driverul 
de referinţă Voodoo3 1.03.05 
crează probleme de grafică la 
unele texturi sau ia feţele coe¬ 
chipierilor. Dacă instalaţi verşi 
unea mai veche, 1.03.04, nu 
veţi întâmpina greutăţi în joc. 


Ici4d4t« 

Vtdeocip 
Teul datei 
Videocip 
Videodp 
Vtdeodp 
Videodp 
Datei CON 
Vidaocip 

P5P 5 BiOKitei Fie 
OaiaRES 
Syţiemdatai 
Vtdeodp 

ScH^Hrionnalionen 

DMiCFG 
Anw«ndi#«g 
Dalei iCD 
Sjmixi 

Konhduiaiionienitel 
Ifisioeivei V jiupting 
Vdeodp 
Oaie* RES 
D<4ei RES 
D«et ISU 


15113911 33 
0411 39 1754 
2311 391326 
1310 991350 
1310991350 
131099 1 350 
1310991390 



*\ 

PASUk ' Marcaţi fişierele .res din imagine pentru a le trece într-un 
nou subdirector (aici: SWAT3resBACKUP). 


1211 992100 


04 11 391B 

5 722279 

8414 

2910 390620 

^mniona fcn 

0311 9908 

3100400 

77% 

11 01 0017 13 

ocm 

0211 9915 

91948 

m 

0611 990913 

'«l AvaMVib len 

0511 9907 

8 531896 

93X 

2511 3314 06 ' 

^imngnc-CCfn 

04 11 9918 

1037 092 

S7% 

181039 2246 

v*1 TOMÎOnC »Cf> 

0411 3918 

7028410 

77% 

1001002D23 

yl imiiond ce» 

2810«1S 

444100 

94 : 1 ; 

1301001714 

;^rn$aond*cn 

0411 3911 

10901 

78% 

2511 991406 

^ roHMuonl CC» 

0411 9918 

1 326316 

95% 

25119914 06 

$cn 

0511 3907 

12 586 

76% 

27 09 991156 

^ (mnonQ cc» 

0511 3907 

2 487100 

97% 

100100 2023 

^ munngicn 

05113907 

11 308 

81% 

0211991203 

>*1 Bwiwntcc» 

03113308 

1 3194D4 

97% 

1211 «20 07 

^(nmiontcn 

0311 9908 

7 765 028 

76% 

2411991306 

«*1fntt«ontoc» 

0411 9918 

226 372 

95% 

22119915 22 

mnuona cc» 

0311 9908 

62 366 

89% 

1001 002024 


04 n 3911 

167 260 

90% 


-Mlmuionm xen 

0411 9911 

6048815 

75% 


913264 
726013 
10 045 
1 421 
32808 
1 ^ 
25187 
2401 
61 788 
3090 
85 

210î^ 

4 

1 

1 





PiSUl2 Cj ajutorul unui program 
foarte conrod fişierele mari de .res. 


I '.r* .■■f;* 

^ âltiM 

de despachetare, puteţi 
Atenţie la denumirea 


£aldeii/dnv«ic 


* 


despacheta 
oorecâ a fişierelor 
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POWER STRiP VĂ AJUTĂ îndepărtaţi cu el 
eventualele resturi din directorul Windows. 



PE CO-MM! 

Utilitarul Power Strip poate fi 
găsit pe CD-ROM. 


Thandor 


Joojlfirieazâ 

fovtifnoetc 

pOlSflfK? 


întâi închideţi toate progra¬ 
mele, şi pe cele de jos, de 
lângă ceas. Apoi puteţi elibe¬ 
ra cu altround-tool-ul Power- 
Strip memoria, după care por 
niţi jocul. Pe lângă asta, tre¬ 
buie să vă asiguraţi că aveţi 
instalat cel mai actualizat dri¬ 
ver pentru placa grafică. Pe 
CD-ul din revistă puteţi găsi 
Intemet-link-urile majorităţii 
producâtoriiur de hardware. 
După aceea defragmentaţi 
harddiscul. Dacă şi acum 
merge încet, vă recomandăm 
o rezoluţie mai mică a tmagi- 
nii(de exemplu 800x600 pixe- 
li) şi o adâncime mai mică a 
culorii, deci 16 Biţi. In afară 
de asta trebuie să scoateţi de 
tot efectele de umbră din me¬ 
niu. Puteţi să uşuraţi consid¬ 
erabil munca procesorului da¬ 
că setaţi la minimum rezoluţia 
poligoanelor, iar placa grafică 
este foarte bucuroasă dacă îi 
daţi mai puţine texturi pentru 
prelucrare - reduceţi deci şi 
rezoluţia texturii. 



tntnpuijocu- 

kjîNcade 

OpOCSTQ 


Dacă rezoluţia desktop-ului 
este mai mică sau identică cu 
cea pe care o folosiţi în Mes- 
siah, în cazul plăcilor grafice 
dotate cu chip-uh Voodoo 
Banshee sau Voodoo 3. siste¬ 


mul de operare poate cădea. 
Pentru a evita această mică 
greşeală de programare, tre¬ 
buie să setaţi doar rezoluţia 
desktop-ului la un nivel mai 
mare decât cea din joc. 


ul din secţiunea "Performance 
vs Quality" şi părăsiţi meniul, 
pentru a salva modificările. 
Dacă startaţi din nou Hard- 
ware-Setup-ul, va trebui să 
reluaţi aceste modificări de 
meniu. 


Ultima 9: Ascension 


Ce pot sâ fac 
ca jocul săde* 
vină mai rapid 
sub0irect30 
sauGMe? 


^afarăde 
asta oe mai 
pot seta? 


h 


întâi trebuie să instalaţi jo¬ 
cul cu texturi de 16 Biţi, în 
loc de 32 Biţi. Texturile "com- 
pressed for D3D" nu ocupă 
multă memorie, însă au ne¬ 
voie de mult mai multă capa¬ 
citate de procesare, prin ur¬ 
mare Ultima devine mai lent. 
Selectaţi din Hardware Setup 
la opţiunea Mîp-Map Detail 
Level înregistrarea "Medium". 
In acelaşi meniu puteţi seta 
placa grafică, pentru imagine 
de 32 Biţi: astfel înregistra¬ 
rea "800 X 600 X 32" descrie 
o imagine cu o rezoluţie de 
800x600 Pixeli cu o adânci¬ 
me a colorii de 32 Biţi. In ca¬ 
zul lui Glide utilizaţi neapărat 
texturile de 8 Biţi. 


Ce ar mai tre¬ 
bui sâ fac în 
Hardware-Se- 

tup? 


Reduceţi în hardware-setup 
gradul de detaliu pentru Mip- 
Mapping. Detalii mai puţine 
necesită mai puţină memorie 
a plăcii grafice şi, bineînţeles, 
mai puţin timp pentru încărca¬ 
re - însă astfel imaginea devi¬ 
ne puţin ştearsă. Dacă dezac¬ 
tivaţi total Mip-Mapping-ul, jo¬ 
cul devine doar cu puţin mai 
rapid. Un mic câştig de per¬ 
formanţă rezultă şi dacă seta¬ 
ţi în 

ControlPanel/System/Perfor- 
mance la File System "Net¬ 
Work server*'. 


Viteza jocului poate fi influe 
nţată cel mai bine cu "Jurnal 
Options": astfel, de exemplu, 
regulatoarele pentru "Viewa- 
ble Item Distance" şl "Adiţio¬ 
nal Terrain Viewing" se duc 
spre extrema stângă a imagi¬ 
nii. Selectaţi apoi Check-Box- 



INSTALAREA încă de la instalarea jocului 
puteţi puteţi economisi resurse oretioas 



MIP 


rr 


SAti wiihten Sie fhre MipMapfinitilur^m 8ii 
k^nnfn Mip4^apping iktfviirin odM d i iMv ii rifi imd 
db hdohKa T exturan-Dilâ^die iu i w lhii n„ Ă dmi 
vom Spiif vtrwendet md Jeck TmU# In Uimi K 
Atcimion hat m^era Detailstiim Winn 8li 
Mjp*Mipprig aktrv»fen, karm ^ iO-H&dmMl 

varidi^iena DetaUstufen aţ^wîhlarv wnd 
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Autofnatftcha Konfigufatiori 


L.- 


< Zuâiek 


Waitaf > 


Baandan 


/1 

miP-MAPPIMG La instalarea lui Ultima IX, puteţi începe cu o setare 
Gradele de detaliu se pol reduce sau dezactiva şi mai târziu. 


mai mare de Mip-Map. 
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Tuning-Tips TIPS & TRICKS 




Luna aceasta vom face tuning la ce¬ 
te mai man şi actuale două jocuri cu 
roluri: Nox şi Ptanescape Torment. 
Vă arătăm, de exemplu, cum puteţi 
îmbunătăţi grafica ta Nox. 


Planescape Torment 


ment) cu Windows Note- 
pad. Chiar la începutul 
datelor se află numere cu 
înscrisurile "CD2”. ’*CD3" 
şi "CD4”. Schimbaţi-le co¬ 
respunzător cu exemplul 
nostru: 


Cum pot in- Pentru instalarea com- 
stald Jocul în- pletâ aveţi nevoie de 
treg? aproximativ 2,38 GB. Du¬ 

pă ce aţi instalat jocul 
normal, procedaţi după 
cum urmează (rezolvare 
oficială Black Isle): 

Pasul 1 

Creaţi pe HDD-ul dvs. 
un fişier în care doriţi să 
depozitaţi datele 
(ex: C:\ TData). 

# 

Pasul 2 

I 

în acest fişier introdu¬ 
ceţi alte 3 subfişiere: 

CD2. CD3 şiCD4. 

Pasul 3 

Introduceţi al doilea CD 
cu Planescape Torment şi 
copiaţi întregul conţinut în 
fişierul creat (C: \ TData\ 
CD2), 

Copiaţi şi CD-urile 3 şi 
4 în fişierele corespunză¬ 
toare pe HDD-ul dvs. 

Pasul 4 

Editaţi fişierul 
"Torment.ini*' în lista de 
instalare (ex: C: \Pro- 
grams\ Black Isle \ Tor- 


CD2: = C: \ TData\ CD2 
CD3: = C: \ TData\ CD3 
CD4: = C; \ TData\ CD4 

Pasul 5 

De-acum înainte trebuie 
doar să aveţi cel de-al 
doilea CD introdus în CD- 
ROM player la Începutul 
jocului. 


Dezvoltarea 

instalarea 
completă 
(pentiu profe¬ 
sionişti} 


După ce aţi efectuat in¬ 
stalarea completă după 
cum am explicat, ar trebui 
să copiaţi toate datele 
"ar*. bir din diferitele fişie¬ 
re ale CD-ului în fişierul 
"Torment \ Cache". Mai 
deschideţi o dată "Tor- 
ment.ini" şi schimbaţi în¬ 
scrisul "CacheSize" în 
1000. Jocul va folosi de 
acum încolo numai datele 
din fişierul Cache, care 
nu mai trebuie copiate în 
fişier. 


Mai există şi Pasul 1 

alte posibili- Instalaţi jocul de pe 

taţi? CD-ul 1 - după aceea nu 

veţi mai avea nevoie de 
acest CD. 


Pasul 2 

Introduceţi în lista de 
instalare (ex: C: \Pro- 
gramsV Black Isle \ Tor¬ 
ment) un subfişier numit 
"CD x". Path-ul complet 
va arăta astfel: C: \Pro- 
grams\ Black Iste \ Tor- 
ment\ CD x. 

Pasul 3 

Copiaţi acum celelalte 
CD-uri ale jocului, toate 
în fişierul "CD x". Datele 
duble le puteţi suprapune 
fără griji şi astfel veţi 
economisi în jur de 500 
MB. 

Pasul 4 

Ştergeţi fişierul "\ ca¬ 
che" din ordinea de insta¬ 
lare. Introduceţi acum o 
dată nouă sub numele 
"cache". Astfel este îm¬ 
piedicată pierderea date¬ 
lor. în lipsa datelor, Tor¬ 
ment reia fişierul Cache 
mereu, ceea ce duce la 
creşterea timpului de în¬ 
cărcare şi mai ates vă 
costă mai mult de 100 
MB, 


Oupâovre- Aveţi mai multe posibili- 
me jocul devi- tăţi să împiedicaţi acest 
ne din ce Tn lucru: 
ce mal lent... 


Posibilitatea 1 Salvaţi faza jocului la 

care aţi ajuns şi părăsiţi 



AŞA TREBUIE. SĂ ARATE UN l>lKECTOR. .. în fişierul CD 3 arătat 


aici se găseşte întregul conţinut al celui de-al treilea Cd al jocului. 



t UîTEAj' 4-K4A* Pentru a nu schimba mereu CD-urile jocului, 
schimbaţi cu Editorul numai începuturile din fişierul "Torment.ini" 
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TIPS & TRICKS Tuning-Tips 


Toiffienl ini Edttoi 
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ULTIMUL PAS La pasul 5 schimbaţi "TormentJnr şi înlocuiţi toate 
datele. Acum ne folosim din nou de modelul nostm de path. 


MENIUL JC>CULUI Pentnj a efectua toate instalările gn 
acest meniu, trebuie să instalaţi mal întâi toate opţiunile. 


apoi jocul. Acum ştergeţi 
toate datele din directorul 
"V cache\ ” din tabelul 
dvs. de instalare. Astfel 
ar trebui să fiţi liniştit pen¬ 
tru câteva ore. după care 
jocul devine din nou lent. 

Posibilitatea 2 Efectuaţi o instalare 

completă după modelul 
descris mai sus. 




După ce am Dacă aţi modificat opţiu - 
schimbat une- nile. însă Nox nu 
lesetăfinu porneşte, atunci ar trebui 
mai începe să deschideţi programul 
jocul. Ce pot de sub *‘Compatibility mo- 
face? dus of Nox" din meniul 

Start. Astfel, opţiunile jo¬ 
cului vor fi readuse la sta¬ 
rea lor standard. 


Cum pol face Puteţi ori să introduceţi 
jocul mai o mică rezolvare şi/sau 
viol? să îngrădiţi domeniul vizi¬ 

bil al jocului. Dacă totuşi 
jocul e prea lent în confi¬ 
guraţie automată, puteţi 
închide unele funcţii. 


Umbre slabe Trecerile de la tărâmuri¬ 
le vizibile la cele invizibile 
devin neclare. Această 
opţiune nu vă aduce un 
prea mare câştig de per¬ 
formanţă, însă nu e nici 
bătător la ochi. 


ParbcteGIo- Pentru că, de exemplu, 
wkig - arerija- efectele luminoase apar 
re numai din când în când, 

puteţi lăsa această opţiu - 
ne activată. 


Semne pe Dacă doriţi, din cauza 
pereţi clarităţii, să jucaţi mai de¬ 

grabă cu o rezoluţie ma¬ 
re, nu vă bateţi capul cu 
înfăţişarea pereţilor. 


3 

simplu o dată şi apoi co- ^ 
mutaţi la loc. 

Dorian Wetdhase 
t.a. loan Praja 


Pereţi/pode- 
leoe se 
dizolvă 


E de recomandat numai 
celor cu mulţi RAM, Deşi 
nu arată prea bine pereţi» 
şi podelele puţin dizolva¬ 
te, totuşi economia ren¬ 
tează pentru luptele cu 
mulţi adversari. 


Podetete tex- De mare ajutor pentru a 
tufizate le prelua munca celor ce 

numără lent. Totuşi numai 
minimaliştii absoluţi ar tre¬ 
bui să activeze acest co¬ 
mutator, pentru că podea¬ 
ua apare atunci doar uni- 
coloră. încercaţi pur şi 



MAI “PIXEl 03 NU SE POATE La 640 x 840 
pixeli, cu 256 culori, Nox este rapid, însă urât. 





CULMEA GRAFICII In meniul opţiuni puteţi mări rezoluţia jocului ca şi aici Ja 1.024 x 
768 pixeli. Aveţi astfel o vizibilitate mult mai bună. însă jocul nu mal este ia fel de rapid. 
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îndrumător 

Pentm a putea accesa optim interfaţa CD-ROM-ului, va trebui să utilizaţi MS Internet Explorer 
5.0, iar rezoluţia monitorului să fie de 800x600 dpi. 



C&C3: 
riberian Sun 

Command & Conquer 3 a fost 
anunţat ca fiind o revoluţie a ge¬ 
nului RTS. Totuşi, Westwood a 
reuşit în ciuda inovaţiilor cam defi¬ 
citare, să creeze unul dintre cele 
mai bune jocuri pe care am avut 
ocazia sâ le testăm anul trecut. 
Versiunea Demo pe care noi o ofe¬ 
rim pe CD îi va interesa chiar şi 
pe cei care au cumpărat deja ver¬ 
siunea completă a jocului deoare¬ 
ce conţine două misiuni nepublica¬ 
te până în prezent! 

Control: 

Command & Conquer 3: Tiberîan 
Sun se poate controla complet cu 
mouse-ul. Dacă veţi parcurge tutoria- 
lul. vă veţi putea forma o imagine de 
ansamblu asupra controlului jocului 
astfel încât misiunea care urmează sâ 
nu vă creeze nici un fel de greutăţi. 



O BUNĂ PLANIFICARE încă de la începutul misiunii se 
decide asupra reuşitei sau nereuşitei întregii partide. 




i 


Necesar P 233,32 MB RAM 
Recomandat: Pil 300.64 MB RAM 
Suport 30; Direct 30, GHde 


opţional 


Dark Project 2: The Metal Age (cd d 

Eidos Interactive continuă surpiinzătoml hit al anului 1999. Având noi misiuni şi câteva posi¬ 
bilităţi suplimentare, puteţi acum să porniţi din nou împreună cu Garrett spre noi aventuri. 


A doua parte a jocului premiat 
de numeroase ori este aşteptat 
de peste o jumătate de an cu 
nerăbdare. De data aceasta, 
Masterthief Garrett trebuie sâ 
descopere o conspiraţie în ca¬ 
re este implicată însăşi elita 
oraşului. Cu această ocazie, el 
se întâlneşte cu vechi cunos¬ 
cuţi de-ai săi, printre care se 
numără membrii sectei ham- 


meriţilor. 

Din nou se recomandă multă 
precauţie. Pentru ca Garrett sâ 
nu fie prins sau descoperit în 
timpul operaţiunilor sate nu 
tocmai "coşere*, el trebuie sâ 
se strecoare prin tot felul de 
locuri întunecoase şi să-şi fo¬ 
losească cu multă inteligenţă 
inventarul adunat. Engine-ut 
grafic a fost păstrat şi prelu¬ 


crat în continuare. în versiu¬ 
nea demo veţi porni, după o 
introducere drăguţă, peste 
acoperişurile caselor şi va tre¬ 
bui sâ intraţi neobservat în 
cartierul general al mechanlşti- 
lor. Producătorul jocului a 
păstrat şi de această dată per¬ 
spectiva protagonistului princi¬ 
pal. 

Control: 

Controlul poate fi configurat indivi¬ 
dual. 

Taste Actkinea 

Q Înainte 

5 Mers 

A înapoi 

0 Pas lateral stânga 

Z Pas lateral dreapta 

= Luptă 

L Utilizare 


■ Necesar P 233.32 MB RAM 

■ Recomandat: PII/300.64 MB RAM 

■ Suport 3D: Direct 3D. Gllde 



In colimator Paznicul nu creează probleme prea mari. 



NASCAR Racing 3 

Din cauză în NASCAR Racing 3 
au fost tăiate pick-up-urile ediţiei prece¬ 
dente 1999, şi că legile fizice aie con¬ 
dusului au fost lăsate la stadiul jcx^utui 
precedent, jocul nu se deosebeşte prea 
mult de NASCAR Racing 2. Engine-ul 
grafic a rămas timp de doi ani neschim¬ 
bat , la fel şi Al-ul. Adversarii nu au cu¬ 
rajul sâ treacă pe lângă maşinile avaria¬ 
te şi rămân ascultători pe Icx: până când 
rămăşiţele maşinii sunt înlăturate de pe 
pistă. Cel care va investi ceva mai mult 
timp în jcx:, va descoperi că NASCAR 
Racing 3 este un joc de raliu fascinant: 
condusul este mult mai complicat şi mai 
interesant decât părea la început. 



PITBTOP Timingul corect are atât 
aici. cât şi în realitate un rol hotărâtor. 


Control: 

Taste 

S 

D 

Q 

A 

a 

y 

L 


Acţiunea 

Stânga 

Dreapta 

Accelerare 

Frânare 

Viteză superioară 
Viteză inferioară 
Marşarier 



■ Necesar: P166.32 MB RAM 

■ Recomandat: PII300,64 MB RAM 

■ Suport 3D: nu este necesar 


Tread Marks 


Cine şi-a dorit dintotdeauna să go¬ 
nească cu un tanc peste munţi şi peste 
văi, sâ distrugă tot ce-i iese în cate şi 
sâ elimine alte vehicule, îşi poate trăi 
fanteziile in Tread Marks. In demo-ul 
nostru cx>nduceţi unul din cele trei mo¬ 
dele puse la dispoziţie pe trei hărţi, adu- 
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CD-ROM Indicaţii 



naţi bonusuri, arme şi muniţie şi vă due 
laţi cu alte blindate. Dacă dispuneţi de 
sufidentâ putere de foc. puteţi sâ faceţi 
modificări definitive pe teren - munţii şi 
dealurile care vă stau în cale pot fi eli¬ 
minate dacă trageţi în ele. 


Control 

Taste 

Q 

S 

A 

D 

L 


W 


Acţiunea 

înainte, acceleraţie 

înapoi, frână 

stânga 

dreapta 

foc 

Apărare spre stânga 
Apărare spre dreapta 
Meniuri 



Necesar P 200 ,32 MB RAM. Win9S 
Recomandat P 2/300, 64 MB RAM 
Suport 3D; Direct 30 


Team Aliigator 

Vă punem la dispoziţie continu¬ 
area lui Team Apache pentru un 
zbor exclusiv de testare. De fapt 
elicopterele ruseşti de luptă Ka- 
mov KA-52 Aliigator nu au intrat 
niciodată în producţia de serie. De 
aceea programatorii de ia SIMIS 
s-au ocupat de monstrul supraîn¬ 
cărcat cu arme, pentru a oferi tu¬ 
turor piloţilor virtuali şansa de a 
face o excursie plină de acţiune. 
Mulţumită noului engine grafic De- 
adalus puteţi savura un peisaj fo¬ 
arte detaliat şi puteţi distinge con¬ 
strucţiile şi vehiculele şiîntr-o sur¬ 
volare rapidă. Ocupaţi loc în car¬ 
linga elicopterului de luptă şi în- 
cercaţi-vă norocul cu noul sistem 





star Trek: The Hidden Evil (cd 2) 

Un action-adventure care nu va fascina doar fanii Star Trek. Activision le oferă fanilor de Star Trek 
şi maniacilor de adventure un story captivant cu o transpunere grafică profesională. 


în jocul Inspirat din filmul Star 
Trek: Insurrectîon jucătorul in¬ 
tră ?n rolul sergentului Sovok, 
care trebuie să descopere o 
conspiraţie intergalacticâ. Sar¬ 
cina principală pe care o aveţi 
în acest action-adventure este 
de a desluşi mistere, de a dia¬ 
loga cu persoane şi sâ faceţi 
faţă unor lupte mai mici. care 
sunt ta fel de uşoare pentru în¬ 
cepători ca misterele. Demo-ul 
versiunii în limba engleză con¬ 
ţine unul dintre cele zece nive¬ 
le ale jocului şi transpune jucă¬ 
torul direct în mijlocul acţiunii. 

Control: 

Controlul nu este configurabil 
şl necesită o scurtă perioadă 
de acomodare. Intraţi înainte 
de începerea jocului în meniul 
de opţiuni şi urmăriţi configura¬ 
ţia tastaturii. 


Taste 

w 

s 

e 

q 

d 

a 


Acţiune 

Deplasare înainte 
Deplasare înapoi 
Pas la dreapta 
Pas ta stânga 
întoaroere spre dreapta 
întoarcere spre stânga 


Taste 

E 

T 


Acţiune 

Acţiune 

+ 

Inventar 


Necesar: P 200,32 MB RAM 
Recomandat; P 266,64 MB RAM 
Suport 30: Direct 3D, Glide 



PE PUNTE Luptele le duceţi de pe locul dvs. pe punte 


de propulsie Dual Rotorbiade. 



Necesar P 200, 32 MB RAM 
Recomandat; P11/300,64 MB RAM 
Suport 3D Direct 3D 


realizarea unor colonii cu bastioane. 
Fiecare unitate poate fi dotată indivi¬ 
dual cu arme şt utilaje speciale - atâta 
timp cât dispuneţi de rezursele nece¬ 
sare. în demo vă stau la dispoziţie trei 
misiuni întregi! 



Imperium 
Galactica 2 

Continuarea sclipitoare a jocului de 
strategie plictisitor de odinioară, Impe- 
rium Galactica 2 este un RTS care se 
desfăşoară în univers • complet în 3D. 
în spectacolul unguresc de grafică, trei 
rase îşi dispută dominaţia diferitelor 
sisteme solare, ca în Starcraft, în afară 
de disputele din vid se mai adaugă 
sarcinilor dvs. şi dueluri cu blindate şi 



Necesar P 200,32 MB RAM, Wtn95 
Recomandat: P11/233,64 MB RAM 
Suport 3D; Direct 30 


The longest 
Journey 

Vă este dor de vechile timpuri 
ale adventure-ului? lată antide- 




1 





V 


#iv 


ir 


TEAM ADMfNlSTRATlON în Team Aliigator nu luptaţi sin¬ 
gur. Misiunile le îndepliniţi împreună cu camarazii dvs. 


OOLONI Planetele străine pot fi colonizate 
şi exploatate pentru materii prime. 


POFTA DF A CÂLATORI înlr-o expediţie 
vefi întâlni unele tocuri foarte interesante. 
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Indicaţii CD-ROM 


presivul potrivit. Inspirat din roma¬ 
nul New Brave World** a lui 
Huxiey, adventure-ul vă răpeşte 
într-o lume dintre vis şi realitate. 
Vocea lui April este interpretată de 
cântăreaţa T. a formaţiei *’Mister 
President", iar soundtrack-ul vine 
de la Depeche Mode. Pe lângă 
acestea, titlul lui Egmont Interacti¬ 
ve excelează prin culise desenate 
cu mâna, cu multă dăruire. In de- 
mo puteţi juca un capitol mai lung 
din partea a doua a jocului. 


Control: 

Controlul se face exclusiv pe 
mouse. Un clic drept vă prezintă 
inventarul, cu eticul stâng deplasa¬ 
ţi obiectele la locul unde sunt în¬ 
trebuinţate. 



■ Necesar; P 200,32 MB RAM. Win95 

■ Recomandat: P11/233,64 MB RAM 

■ Suport 30: Direct 30 


Septerra Core 



RUNDA DIALOGURILOR Discuţiile cu 
camarazii sunt realizate în stil RPG. 


Septera Core este un mixaj de 
RPG încărcat cu acţiune in stilul 
Final Fantasy VII şi Fallout. Locul 
acţiunii jocului este destul de ne¬ 
convenţional: lumea Septera Core 
se compune din şapte coji şl un 


miez plin de evenimente, care - 
dacă putem da crezare legendelor 
- ascunde o putere imensă. Dvs. 
intraţi în rolul luptătoarei Maya şi 
trebuie să încercaţi să elucidaţi 
numeroasele mistere ale acestei 
lumi. 

Control: 

Toate comenzile se dau prin 
mouse. 



■ Necesar: P t66. 32 MB RAM 

■ Recomandat: P 233,64 MB RAM 

■ Suport 30; Nu este necesar 


Age of Wonders 

Triumph a realizat exclusiv 
pentru PC Games o versiune ger¬ 
mană a versiunii demo. Majorita¬ 
tea programelor, asemănătoare lui 
Heros of Might and Magic, nu au 
avut succesul dorit - de multe ori 
le lipsea doar acel anume "ceva*. 
Prin Age of Wonders ni se aliniază 
următorul candidat de RPG pe po¬ 
ziţiile de strart. Iar acest titlu se 
pare că are acel anumit "ceva". 
Deja în varianta Alpha titlul a re¬ 
coltat aprecierile colegilor. In ver¬ 
siunea noastră germană puteţi să 
jucaţi tutorialui întreg, un scenarui 
original cu mod multiplayer din 
versiunea completă şi un scenariu 
suplimentar. 

Control: 

Cu controlul vă puteţi familiariza în 
tutorialui amănunţit. 



■ Necesar: P t66,32 MB RAM 

■ Recomandat: P 233,64 MB RAM 


Suport 30: Nu este necesar 



HOUSE-CLEANING O afiniere bine chibzuită a aşezărilor asigură protecţia fată de inamid. 


Versiuni actuaie 

Cele mai jucate jocuri ale ultimelor luni şi numerele de 
versiune actuale. 


TITLU............................................NUMAR de versiune 

Catdn * The First Isle....vl.029 

Age of Empirts...vt.Oc 


Apache Havoc. vl.ld 

^)aldur s ^3ate vi.3*^^5l2 

Biing 2 vl.04 

Bundesliga Manager 98 .....v2.0b 

C&C 3 Tibtrian Sun vl.17 

Civilization Caii to Power ..........,v1.2 

CIVIlization 11 ^joI d ..•.•.■...■..*..*.*.*.*.. 1 .......vt.S 

Codenamt Eaqle 

Command & Conquer 3: Tiberian Sun .. vL13 

Darkstone vL03 

QO'Horc \ * vl 

^ r ^ I w P p* PPP* P«**«**PP PPP PP PP«**P P*P • •’PP'**** «PP •'•'•'••■’P’P'P P**** • ▼ I p ippP^B 

Dungeon Keeper 2 tPA-p.pp«p# P ppppp 4#ppppppppppvpppPp«'hppppppp*PP*PPPppp ppptp hp pşppppppppppPpp v1.6l 

Earth 2150 

Fa I con 4 v1.08i 

Fîghter Squadron p P 4 p-pp ppppppppppppppppppppppţpppppppp'ppppppppppppppp pp Pp«p*ppipppppppp4 pplpp*# vl.50 

Flanker 2,0. v2.01 

Fighting Steel >pPPpP4PP4«P***P«*«P*PP*PP4PP*4*PPP*«***P«4Pt****P**«*«P**4*«***PP««PPP*PPPP****P4P«PP vl.1 
Fly! ■ p*p**PP4«ppv4'*ppw«ppt pp pap«pp«*pppp«4iP'PP'4vp4pppP4Pppppa4PP'Pppppp44P4ppp*i4i4*p«4pt4pBpp vLOI.77 Beta 

FreeSpace . vl.06 

FreeSpace 2 vt.02 

Golf Pro.. vl.02 

Grand Prix Legends . vî.2 

Ualf.l ifa vi 01 3 

I IQVI Iw i ” W »4 4 PPPPP 4 pp p pp p« pp* ppp p p ppp Pp p i* PP **p p P«P4 «PP * P4P4P 4 Pp t pppppp PP 4 P* f pp-p P*P**PPP4 PPPPPP ~ iPVFpIPW 

Malf'Life ~ Opposing Force .........vl.OOl 

Hattrick Wins!.. v1.02 

r11...4....... 1 

Heroes of Might and Magic III....vl.1 

Hidden and Dangerous .........v1.3 

td vi 

Indiana Jones and the Infernal Machine . .......vl.l 

Imperialism 2...........v1.02 

Jagged Alliance 2. vl.05 

Kicker Manager . v1,05 

Kings Ouest 8 44*PPPP4PP44PP4PP«P4PPPPPPPPPPPPP4PP4P4'PPiPPpP#PPP 4 4P4PP P-P pPpPPPPpPPippPPpPPPPP vl.0.0.3 

Ktirt vi 14 

r f^^^ffnu^i^3 vrl.^3^? 

Lands of Lore 3 .........,vl,06 

Legacy of Kain: Soul Reaver.. v1,2 

Links LS 99 PP**PPPPPPPPPPPPPPPP4p*PP*PPW«'*«*P*4PPp4ppp4 4'P«'*Pp4pPP4pP4*PP44PPPP4P>iPPPPPPPPPPPP4PpPPP vl.21 

* i P P p*4p4i>p44piPp44p44P44 4 4444PP44«4P4P'PP#P4PPP*PpPPpPpP«PP4*Pp*tP4PPPPp4pPP'i'PpP*i4P>PPP4pPP4pK4p4*4pp l 4 

l fii ,<«i«pp««pw*P4Hi»PP44flPP#P*fl*PPP4PPPP'PpPPPPPPPP*PPPIP#P44*PPpPP'IPPl4*#PPPP4PP4PP*PPP4 + 4P*PPPP'PP 1 pi 

f ^ kAP44Pfp.i«*PP4PPP*a*PPPPPPPPPPPPPPPPVPPpPP4PPPPp*Ppp4PPPPPP«P«*PPPPPpP«««44 •***•« P *• vi *2 

Metro Police ..*.....*......vl,4 

Might and Magic Vil P«P.«PPpP..PP#PPPpPP4pP.44«Pp444p4«PP.PPPP4.4P4Pp4pp#44p44p4pP4ppp4P44*#PPPP Vl.1 
Motorhead .«.•P»pp«p*pp...p*.pp>--4 4p,«4«i4pp«4i*«>'ppi444p4p4>i.p4p4p.>4p4pppp4pp4pp«pp4«.«ppp«pt4«* v3.0 
^^yth 2 Soulblighter v 1.3 

Myth - The Fallen Lords . ,.......v1.3 

NASC AR Revolution.v1.02 

Nice 2 .........vl.04 


P anzer ^je ne ral ^1 .......................p..#.. vi «^31 

Prince of Persia 3^^3 ...... 

Ouest for Glory 5 • Pp.ppppp'ppp'pppppppppppp p-pp P P PP pp.P4P4pp4tf4.pppf,p-«pp44ppplppp444ppp Pp t 'P 4 4 p p ■ vl,2 

Racing Simulation 2...vl.06 

Raiiroad Tycoon II: The Second Century...vl.53 

^)ix Fî^îgue Sjo^^ar 

Rally Champtonship V5.27 

Regu lem44.44444.4......... ..*.. 4 .....>.. .......................444.4.44.4.44..44..4 vl.l 

Revenant. » • P p • 4 • 4 •*•*#•***««*« 4 «*•*•****«•■»* «r* •*■** y *•*«.*«••*****• *«H*« * Vl.11 

e N/^îlţ ...•*.4................4vl.l 

Septerra Core..........vl.Ol 

Shadovr ^:onnpany ...4.......vi.3 

Sid Mcitr's Alitn Crossfirt ^*******v 2*0 

Sid Meier's Alpha Centauri 44P4Ptp44.ippi44p.«44.4444ppp4p(4ppp4p4p..PP'pPpPP«*****^*‘**'* v4.0 
Sim Theme Park .. vl.l 

S PeC ^3PS 11 ...................*.........*..*.4.4'*.4444444.4 VLl.l 

Star Trek: Bîrth of the Federation...v 1. 

Star Wars; Episode 1 - Phantom Menace ....-vt-t 

Star Wars: Rogue Squadron .. v1.00.01 

Stareraft........ 

Stareraft Brood War . ...v1.07 

vi 03 

3 tdr3ieQe ppp4*p***p*<****"****«*»4P*p*p*p*.i.P4PPPP4P4**iPppppp44p*pp*p*p4PP***»^******"*******“**' * 

3tar31ege T t i he s *»*pp*p p>pppp*ip44#4*ppppp«ppppppp*ppppppp«ppp«p*B**p*****'*'**'*****'**''******* 

ŢA " i^ingdofhS 1.»#*pp*4P4 4 

Total Annihilation........ ^ .. • v3.t 

Ultima 9 Ascanslon -- 




Unreal. .v2.24 

Unreal Tournament 

\/ v1p57 

WarHammer 40000 - Rites of War... 

Warzone 2100.-.... 

X * Beyond the Frontier. Yî'x? 

v 2.02 


X — yfing Alliance 
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ULTIMA PAGINĂ 



Wanted: un text comic pentru poza lunii. 



fARA speranţa Richard Garriott se îngrijeşte de un jucă- 
lor care a încercat “imposibilur jucând noul joc al Iul Origin. 


C âştigătorul ediţiei 3/2000 este 
Charles Ulbig din Rosrath, 
Germania. Dacă aveţi o idee bună 
pentru textul din imagine (dreap¬ 
ta), trimiteţi-ne-o prin poştă. Mai 
simpiu şi mai direct este prin e- 
mail sau telefon. 


Adresa noastră: 

Redacţia PC Games 
Cod: Poza lunii 
Str. S. Bâmuţiu 30, Ap. 3 
3700 Oradea 

E-mail: pcgames@rdsor.ro 
Excluşi angajaţii PC Games. 



DOI AMICI Adrian Smith de la Core 
Design (Tomb Raider) în Egipt. 



TERMEN DE APARIŢIE 


Ediţia PC Games Mai/2000 apare până la 20 Aprilie 2000. 


Sudden Strike 

D e fapt “Sudden Strike" se 
poate traduce cu “atac sur¬ 
priză". Nu se mai poate vorbi în¬ 
să de o surpriză după atâtea în¬ 
târzieri ale termenului de apariţie 
cu care CDV şi-a amăgit jucătorii 
înfometaţi. Totuşi: spectacolul 
strategic va îmbogăţi din Martie 
genul cu câteva aspecte. 



Sudden Strike 
va îmbogăţi în¬ 
cepând cu luna 
Martie genul 
Strategie cu câ¬ 
teva aspecte 
interesante. 


Need for Speecf: Porsche 

Legendarii armăsari ai industriei 
de maşini sport din Zuffenhausen 
stau în centrul noii serii Need for 
Speed, Merită oare pentru EA să se 
concentreze doar asupra unei mărci 
de automobile, chiar dacă aceasta 
este simulată mai realist? Testul 
nostru lămureşte dilema. 


Deus Ex 

După ce aţi citit tot ce este mai 
important despre Warren Spector, 
veţi fi lămuriţi în numărul următor 
despre noul său joc - dacă totul 
merge bine, vom face şi un testî 
Amestecul de RPG şi Action-adven- 
ture va pune prin cele 150.000 rân¬ 
duri de text în umbră chiar şi pe un 
joc monstruos de complex precum 
Baldur’s Gate. 

Star Wars: Force Cominancter 

Fundaluri 3D care-ţi taie respira¬ 
ţia. 40 unităţi originale, 24 misiuni 
solo - şi totul ţinut laolaltă de un 
story care împreunează mai multe 
părţi ale seriei cinematografice. 
Premisele sunt bune, astfel că vom 
putea testa deja în numărul următor 
versiunea de test a lui Star Wars: 
Force Commander. 

Tips & Trfcks 

Vă puteţi bucura deja de noile 
tips&tricks la titlul Star Wars: Force 
Commander. Cui i se pare prea fu- 
turistic, se poate delecta pe câmpu¬ 
rile de bătălie ale lui Sudden Strike 
cu ajutorul sfaturilor noastre. Priete¬ 
nii tui WiSims se vor bucura de tru¬ 
curile noastre la “Trafic Giant". 



NEED FOR SPEED: PORSCHE Toate 
modelele: de la clasice până la fiorosul 
911 Turbo. 



DEUS EX Ne luptăm prin liniile duş¬ 
mane şi printre peste 150.000 rânduri 
de text. 



FORCE COMMANDER LucasArts atra¬ 
ge cu universul RTS al lui Star Wars, 
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Presario 


5471 


• Procesor Intel Celeron 500 MHz 

• 64MB SDRAM 

• HDD 8 GB 

• 8 MB RAM video 

• 6x - DVD 


• Audio JBL3D Virtual Theater / Dolby Digital 

Sur rotind Sound 

• 1.44MB diskette drive 

• Internet Keyboard & Mouse Scroll 

• Modem 56K 

• Aiidiorheadphone/speaker 

• Windows 98, Microsoft Word 2000, Microsoft 
Works 4.5A, McAfee VirusScan, Compaq Diagnostics 

preinstalate 

• Monitor Color 17** MV720 

• Garanţie : 1 an 



Celeron 


PROCEtSOR 


TM 



ISTniBUlfOn AUlORlifAT 



COMPUTERS 

lei.: 511) .55 91 (IH), l ax: 220 49 

l! iiiail: Scoi)C<)m|}iHer.s«.se«)|).r() 

Weh.siie: \\\v\v,M.'o|).rt> 


Parteneri SCOP Computers: 


Bucureşti - CG&GC, tel i 410 54 59 


Bucureşti - Cinor, tel.. 310 18 


Bucureşti - Maguay Impex, tel 210 38 


Bucureşti - ProVislon Software, tel. 321 15 68 
Cluj - Net Brinel Computers, tel : 064/430 280 
Constanta - GMB Computers. tel 041/619 222 


LE MODELE, tel.: 032/239 003 


Timişoara - ETA 2U. tel.:056/220 287 
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